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Quick Start Guide
English

Guide de prise en main
Francais

Thank you for purchasing the Korg KRONOS Music
Workstation. To help you get the most out of your new

instrument, please read this manual carefully.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS............ 1
Main features 3
Part names and function overview .............. 4
Getting ready 6
Connecting to audio output devices 6
Connecting pedals and switches 6
Connecting and turning the power on/off ..........cccccceseereeens 7
Playing the KRONOS 8
Playing sounds in Set Lists 8
Playing the programs 8
Playing the combinations 9
Using controllers to modify the sound........coccconeeeeeneceurnecennn. 9
KARMA 10
Using KARMA 10
Drum track 11
Playing the drum track 1
Recording 11
Recording what you play with programs

and combinations 1
Adding another MIDI track 11
Adding an audio track 12
Editing MIDI 12
Listening to the demo songs .......ccceeeneesnne 12
Loading the demo songs 12
Playing the demo songs 13
Saving data

(write and save) 13
Saving your edits 13
Specifications (overview) 14

Merci d’avoir choisi la station de travail musicale
KRONOS de Korg. Afin de pouvoir exploiter au mieux
toutes les possibilités offertes par I’instrument, veuillez
lire attentivement ce manuel.

CONSIGNES IMPORTANTES DE SECURITE.... 1
Caractéristiques principales ......ccccceccrvcccnnneee 3
Apercu des noms et fonctions

des éléments 4
Préparatifs 6
Connexion a des dispositifs de restitution audio........c........ 6
Connexion de pédales et de commutateurs .........coeeeeveeene 6
Connexions et mise soUs/hors tENSION ........ceecvceereenrresnsreresinns 7
Jeu sur le KRONOS 8
Jouer avec les sons de Set Lists 8
Jeu des programmes 8
Jeu des combinaisons 9
Utilisation des controleurs pour modifier le son........cue... 9
KARMA 10
Utilisation de la fonction KARMA 10

Piste de batterie (Drum Track)....ccceeeeeeeeeeeee 11

Jeu avec la piste de batterie 11
Enregistrement 11
Enregistrement de votre jeu avec

les programmes et les combinNaisoNs ........cowveveenereseesesenns 1
Ajouter une nouvelle piste MIDI 1
Ajouter une piste audio 12
Edition MIDI 12
Ecoute des morceaux de démonstration...12
Charger les morceaux de démonstration ............ceeeerenens 12
Ecouter les morceaux de démonstration.............ccccccceccvnnn. 13
Sauvegarde de données

(via Write et Save) 13
Sauvegarder vos éditions 13
Fiche technique (abrégée) 14




Blitzstart
Deutsch

Guia de inicio rapido
Espaiiol

Vielen Dank, dass Sie sich fiir eine KRONOS Music
Workstation von Korg entschieden haben. Bitte lesen Sie
sich diese Anleitung vollstindig durch, um bei der

Gracias por comprar la estacion de trabajo musical Korg
KRONOS. Por favor, lea este manual atentamente y
guardelo para futuras consultas.

Bedienung alles richtig zu machen.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE ............... 1

Die wichtigsten Funktionen 3
Ubersicht iiber Bedienelemente

und Funktionen 4
Vorbereitungen 6
Anschluss von Audioausgabegeraten........eecsneceinnns 6
AnschlieBen von Pedalen und Schaltern ... 6
AnschlieBen und Ein-/Ausschalten 7
Spielen des KRONOS 8
Spielen der Set List-Sounds 8
Spielen der Programme 8
Spielen der Combinations 9

Verwendung der Bedienelemente zur

Soundmodifikation 9
KARMA 10
Verwendung der KARMA-Funktion 10
DRUM TRACK (Schlagzeugspur) .....ccceesveeees 11
Abspielen der Schlagzeugspur 1
Aufnahme 11
Aufnehmen, was Sie mit Programs

und Combinations spielen 11
Hinzufligen eines weiteren MIDI-Parts........coccconmeeennecernnens 11
Hinzufligen einer Audiospur 12
Editieren von MIDI-Daten 12
Demosongs anhoéren 12
Laden der Demosongs 12
Abspielen der Demosongs 13

Sichern der Daten
(Speichern und Sichern) 13

Sichern Ihrer Anderungen 13

Technische Daten (Ubersicht).........ccccveueee. 14

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
IMPORTANTES

1

Caracteristicas principales 3
Nombres y funciones de las piezas............... 4
6

Preparativos

Conexiodn a dispositivos de salida de audio.........ccooveeeveereenne 6
Conexion de pedales y conmutadores.........oeereesesenerenes 6
Conexion y encendido/apagado 7
Tocar el KRONOS 8
Reproducir los sonidos de [as Set Lists ......ccmrcrrrrrssreenerernnns 8

Reproducir los programas

Reproducir las combinaciones

Utilizar controladores para modificar el sonido................... 9
KARMA 10
Utilizar KARMA 10
Drum Track

(Pista de bateria) 11
Seleccione la pista de bateria. 11
Grabacion 11
Grabar lo que se toca con programas y combinaciones... 11
Anadir otra pista MIDI 1
Anadir una pista de audio 12
Editar MIDI 12
Escuchar las canciones de demostracion...12
Cargar las canciones de demostracion 12
Reproducir las canciones de demostracion.... .13

Guardar datos (escribir y guardar)......c..... 13
Guardar las ediciones 13

Especificaciones (resumen)........cceececvncscnnes 14
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IMPORTANT SAFETY
INSTRUCTIONS

Read these instructions.

Keep these instructions.

Heed all warnings.

Follow all instructions.

Do not use this apparatus near water.

Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings. Install in accordance
with the manufacturer’s instructions.

Do not install near any heat sources such as radiators, heat
registers, stoves, or other apparatus (including amplifiers) that
produce heat.

Do not defeat the safety purpose of the polarized or grounding-
type plug. A polarized plug has two blades with one wider than
the other. A grounding type plug has two blades and a third
grounding prong.

The wide blade or the third prong are provided for your safety.
If the provided plug does not fit into your outlet, consult an
electrician for replacement of the obsolete outlet.

Protect the power cord from being walked on or pinched
particularly at plugs, convenience receptacles, and the point
where they exit from the apparatus.

Only use attachments/accessories specified by the
manufacturer.

Use only with the cart, stand, tripod,
bracket, or table specified by the
manufacturer, or sold with the apparatus.
When a cart is used, use caution when
moving the cart/apparatus combination to
avoid injury from tip-over.

Unplug this apparatus during lightning
storms or when unused for long periods of
time.

Refer all servicing to qualified service personnel. Servicing is
required when the apparatus has been damaged in any way,
such as power-supply cord or plug is damaged, liquid has been
spilled or objects have fallen into the apparatus, the apparatus
has been exposed to rain or moisture, does not operate
normally, or has been dropped.

WARNING—This apparatus shall be connected to a mains
socket outlet with a protective earthing connection.

Mains powered apparatus shall not be exposed to dripping or
splashing. No objects filled with liquids, such as vases or
drinking glasses, shall be placed on the apparatus.

Turning off the power switch does not completely isolate this
product from the power line.

Keep the power plug easily accessible. Do not install this
equipment far from a power outlet and/or power strip.

Do not install this equipment in a confined space such as a box
for the conveyance or similar unit.

Excessive sound pressure from earphones and headphones can
cause hearing loss.

This apparatus is for moderate climates areas use, not suitable
for use in tropical climates countries.

The ventilation should not be impeded by covering the
ventilation openings with items, such as newspapers, table-
cloths, curtains, etc.

No naked flame sources, such as lighted candles, should be
placed on the apparatus.

WARNING:

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION:

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
REOENHY., FvEXRY MEDHITBAE

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangle, is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magnitude

to constitute a risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral

triangle is intended to alert the user to the pres-

ence of important operating and maintenance

(servicing) instructions in the literature accom-

panying the product.

THE FCC REGULATION WARNING (for USA)

NOTE: This equipment has been tested and found to comply
with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules.

These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses, and can radiate radio frequency
energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communi-
cations. However, there is no guarantee that interference will not
occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can
be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of
the following measures:
« Reorient or relocate the receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.
» Connect the equipment into an outlet on a circuit different
from that to which the receiver is connected.
» Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for
help.
If items such as cables are included with this equipment, you
must use those included items.

Unauthorized changes or modification to this system can void
the user’s authority to operate this equipment.

Notice regarding disposal (for EU and UK)

X

When this “crossed-out wheeled bin” symbol is dis-
played on the product, owner’s manual, battery, or bat-
tery package, it signifies that when you wish to dispose
of this product, manual, package or battery you must do
so in an approved manner.

—
E: Do not discard this product, manual, package or battery

along with ordinary household waste. Disposing in the

correct manner will prevent harm to human health and
potential damage to the environment. Since the correct method
of disposal will depend on the applicable laws and regulations in
your locality, please contact your local administrative body for
details. If the battery contains heavy metals in excess of the reg-
ulated amount, a chemical symbol is displayed below the
“crossed-out wheeled bin” symbol on the battery or battery
package.

SUPPLIER’S DECLARATION OF CONFORMITY
(for USA)
Responsible Party: KORG USA INC.

Address: 316 SOUTH SERVICE ROAD, MELVILLE, NY
Telephone: 1-631-390-6500

Equipment Type: MUSIC WORKSTATION

Model: KRONOS3-61/KRONOS3-73/KRONOS3-88

This device complies with Part 15 of FCC Rules.
Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation.

En-1




IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

Precautions for coin-shaped lith-
ium batteries

WARNING - Do not ingest battery, chemical
burn hazard.

This product contains a coin/button cell battery.

If the coin/button cell battery is swallowed it
can cause severe internal burns in just 2 hours
and can lead to death.

If you think the battery may have been swallowed or placed
inside any part of the body seek immediate medical attention.

The battery of the KRONOS cannot be replaced by the user.

Precautions regarding the internal
disk drive

«  When this device is moved to a location where the
temperature is radically different, water droplets may
condense on the internal disk drive. If the device is used
in this condition, it may malfunction, so please allow
several hours to pass before operating the device.

« Do not turn the power on and off repeatedly. This may
damage the KRONOS.

This device begins to access the internal disk drive
immediately after the power is turned on. Never turn off
the power while the internal disk drive is being accessed.
Doing so can cause data on the disk to be lost, so that the
next time the KRONOS is turned on, it may fail to start
up normally.

« After turning the KRONOS off, wait about 10 seconds
before turning it on again.

Regarding the LCD screen

Although the display on this product is a precision instru-
ment that has been manufactured with an exceptional level
of technical skill and adequate attention to product quality,
the following characteristics are typical of displays in gen-
eral, and do not indicate a malfunction.

« There may be pixels in the screen that are always dark
(unlit) or always bright (lit).

« Depending on the displayed content, the brightness of the
screen may appear uneven.

« Depending on the displayed content, horizontal stripes of
shading may be visible.

« Depending on the displayed content, flickering or moire
patterns may be visible.

Data handling

Incorrect operation or malfunction may cause the contents of
memory to be lost, so we recommend that you save import-
ant data on USB storage devices or other media. Please be
aware that Korg will accept no responsibility for any dam-
ages which may result from loss of data.

Also, when digitally recording copyrighted audio material
from a DAT or CD etc., you must obtain permission for use.
Please be aware that Korg will accept no responsibility for
any copyright violations which may occur through your use
of this product.

COPYRIGHT WARNING

« This professional device is intended only for use with
works for which you yourself own the copyright, for
which you have received permission from the copyright
holder to publicly perform, record, broadcast, sell, and
duplicate, or in connection with activities which
constitute “fair use” under copyright law. If you are not
the copyright holder, have not received permission from
the copyright holder, or have not engaged in fair use of
the works, you may be violating copyright law, and may
be liable for damages and penalties.

KORG TAKES NO RESPONSIBILITY FOR ANY
INFRINGEMENT COMMITTED THROUGH USE OF
KORG PRODUCTS.

« The content that is built into this product or included with
it may not be extracted, recorded, or stored in a form
similar to its original state, and distributed or made
publicly available on the internet.

The content of this product (such as sound programs,
style data, accompaniment patterns, MIDI data, PCM
sample data, audio data, operating system etc.) is the
copyrighted property of KORG Inc. or is copyrighted
material used by KORG Inc. under license from a third
party.

You do not need permission from KORG Inc. to use the
above content to produce or perform musical works, or to
record and distribute such works.



Main features

About this manual

How the documentation is organized and used
The following documentation is included with the KRONOS.

o Quick Start Guide (printed material and PDF data)

« Operation Guide (PDF)

« Parameter Guide (PDF)

« Voice Name List (PDF)

Only the Quick Start Guide is provided in printed format.
You can download the PDF Owner’s Manual from the Korg
website.

https://www.korg.com/kronos3_manual pdf/

Press the HELP button on the KRONOS and then the Manual
Info button in the display to view and scan the 2D code for the
link shown above.

« On-board Help system (English-language only)

The HELP button gives you built-in, context-sensitive
access to the user manuals, right from the front panel. For
information on any front-panel button, knob, slider, or real-
time controller, just hold down HELP and then press the but-
ton or move the controller in question.

Conventions in this manual

The parameter values shown in the example screens of this
manual are only for explanatory purposes, and may not nec-
essarily match the values that appear in the LCD screen of
your instrument.

KARMA® (Kay Algorithmic Realtime Music Architecture) Technology has
been licensed from Stephen Kay, and is protected by U.S. Patents 6,084,171,
6,087,578, 6,103,964, 6,121,532, 6,121,533, 6,326,538, 6,639,141, 7,169,997,
and 7,342,166.

*  KARMA® and the KARMA Logo are registered trademarks, and Kay
Algorithmic Realtime Music Architecture, Generated Effect (GE),
Melodic Repeat, Direct Index, Manual Advance, SmartScan, Freeze Ran-
domize, Random Capture, Random FF/REW and Scene Matrix are trade-
marks of Stephen Kay, Karma-Lab LLC. This manual copyright © 1994-
2014 by Korg Inc. and Stephen Kay. All rights reserved.

*  Screen shots from the KARMA software that appear throughout this
guide are © 1994-2014 by Stephen Kay, Karma Lab LLC. Used by per-
mission. All rights reserved.

*  KARMA Technology can be located on the internet at: www.karmalab.com.

*  All product names and company names are the trademarks or registered
trademarks of their respective owners.

Main features

Nine world-class synthesis engines
The KRONOS features nine completely different synthesis engines:

« Three engines dedicated to the most important tradi-
tional keyboard instruments: the SGX-2 premium
acoustic piano, EP-1 MDS electric piano, and CX-3
tonewheel organ

« Three different virtual analog synths, each with tons of
programmability and its own distinct sonic character: the
AL-1, MS-20EX, and PolysixEX

« A full-featured sampling and Wave Sequencing synthe-
sizer, the HD-1

« The STR-1 physical modeling synth, for creating both
traditional timbres and unique new sounds

o The MOD-7 VPM/waveshaping/PCM-mangling powerhouse.

Each is worthy of a separate product in its own right, but the

KRONOS brings them all together into a single, integrated

musical instrument.

Optimized for live performance

Smooth Sound Transitions (SST) allow the sound of the
effects and voices to overlap naturally when you change
sounds, regardless of the mode.

Set Lists provide easy on-screen selection of Programs, Combina-
tions, and Songs from a single screen. Set Lists also make it easy to
rearrange sounds and save lyrics or notes, and provide a dedicated
graphic EQ on the main outputs for adjusting to live acoustics.

Effects

The KRONOS includes 197 different effects types, from cho-
ruses and delays to amp models, a vocoder, and much more.

KARMA

KARMA (Kay Algorithmic Music Architecture) is an aston-
ishingly flexible interactive MIDI data generator. Much
more than a simple arpeggiator, it combines many different
algorithms into a powerful music generation engine, collab-
orating with you as you play.

Sampling

Stereo sampling captures audio from any analog or digital
input, as well as audio CDs (via a USB CDR/RW drive).
You can also sample through effects, resample the output of
the KRONOS itself, or import sounds in Akai, SoundFont
2.0, WAV, and AIFF formats.

Audio and MIDI sequencer

16 MIDI tracks and 16 audio tracks (24-bit, 48kHz) let you
record directly on the KRONOS whenever inspiration
strikes. You can import and export SMF and WAVE files
when working with other platforms.

Superb musical interface

Highlighted by a large color TouchView LCD display, the KRO-
NOS features a vast array of assignable physical controllers—
sliders, knobs, joysticks, ribbon, and switches—all designed to
provide effortless, supremely musical control at your fingertips.
The KRONOS 73-key and 88-key models feature the RH3
(Real Weighted Hammer Action 3) keyboard, which repli-
cates the touch of an acoustic grand piano with heavier
action on the lower keys and lighter action in the higher
ranges, responding to every nuance of your playing.
Optimized processing for loading PCM data

The loading of PCM data is optimized to be much faster
than the previous version.

This does not apply to sampling mode data.

En-3



Part names and function overview

Part names and function

overview
1. MAIN VOLUME knob

This adjusts the volume of the main L/R audio outputs, as
well as the volume of the headphone jack.

It does not affect any of the other outputs, including S/P
DIF, individual outputs 14, or the USB output.

2. Control Surface

You can use it in a variety of ways, such as editing sounds,
controlling KARMA, mixing, or sending MIDI messages to
external MIDI devices.

CONTROL ASSIGN buttons

The control surface has various buttons for switching
between different functions. Use the knobs, buttons and slid-
ers to the right of the buttons to control the functions that are
configured for each CONTROL ASSIGN button.
TIMBRE/TRACK

The TIMBRE/TRACK controls are used to adjust the vol-
ume, pan, EQ and send levels for the oscillators, timbres,
tracks and so forth.

In Combination and Sequencer mode, this switches between
timbre/MIDI tracks 1-8 and 9-16.

AUDIO

AUDIO lets you use the control surface to adjust the vol-
ume, play/mute status, solo, pan, and send levels of the ana-
log, S/P DIF, and USB inputs.

EXT

EXT (External) lets you use the control surface to transmit
MIDI messages to external MIDI devices.

RT KNOBS/KARMA

RT KNOBS/KARMA lets you modulate sounds and effects with
the knobs, and control KARMA with the sliders and switches.
TONE ADJ/EQ

TONE ADJ (Tone Adjust) gives you hands-on access to
sound editing, using the sliders, knobs, and switches.

EQ is available only in Set Lists.

MIXER KNOBS button

This applies only when CONTROL ASSIGN is set to TIM-
BRE/TRACK or AUDIO. This button toggles between
using the CHANNEL STRIP setting, which uses knobs to
control the pan, EQ, send and so forth for each channel; and
the INDIVIDUAL PAN setting, which uses each knob to
control the pan for the eight channels.

1 2

RESET CONTROLS button

This feature lets you reset the Vector Joystick to the center
position, or reset any of the Control Surface sliders, knobs,
or switches to their saved value.

SOLO button

This button can be used when CONTROL ASSIGN is set to
TIMBRE/TRACK or AUDIO. Use the MIX SELECT 1/9—
8/16 buttons to select the channels you want to solo.

3. Data Entry

Use any of the four front-panel data entry controls shown
below to change the values of the parameters you select in
the display.

VALUE slider
Inc A\ and Dec \/ buttons
VALUE dial

0-9, —, ., and ENTER buttons
Use the 0-9, —, and decimal (.) buttons to enter the value, and
then press the ENTER button to confirm the entry.

ENTER is also used for a number of shortcut commands,
described throughout this guide (see “Shortcuts” in the OG).

4. TouchView Display
The KRONOS features Korg’s exclusive TouchView
graphic interface, based on a touch-panel LCD screen.

5. KARMA buttons

ON/OFF button
This turns KARMA on and off.

LATCH button

When LATCH is turned on, KARMA continues to play patterns
or phrases even after you’ve taken your fingers off the keyboard.
MODULE CONTROL button

When used to control KARMA, the Control Surface sliders
and switches are four layers deep: one for each Module (A—
D), and then a Master Layer which controls selected param-
eters from all of the Modules at once. The MODULE CON-
TROL button selects whether the KARMA Sliders,
Switches, and Scenes will control either a single Module
independently, or the Master Layer. Note that Modules A-D
can only be selected for Combinations and Sequencer.

6. Drum Track

DRUM TRACK button
Turns the drum track on/off.

EQ TRIM
RESONANCE

LOW EQ

MAIN
VOLUME EG INT

©)

CUTOFF

MID FREQ
EG RELEASE

©O00000O0O0

FX SEND2 I

USER4 O CHANNEL STRIP
O INDIVIDUAL PAN

MIXER
KNOBS

3

RESET

MID GAIN
USER1

HIGH EQ
USER2

FX SEND1
USER3

MIX PLAY/MUTE KARMA SCENES

TIMBRE/
— ON/OFF TRACK
D ots

MIX SELECT KARMA SWITCHES

KARMA — 0o I I
LATCH AUDIO on
O |03
MODULE OM
1 5 CONTROL oa EXT 00916
o led
M,

MIX VOLUMES ~ KARMA CONTROLS

CONTROLS
Cc

S0LO

1 [

VALUE

|
Linkep  OC
9 o oD
DRUM

TRACK EQ

H
H

MASTER
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Part names and function overview

LINKED LED

If the LINKED LED and KARMA ON/OFF buttons are lit,
KARMA starts and stops in sync with the drum track.

7. MODE buttons

SET LIST, COMBI, PROG, SEQ, SAMPLING, GLOBAL, DISK
buttons

These select the categorized modes, such as playing and
managing data.

8. UTILITY buttons

HELP button

Shows the explanations for the display functions and so
forth (in English only).

COMPARE button

Compares with the sound you’re currently editing.

Tip: You can use this button to stop the sound immediately if
it keeps playing.

9. BANK SELECT buttons

BANK I-A-I-G, U-A-U-G buttons

Use these buttons to change banks when selecting Programs
or Combinations.

10. DISK access indicator

This LED lights up when data is being saved to or read from
the internal drive.

A& Never turn off the power while this LED is lit. Doing
so can cause all or part of the data on the disk to be
lost, or may cause malfunctions such as disk damage.

11. EXIT button

Returns to the main page of the current mode. Also, pressing
this button cancels the dialog box settings and closes the dia-
log box, just like pressing the Cancel button. If a popup

menu or page menu is open, pressing EXIT closes the menu.

12. SEQUENCER buttons

PAUSE, <<REW, FF>>, LOCATE, REC/WRITE, START/
STOP buttons

These controls are used for recording, playback and other
operations in Sequencer mode.

13. TEMPO controls

TEMPO knob

Adjusts the tempo.

Note: 1f the GLOBAL MIDI page MIDI CLOCK parameter
is set to External MIDI or USB, or if it is set to Auto and a

clock is currently being received, then neither the TEMPO
Knob nor the TAP TEMPO button will have any effect.

TAP TEMPO button

This button lets you enter tempos simply by tapping your
finger on the button.

14. SAMPLING buttons

REC, START/STOP buttons
These buttons are used in Sampling, Program, Combination
and Sequencer modes.

15. Vector joystick

The Vector Joystick is a powerful real-time controller.
Depending on the particular Program, Combi, or Song, it
may modulate Program or effects parameters, or adjust the
volumes of different components of the sound (see “Using
Vector Synthesis” in the OG).

== 16

—\\\ 17

-y
18

T

16.SW1 and SW2

These on/off switches can perform a number of different
functions, such as modulating sounds or locking the modula-
tion values of the joystick, ribbon, or aftertouch.

17. Joystick

You can move the joystick left to right to change the pitch
up/down, up (away from yourself) to apply vibrato, and
down (towards yourself) to apply a wah effect. In this way,
each of the four directions can be used to control different
program or effect parameters.

18. Ribbon controller

The Ribbon controller lets you modulate Program or effects
parameters by sliding your finger left and right along its
touch-sensitive strip.

=
comB! PROG SEQ HELP BANKLA 18 ¢ 1D 1E 1E 16
( 1 T T ] [ I o o o o o
SAMPLING GLOBAL DISK COMPARE BANK U-A U-B u-C u-bD U-E U-F U-G U.JAA'"GG
( T T 1 COCOCOCOCCCE
7 8 9
| I I ]
4 5 6 [e]
| I I ] 0
SEQUENCER SAMPLING
1 2 3 PAUSE << REW  FF >> REC
( I I ] I I @
REC/  START/ 0 300
EXIT - 0 ENTER LOCATE ~ WRITE  STOP TAP TEMPO START/STOP
( ] ( I I I ] I I - — —
S 11 12 13 14

ElTouchView

En-5




En-6

Getting ready

Getting ready

A Make sure that the instrument is off when you make
connections. Use caution, as operating this unit or your
devices in a careless way might damage your speaker
system or cause a malfunction.

Connecting to audio output
devices

The KRONOS does not have built-in speakers. To hear what
you play, you must connect audio equipment such as pow-
ered monitor speakers or a mixer, or a pair of headphones to
the KRONOS.

Powered amp + speakers,
powered amp, etc.
Headphones

Mixer

S/P DIF | -

OUT(MAIN) 1 Audio interface, digital
' recorder, etc.

Llcs ) e 1180]]

Connecting to the main output jacks
1. Turn down the volume on all of your connected equip-
ment, and then turn off the power.

2. Connect the (MAIN) L/MONO jack and R jack of the
KRONOS to the audio input jacks of your powered
monitor speakers or mixer.

The (MAIN) L/MONO and R jacks use balanced TRS 1/4”
phone jacks, and are referenced to a +4 dBu signal level.

If you’re using a monaural connection, connect to the L/
MONO jack.

Adjust the volume with the MAIN VOLUME knob.

Tip: All of the factory default programs and combinations

play through these outputs.

Connecting headphones

1. Connect a pair of headphones (with a stereo 1/4"
plug) to the headphone jack.
This jack outputs the same signal as the AUDIO OUT-
PUT (MAIN) L/MONO and R jacks.

The headphone volume is controlled by the MAIN VOLUME
knob.

Outputting to other output jacks

The (INDIVIDUAL) 1-4 jacks provide four analog channels of
individual (independent) output. You can use these individual
outputs for outputting signals from the sound generator, audio
input and audio tracks of the KRONOS, which is useful when
you’re recording, setting up the instrument for live performance
and so on.

You can also use the S/P DIF OUT (MAIN) port and the
USB B port to output digital audio.

See the Operation Guide for details on connecting to these
ports (see “Connections” in the OG).

Connecting pedals and switches

DAMPER ASSIGNABLE ASSIGNABLE
SWITCH PEDAL

Connecting the damper pedal

The damper pedal lets you sustain the sound of the notes you
play when you press the pedal, even after you take your
hands off the keyboard.

1. Connect a Korg DS-1H damper pedal (sold sepa-
rately) to the DAMPER jack.
The DS-1H can also be used for a half-damper effect.
Connecting a foot switch

You can connect a foot switch to turn the sostenuto and soft
pedal effects on/off, turn on/off the KARMA function, select
programs, combinations and set lists, start/stop the
sequencer, set the tap tempo and more.

1. Connect a Korg PS-1 (sold separately) or other foot
switch to the ASSIGNABLE SWITCH jack.

2. After turning on the instrument, configure the
function controlled by the switch, as well as the foot
switch’s polarity.

Set this in Global P2: Controllers/Scales—Controller
“Foot Switch Assign”, “Foot Switch Polarity”.

Connecting a foot pedal
The foot pedal controls volume, modulation and other values.

1. Connect a Korg XVP-20, EXP-2 (sold separately) or
other foot switch to the ASSIGNABLE PEDAL jack.
2. After turning on the instrument, configure the
function controlled by the foot pedal.
Set this in Global P2: Controllers/Scales—Controller
“Foot Pedal Assign”.



Getting ready

Connecting and turning the power
on/off

Connecting the power cord

A& Use only the power cord that was included with this
instrument.

K Make sure that your AC outlet is the correct voltage
for your instrument.

Turning the power on
1. Turn the POWER switch of the KRONOS on.

Wait until the startup screen has finished being displayed.

2. Turn on your stereo amp or powered monitors.

3. Play the keyboard, and gradually turn the MAIN
VOLUME knob clockwise until the volume is at an
appropriate level.

A In some cases, the KRONOS will not start up properly
if certain USB devices are connected. In this case, dis-
connect the USB devices, wait 10 seconds, and then
turn on the power again.

Formatting the device on the KRONOS may solve the
problem (see “Formatting media” in the OG).

Turning the power off

Note: If external audio equipment such as a powered moni-
tor, stereo amp or the like are connected to this instrument,
turn down the volume all the way on your equipment before
turning off the power of this instrument.

1. Press the POWER switch on the rear panel to turn off
the power.

The display dims, and the power goes off after several
seconds.

A When you turn off the power, the Programs, Combinations,
Global settings, etc. will revert to their unedited state. If you
want to keep your edits, you’ll need to Write them. (see p. 13
“Saving your edits”)

K Similarly, Songs and user Multisamples and Samples
will disappear when you turn off the power. If you
want to use these songs, user multisamples, and sam-
ples the next time you turn on the power, you’ll need to
load them again.

Note: Samples and Multisamples can be set to load
automatically at startup (see “Automatically loading
sample data” in the OG).

K Never turn off the power while data is being written
into internal memory.
The display will show the message “Now writing into
internal memory” when this is in progress.

K Never turn off the power while media such as the internal
disk is being accessed, such as while recording or playing
audio tracks, or sampling to disk. Turning the power off
while the disk is being accessed may cause the media to
become unusable.

A After turning the power off, please wait for at least ten
seconds before you turn the power on again.

K Never unplug the power cord while this instrument is
turned on. Unplugging the power cord while the instru-
ment is still on may cause the data or user settings to be
lost, or cause malfunctions such as damage to the internal
hard disk.

Auto Power-Off

This unit automatically turns off if it is not used for a certain
length of time. This is called the auto power-off function.

If you don’t want this function to turn the power off, set it to
“Disabled” (see “Auto Power-Off” in the OG).

Note: You can check the factory default setting from the set-
tings screen.

Note: The unit may consume more power if you set the auto
power-off function to “Disabled”.

K When the power turns off, any unsaved edits will be
lost. Make sure to save your data before this occurs.
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Playing the KRONOS

Playing the KRONOS

Playing sounds in Set Lists

You can use set lists to list the sounds loaded into the KRO-
NOS (programs, combinations and songs) in a certain order,
regardless of the mode or bank.

There are 128 Set Lists, and each Set List has 128 Slots,
each of which can be assigned to any Program, Combina-
tion, or Song. One way of thinking about this is that a Set
List is a “bank” of Slots.

Selecting a slot from a set list

1. Press the SET LIST button (see p. 5 “7. MODE but-
tons”) to enter Set List mode.

2. Press the popup button to the left of the set list name.

Set List popup
Set list name
Slot button

Current Slot 16/8/4 Slots button

Comment

1 2 a
SGX-2 SGX-2 SGX-2
PRG I-A 800 PRG I-C 000

Berlin Grand SW2 U.C. KRONOS German Grand

5 3
EP-1 EP-1 MOD-7 cx-3

PRG U-CC 825 PRG I-C 834 PRG U-CC 842 PRG U-CC 854
EP Mark 1 Early Amp Reed EP 200 Tremolo SW1 | Shine Tine E.Piano Fly Organ

10 11
wave Sequence HD-1 Drums

FRG U-AA 839 CMB 1-A 822

ki Song Dry/Ambi DrumKit ¥15

8 9
AL-1 MS-2BEX

PRG U-CC 067
Compact Analog Brass

PRG U-CC 087
Star Cycle Lead

12 14 15
Combi i Combi Combi

CMBI-A 888 CMB 1-A 882 CMB 1-A 806
K-Lab: Katja's House The Shakey Horns HipHop Street Strut

‘ e = e ’

Previous button Next button

3. Selects the Set List to use out of the eight lists you created.

4. When you are satisfied with the selected Set List, press
the OK button to close the popup menu.
Alternately, you can press the Cancel button to return to
the previously selected Set List.

5. Press a slot button to select the sound to use.
You can also select using the A and \/ buttons on the front

panel, as well as the VALUE dial and the numeric keypad
(+ENTER) (see p. 4 “3. Data Entry”).

6. When you press the Previous or Next button, the
previous or next slot is shown. Press a slot button to
select the sound to use.

Tip: You can set the number of slots that are displayed using
the 16 Slots, 8 Slots or 4 Slots buttons at the top of the display.

Playing the programs

The programs are the basic sounds of the KRONOS.

1. Press the PROG button (see p. 5 “7. MODE buttons™)
to enter Program mode.

2. Check that Program Select (the area that shows the
program number and name) is highlighted in the
display. If the area is not highlighted, press the
Program Select area.

Program Select
popup button

Category
popup button

Favorite

Bank Bank type Program Select

PROGRAM|PB:Play

+
Bank: INT-A

I
B > 6:Keyboard

*B000: Berlin Grand SW2 U.C.

[

KARMA GE

B - [ (e | :

3. Select a program using the A and \/ buttons on the
front panel, as well as the VALUE dial and the
numeric keypad (+ENTER).

4. Use the BANK I-A-I-G and U-A-U-G buttons (see p.
5 “9. BANK SELECT buttons”) to select programs
from other banks.

To select banks USER-AA....GG, press and hold a pair of
I and U BANK buttons together. For example, to select
bank USER—CC, press and hold the I-C button, and then
press the U-C button.

Press the I-G button repeatedly to cycle through banks
GM, g(1)...g(9), and g(d).

Program bank contents

Bank Contents Bank Type
KRONOS2 EXi:
INT-A Including the EXs17 SGX-2 Berlin D
Piano
KRONOS2 HD-1:
Bank t
INT-8 Including the EXs18 KORG EXs Selec- ba” ype can
tions e setto
either HD-1
INT-C EXi: SGX-2/EP-1, Best of KRONOS 1/X | o £x;
INT-D EXi: AL-1
INT-E EXi: CX-3¢ AL
INT-F EXi: STR-1
GM (INT-G) GM2 main Programs
g(1)...9(9) GM2 variation Programs GM
g(d) GM2 drum Programs
USER-A EXi: MS-20EX, PolysixEX
USER-B EXi: MOD-7
USER-C...F  [HD-1
USER-G Initial HD-1 Bank type can
be set to
USER-AA...BB | HD-1 cither HD-1
USER-CC KRONOS3 EXi or EXi
USER-DD KRONOS3 HD-1
USER-EE KRS-08 Best of TRITON
USER-FF...GG | Initial HD-1

HD-1 and EXi bank types

EXi Programs are used for all synth engines except for the
HD-1, including the AL-1, CX-3, STR-1, MS-20EX, Poly-
sixEX, MOD-7, SGX-2, and EP-1. A single bank can con-
tain either an EXi or HD-1 program, but not both.



Playing the KRONOS

Selecting a program from the list
This shows how to select a program using categories like
keyboard, organ, bass or drums.

For details on other methods, see “Selecting Programs” in
the Operation Guide.

1. Press the Category popup button at the top of the dis-
play (shown in the previous illustration).
The Category/Program Select menu will appear.

Category Sub-category List

All 1-ABBO: Berlin Grand SW2 U.C. 1-AB16: YouAreSoBeautiful Piano

Organ
A-Piano | |_xgp1: Berlin Brite Grand SW2UG 1-AB17: Virtual Insanity Piano

Bell/Malle| . nep £.p

1-ABB2: Berlin Dark Grand SW2 UC 1-AB18: I Aint Cot You Piano

sty i . . .
fing5 |[Real EPia| | A@@3: Berlin Una Gorda Piano 1-AB19: The Way It Is Piano

¥Yocal/Air| clav/Hare 1-Ap04: Berlin Piano & EP SW1/2

Brass | (...

1-AB20: Don'tStopBelievin’ Piano

1-ABBS5: Berlin Piano & Strings 1-AB21: Head Over Heels Piano

Wooduind

Users | 1-ABB6: Berlin Piano & Orchestra 1-AB22: Send Her My Love Piano

Guitar/Pl| .., ¢

1-ABB7; Berlin Pianosphere SW1/2 1-AB23: In Your Eyes EP

BassfSynll y:cr 7 | 1-ABBS: Against All Odds Piano 1-AB24: Waiting For A Girl EP

[Elo) 1-A809: Gold as Ice Piano 1-AB25: Take Me Home EP (Eb5)

1-AB10: Beautiful Piano 1-AB26: Still Crazy EP
I1-AB11: Faithfully Piano 1-AB27: Just The Two Of Us EP
1-AB12: Leave Your Hat On Piano 1-AB28: Sunshine Of Life EP
1-AB13: SaturdayInThePark Piano 1-AB29: Riders On The Storm EP
I1-AB14: CantHelpFallInLove Piano 1-AB30: Babe EP

1-AB15: Without You Piano
K1 L]
Cancel oK Q

1-A831: The Logcal Song EP

User16

User17

Keyboard Al Favarite

Scroll bar
2. Press the tabs on the left side of the menu to select a
category.

When you select a category, all of the programs available
in that category are shown in the list.

w

Optionally, press one of the inner tabs to select a sub-
category, to narrow the selection.

Eal

Select a Program from the list.

Press a program name in the list to select it. You can also
press the A and \/ buttons or use the VALUE dial to
select. When doing so, you can play the selected program
using the keyboard, even if the popup window is not
closed.

bl

If the program you want to use is not shown in the
list, use the scroll bars.

6. When you’ve found a Program you like, press the OK
button to close the dialog box. Then go ahead and

play!

Playing the combinations

A combination uses up to 16 programs, combining them
using splits or layers to create more complex sounds than
programs alone can make.

It also uses up to four KARMA modules simultaneously (a
Program can use only one KARMA module), letting you
produce far more complex sounds than a Program.

1. Press the COMBI button (see p. 5 “7. MODE buttons”)
to enter Combination mode.

2. Check that Combination Select (the area that shows
the combination numbers and names) is highlighted
in the display.

If the area is not highlighted, press the Program
Select area.

Combination Select Category
popup button popup button
Bank Combination Select Favorite
vCOMBlNAFlON Pa:Play| Prog Select/Mixer v |
Bank: INT-A > 11: LeadSplits [ Held Balance. d= [oos00"
RN000: K-Lab: Katja's House Oraeree Q)
I

>e9 | >11 | >11 | >12 | a1 | der | dee | >0 | >1s | de | 1 | »15 | 315 | dea | des

SlouSunth LeadSunt!| LeagSunt| MotionSun Oraan | Organ | Bass/Sun| Fastountt| Orums | Bass/Sun| Fastsuntt Druns | Drums | Keuboard | Keuboard | Kesboard
—'—'—'—'—'—'_'_K/Fm'_'_'_'_'—'—'—'
DS Hfh PR Pk DEF DL DBL DS Vi DB Y D HiF HEH PN HER
The St Us Esprss Le VS sl The G0  House O M1 E-0rar i Bass il Ho Kt S B35 Utdow Mk Tndust e o it -3 Pl H0—t Piana H3-1 P

QT QT @It QT @ Nt @mT Qi °\NT °\NT Qnr QN @mT QT @Mt @ nT QINT
L Play JRR Pl ]

C (B
@ (B
O (B
@LE
@rus
cBBEs
C EB
G BB
C BB
C EB
©C BE

C EE
C EE

omy
Lsoo ]}
9

06
Quick Quick
Layer Split

3. Select a program using the A and \/ buttons on the
front panel, as well as the VALUE dial and the
numeric keypad (+ENTER).

4. Use the BANK I-A-I-G and U-A-U-G buttons (see p.
5 “9. BANK SELECT buttons”) to select programs
from other banks.
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Combination bank contents

Bank Contents
INT-A..F Preloaded combinations
INT=G, Initial combinations
USER-A..G

As with the programs, you can also press the Category
popup button at the top of the display to select a combina-
tion from the list.

Using controllers to modify the
sound

Notice the many controllers located on the left side of the
KRONOS’ front panel. You can use all of these controllers,
including the joystick, vector joystick, ribbon controller,
SW1, SW2 and the control surface to vary the sound as you
play (see p.5).

The controllers modify the sound in different ways, depend-
ing on the program or combination.

Using the control surface

This explains how to use Tone Adjust, one of the functions
of the control surface. Tone Adjust lets you use all of the
sliders, knobs, and switches on the Control Surface to edit
Program parameters, like the knobs and sliders on an analog
synth.

LOWEQ  MIDFREQ  MIDGAN  HIGHEQ  FXSEND1  FXSENDZ
aborr stnumcs EGINT EGRELEASE  USERT USER2 USER3 USER4 O euaweeL sTee
O NDIIDUAL PAN

- O0OO0OO0OO0O00O0 =

il

TIMBRE/ 5
LS MIXPLAY/MUTE KARMA SCENES cdE
[ S I I I I I I T ] 1
M0 om MIXSELECT  KARMA SWITCHES soto
... L I I I I I I I ] 1
BT 0816 MIXVOLUMES ~ KARMA CONTROLS
RT KNOBS/
TONE ADJ/ . . . .
EQ_ o TONE
o
" 2110 armt anz 513 614 s 816 MASTER
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KARMA

1. Press the PROG button to enter Program mode,
where you can select a program.

2. Under CONTROL ASSIGN, press the TONE ADJ/
EQ button.

3. Use the sliders, knobs and buttons on the control
surface to modify the sound as you play the keyboard.

4. On the display, press the Play tab and the Control
Surface tab on the row above it.

This shows the relationships between the controllers and
the parameters. You can change the value by operating
the controllers.

PROCRAM PB:Play

Control Surface v

INT-B 24

Knob1 :[05C152] Pitch Stret

S, Ok OUlh O O O
O 9 9 9|9 o 9
0

+00 +00 400

2
2 2o f 2 1 2

O O One Ofwe  Oisie 90
o] { ot ) ot J D ot ] [ ov ]

[+a000 [+o010 [+10 [+20 [+12 [+07 [o [50

QI Qo Qo Qor  Qor  Qon

:
B
B

masTER

rrrrrrrr

Resetting individual controllers

You can also reset individual controllers to their saved val-
ues, such as the vector joystick or any control surface slider,
knob, or switch. To do so:

1. Operate the controller you wish to reset while hold-
ing down the RESET CONTROLS button, and then
take your finger off the RESET CONTROLS button.

This resets the controller.

Tip: Press the COMPARE button to restore a program to its
original state (the state in which it was last saved).

Playing chords with the pads

The KRONOS features eight virtual pads. These virtual pads

can be controlled from the display, from a USB-MIDI con-

troller with pads or via MIDI input. This explains how to

play the pads from the display.

Tip: This is effective when you’re playing with KARMA

and so forth.

1. Press the EQ/Vector/Control tab in Combination
mode (or the Basic/Vector tab in Program mode), and
press the pads tab on the row above.

Pads ~ |
HJ - [To250 ‘

Chord Assign Enable Pad Play. Fixed Velocity

COMBINATION P1:EQ/Vector/Controller

‘ INT-A  000: Combination

Pads (touch to play)

52 0 | BN 3 | BN i
= G | |
1 N N | SN | N

=2 3 | KN
N N | |
3 | =

Timbre EQ

EQ/fvector
/Control

o
%3

4
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2. Make sure that the Enable Pad Play button on the
display is lit.

3. Press the pads to play their chords.
Press the top part of a pad for a louder sound, and press
the bottom part of a pad for a softer sound.

A Don’t press on or strike the display too hard, as this

may damage the display and cause a malfunction.
Tip: You can also play the pads shown below by connecting

a Korg USB MIDI controller to the KRONOS’s one of the
USB A ports. nanoPAD, nanoPAD2, nanoKEY Studio

KARMA

All factory sounds are set up for use with KARMA. Some are
stored with KARMA on by default, and others are stored with
KARMA off, as shown by the LED on the KARMA ON/OFF
button.

Using KARMA

Here’s how to use KARMA in a program.

1. Press the PROG button to enter Program mode,
where you can select a program.

2. Press the KARMA ON/OFF button so that the LED is
lit (ON).

3. Press a key to make KARMA play.

4. When you set the LATCH button to ON (the LED lights

up), KARMA keeps playing even after you’ve taken your

fingers off the keyboard. With the OFF setting, KARMA

stops playing when you take your fingers off the

keyboard.

Press the RT KNOBS/KARMA button under

CONTROL ASSIGN (the LED lights up).

Press the upper row of buttons, one by one, to select

different KARMA Scenes.

Press the buttons (KARMA SCENES) in the top row

to switch between the KARMA scenes.

Each of the eight KARMA scenes contains its own slider

and switch values, and makes changes to the phrases and

patterns.

w

o

N

»

On the display, press the Play tab and the Control
Surface tab on the row above it.

This shows the relationships between the controllers and
the parameters. You can change the value by operating
the controllers.

Changing the GE (Generated Effect)

The phrases and patterns played by the KARMA module are
generated as GE (generated effects). Here’s how to edit
them.

1. Press the KARMA GE tab on the row above the Play
tab in the display.

2. Press “GE Select” and use the VALUE controller to
make changes.
The phrases and patterns change as KARMA plays back.

Tip: To make further changes, press the RT KNOBS/

KARMA button under CONTROL ASSIGN (the LED lights
up) and use the control surface.



Drum track

Using KARMA in Combination mode

KARMA uses “modules” to generate phrases or patterns.
Programs can use a single KARMA module, but Combina-
tions can use up to four simultaneously. You can use differ-
ent sounds for each module (see “Performing with KARMA
in Combination mode” in the OG).

Drum track

As with KARMA, the drum track is set for the factory
default programs and combinations.

Playing the drum track

1. Select a sound in Program mode or Combination
mode.

2. Press the DRUM TRACK button to turn it on (the LED
lights up or blinks).
If the button’s LED is blinking, the drum track starts
playing once you press a key.

Changing patterns and sounds

Here’s how to change the drum track pattern and sounds.

1. Press the Basic/Vector/Control tab in Program mode

(or the EQ/Vector/Control tab in Combination mode),
and then press the Drum Track tab on the row above.

2. Press “Pattern” and use the VALUE controller to
change the pattern.

3. In Program mode, press “Program” and use the VALUE
controller to change the program.

See “Using the Drum Track in Combination mode” in the
Operation Guide for how to change the sound in Combi-
nation mode.

Linking KARMA and the Drum Track

You can link KARMA and the Drum Track so that they start

and stop together.

Set this using the Link to Drum Track checkbox on the
KARMA Trigger page.

Recording

Recording what you play with pro-
grams and combinations

When you get inspired with ideas for a song or a phrase
while you’re playing the programs or combinations, you can
use the auto song setup function to start recording immedi-
ately. The Auto Song Setup feature copies the current Pro-
gram or Combination into a Song, and then puts the system
in record-ready mode.

To do so from Program mode:

1. Hold down the ENTER button and press the
SEQUENCER REC/WRITE button.

The Setup to Record dialog box will open and ask “Are
You Sure?”
2. Press OK.

The system switches to Sequencer mode, with record
already enabled.

3. Press the START/STOP key to start the sequencer
and begin recording.

With the default settings, there will be a two measure
count-down before recording starts.

4. Play the phrase you’d like to record.

Once you’ve finished playing, press the START/STOP
button to stop recording.

6. Press START/STOP to hear what you recorded.

b

Adding another MIDI track

1. Turn off the Multi REC check-box, in the upper right
of the display.

Note: Auto Song Setup turns this on to record the Program’s
Drum Track, or multiple MIDI channels in a Combination.

Track Select —’» [31MID1 Trac

J = |1z2B.88
MT 01: [EZ] | -A000: Berlin
RPFR
0 Category Select /NN ENEEENETNE
popup — B8 2063 >15

Multi REC—— [] Multi REC

Keyboard | SlowSunth) Drums D
S | |—

Bank/Program
&S INT INT USR
Select popup ——5eee—2) 0835 | 2) BRI
Berlin Gran Polysiz Stri 890082 Kit G

2. Below the Song name, open the Track Select popup
and select MIDI Track 02.

This parameter selects the track to play on the keyboard and
the track that will be recorded (when “Multi REC” is off).

3. Using the Category or Bank/Program Select popup
menus, select a Program for Track 02.

Note: 1f you don’t hear any sound when you play the
keys, turn the KARMA ON/OFF button OFF.

4. Press LOCATE to go back to the start of the Song.

5. Press REC/WRITE to enable recording, and then
press START/STOP to start.

6. Play the phrase you’d like to record.

7. Once you’ve finished playing, press the START/STOP
button to stop recording.
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Listening to the demo songs

Adding an audio track

Continuing from above, let’s record an audio overdub.

1. Connect a dynamic microphone, guitar, bass, other
synth, etc. to AUDIO INPUT 1.

2. If you’re using a mic, set the input’s MIC/LINE
switch to MIC; otherwise, set it to LINE.

Guitar Guitar Effect unit

MIC/LINE switch

LEVEL knob

3. Go to the Audio Track Mixer tab of the Sequencer PO0:
Play/Rec page.

4. Turn the Multi REC check-box on again.

In general, Multi REC is the best choice when recording
audio.

5. Press Track 1°s PLAY button once, so that it turns red
and says REC. Note that the Input is already set to 1
by default. Next, we need to set the level.

6. Press the Preference tab.

This page contains a level meter for the audio tracks that
can be recorded.

7. Keeping an eye on the meter, adjust the rear-panel
LEVEL knob until the level is high but not clipping.

If the signal clips, you’ll see the message “ADC OVER-
LOAD!” appear over the meter. Use the rear-panel
LEVEL knob, and not the on-screen slider.

8. Press LOCATE to go back to the start of the Song.

9. Press REC/WRITE to enable recording, and then
press START/STOP to start.

10. Play what you’d like to record, and then press
START/STOP when you’re done.

Tip: You can use the Auto HDR/SamplingSetup page menu
command to automatically configure the audio recording,
audio track balance and many other various settings.

Unsaved audio files

After recording an audio track, the song will automatically
be saved when you power down the instrument. However, if
you turn off the KRONOS while recording or do not turn off
the power correctly, only the audio file may be left on the
internal hard disk. You can restore the remaining audio file
(WAVE file) and use it in a new song.

Listening to the demo

songs

Loading the demo songs

1. Press the DISK button (the LED will light) to enter

Disk mode.

2. If you’ve edited or created any new sounds or songs,
save them before proceeding!

K Loading the demo songs will replace the contents of
the internal memory, including Programs, Combina-
tions, Songs, sample data, and so on. If you’ve made
any edits, save them to the internal disk or a USB drive
before you proceed.

3. Press the File tab and then the Load tab, to go to the

Load page.

4. Make sure that “Drive Select” is set to
HDD:INTERNAL HD.

5. Touch the FACTORY directory to select it.

6. Press the Open button to enter the directory.
7. Touch the PRELOAD.SNG file to select it.

This file contains the demo song, along with all of the

sounds that it needs.

8. Press the Load button. A dialog box will appear.

DISK

FFACTORY/

Tupe File

[ PRELOADFCG

0 E¥s_Extras

O PRELOAD. Individual_KSC
8 PRELOAD_A
PRELOADKEE

a PRELOAD SNG

a PRELOADKSC

Size Date

291 28/ 11¢ 2024 12 :53 02

————— 28/ 112024 11 :31 25

----- 26/ 1172024 11 :31 25

————— 28/ 117 2024 11 :31 018

319K 26/ 117 2024 09 :20 56

Load| v |

Drive Select: €) HDD:INTERNAL HD

Drpeseec: [N TN

Load Save Utility

l i “-_-

\
File tab

Drive Select
Load tab

PRELOAD.SNG

Load button

9. Select the Load PRELOAD.PCG too check box.

With this option checked, the matching .PCG file will be
loaded along with the .SNG file.

10. Select the “Load PRELOAD.KSC too” check box.
With this option checked, the matching .KSC file will be

loaded as well.

Editing MIDI

You can modify your performance after recording, if you
wish. For instance, you can erase misplayed notes, or correct

their pitch and timing (see “Song editing” in the OG).
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11. Set .SNG Allocation to Clear.
12. Set .KSC Allocation to Clear All.
13. Press the OK button to load the data.



Saving data (write and save)

Pl aying the demo songs The save operation stores data as a file, either to an internal
hard disk or to a USB storage device.
1. Press the SEQ button (the LED will light) to enter You can write the programs, combinations, set lists, wave
Sequencer mode. sequences, drum kits and effect presets.
2. Press the Play/REC tab and then the MIDI Prog/ You can’t use the write operation for songs, samples, and
Mixer tab on the row above it in the display. multisamples, but you can use the save operation. The save
. operation is useful for all types of data.
The PO: Play/REC-MIDI Track Prog Select/Mixer page P P
is shown. For details, refer to “Loading & saving data” in the Opera-
. ) tion Guide.
SEQUENCER PB:Play/REC MIDI Track Prog Select /Mixer v
001 :01 .000 Meter: 474 REC Resolution: @) Hi Ternpo Mode: ) Auto 4= | 18209 Writing progl’ams
£ S000: Tippin® Skyline e To write a Program to the internal memory:
€ MIDI Track 01: Piano Metronome:  (€) Only REC [0 Mutti REC
HT 08 (550 Uoh 04 Fartay CrardSi _ Chos RPPR fabsoon KB 1-AC01: e et Grand 2 1.InP rogram mode, edit the program.
Vet i v e s S ot e s e v o s o o s 2. Select the Write Program command from the page
yé’ﬁﬁx y% yéﬁ?s _),éﬁh y?gﬁﬁz y?ns{"s yﬁ?ﬁs » ymn yéﬁén DR Dk i ik >k menu, at the upper right-hand corner of the screen.

Tip:You can also call up this menu command by holding
ENTER and pressing 0 on the numeric keypad.

. 5 Yirite Program
. vatum

| [oz= T I ) | @ @@ | @@ (@ | @ D) |z
Li:_J 074 T l=a) yﬂ[ﬂm\ High Definition Syn
) 5] ceyhoare
me og A i k MIDI Tra, k et xnmnns EQI\lew Audio In, / Control
Effect s ampling | Surfac
4 P g SubCategory: € 4 Piano
lPI y/REEl /uu:/nvm.-:| lPaTamk rlm/'"”‘ T kEdQ /uppu - KARMA MH(/TH(I .

Program: ») 1-BBO@: HD- 1 High Definition Syn
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Let’s start by listening to song S000.
3. Verify that song S000 is selected.

If another song is selected, touch the song name to high- 3 4‘1 5‘
light it. Then press the numeric key 0, and then the

ENTER button. 3. To edit the name, press the “T” button to bring up the

Cancel oK I

. Press the SEQUENCER START/STOP button.

The LED will blink, and the song will begin playing
back.

. If you want to stop playback mid-way through the
song, press the START/STOP button once again.

Let’s listen to the next song.
. Select the song name by touching it on the display.

. Press numeric key 1, and then press the ENTER
button.

This selects Song S001.

Alternatively, you can press the Song Select popup (the
round button located at the left of the song name), and a
list of song names will appear. Select a song, and press
the OK button.

. Press the SEQUENCER START/STOP button to
begin playback. To stop playback, press the same
button once again.

Saving data
(write and save)

Saving your edits

Understanding write and save

There are two ways to store your work on the KRONOS:
Write and Save.

The write operation saves data to internal memory. The set-
tings are retained even after you turn off the power.

text edit dialog box. When you've finished inputting the
name, press OK.

You can give the Program a descriptive name using the
on-screen keyboard.

4. Under “To” at the bottom of the dialog, press the
popup button next to Program to bring up the save
location dialog. Specify the save destination and press
the OK button.

From the factory, banks USER-G and AA...CC are left
open for your use, containing only initialized Programs.

k HD-1 Programs can only be written to HD-1 Banks,
and EXi Programs can only be written to EXi Banks.

k Note that you cannot overwrite GM programs that you
have edited. Write this data in the HD-1 bank.

5. Press the OK button if you want to write the data, or
press the Cancel button to quit.
The display will show the message “Are You Sure?” after
you press the OK button.
Press OK once more to write the data. The program will
be saved.

Saving data

Anything that you create or edit in the KRONOS can be

saved to disk. You can store all of this data together in a sin-

gle step.

1. Press the DISK button to enter Disk mode (the LED
lights up).

2. Press the File tab, and then the Save tab, to go to the
Disk—Save page.

3. Optionally, Press Drive Select to select the drive to
which to save.
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Specifications (overview)

4.

Select the directory in which you want to save the data.
Press the Open button to move to a lower level, or press
the Up button to move to an upper level.

Depending on how you work, you may wish to create
directories for different projects.

To create a new directory, move to the level at which you
want to create the directory, and use the Create Directory
menu command on the Disk—Utility page.

. On the Disk—Save page, press the page menu button to

open the page menu, and select the Save All command.

This command will save a set of .PCG, .SNG, .KSC, and
KGE files all at once.

Save All (PCG.SNG.KSC and KGE)

To: [ T)|NEWFILE PCG / SNG / KSC / KGE

Programs: Combinations Drum Kits ‘ave Sequences: User GEs:

Selection ‘ Selection ‘ Selection Selection Selection

ssssssssssssss

T [ ) (] ] ] aw (] ] ] ] ]

vk AEEEEEE s -]
sssssss

v EEEEEEE v ENEEEEE - EIEEEEE

W) Global Settings

Set All Clear ANl
[®) Drurn Track Patterns  [M) Set Lists

Cancel ‘ 0K I

6.

o
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Press the text edit button (“T”) and enter a name for
the files.

All of the files will share the same name, with different
suffixes to show the data type (.PCG, .SNG, .KSC,
.KGE).

Note: If the Songs include audio tracks, the audio data
will be saved as WAVE files. These are stored in a direc-
tory named after the .SNG plus “_A” (for Audio) at the
end, in the same directory as the .SNG file itself.

When you've finished inputting the name, press OK.

. Select the item you want to save, such as a program or

combination bank.

For example, press the Selection button in the Programs section.

Select Save Items (Program Banks)

an I anhingl tanczll oK I

For now, leave all of the checkboxes selected, so that all
of the internal data is saved.

Press the OK button to exit the dialog box. The display
returns to the main Save dialog.

. Press the OK button to Save the data to disk.

Note: When saving Combinations, remember to also save
the Programs it uses, as well as the Drum Kits and Wave
Sequences used by the Programs. Similarly, when saving
Programs, remember to save the Drum Kits and Wave
Sequences used by the programs.

When you use Load PCG to load a .PCG file, the identi-

cally-named .KSC file will also be loaded so that the cor-
rect multisamples/samples will correspond automatically.

Specifications
(overview)

Operating conditions
+5 —+40 °C (no condensation)

Keyboard
61-keys Natural Touch semi-weighted action with velocity
sensitivity and aftertouch (KRONOS3-61),

73 or 88-keys RH3 (Real Weighted Hammer Action 3) with
velocity sensitivity and aftertouch (KRONOS3-73/88)

Power supply
AC Power Supply terminal, POWER On/Off switch

Dimensions (W x D x H)

KRONOS3-61 1,064 x 363 x 134 mm/41.89" x 14.29" x 5.28"
KRONOS3-73 1,245 x 370 x 148 mm/49.02" x 14.57" x 5.83"
KRONOS3-88 1,457 x 370 x 148 mm/57.36" x 14.57" x 5.83"

Weight

KRONOS3-61 14.2 kg/31.311b
KRONOS3-73 20.4 kg/44.97 b
KRONOS3-88 23.4 kg/51.59 Ib

Power consumption
40 W

Included items
Power cord
KRONOS Quick Start Guide (this document)

Options

XVP-20 volume/expression pedal

EXP-2 foot controller

DS-1H damper pedal

PS-1 or PS-3 pedal switch

nanoPAD, nanoPAD?2 Slim-line USB controller

nanoKEY Studio Mobile MIDI Keyboard

EXSs Expansion Samples series

KRS KRONOS Professional Sounds series

* Specifications and appearance are subject to change
without notice for improvement.

*  Since the wooden side panels of this instrument use natu-
ral wood, there will be individual differences in the wood
grain and configuration.



CONSIGNES IMPORTANTES DE SECURITE

CONSIGNES IMPORTANTES DE
SECURITE

1) Veuillez lire ces consignes.

2) Conservez ces consignes.

3) Tenez compte de tous les avertissements.

4) Suivez toutes les instructions.

5) Nutilisez pas ce produit a proximité d’eau.

6) Nettoyez le produit avec un chiffon sec uniquement.

7) N’obstruez aucun orifice d’aération. Installez le produit
conformément aux consignes du fabricant.

8) Ne l’installez pas a proximité de sources de chaleur comme
des radiateurs, des bouches d’air chaud, des poéles ou
d’autres appareils générateurs de chaleur (amplificateurs
compris).

9) Ne supprimez pas la sécurité offerte par la fiche polarisée
ou dotée d’une broche de terre. Une fiche polarisée dispose
de deux lames dont une plus large que I’autre. Une fiche
avec broche de terre dispose de deux lames (ou broches) et
d’une broche de terre. La lame plus large ou la troisiéme
broche est congue pour votre sécurité. Si la fiche fournie ne
s’adapte pas a votre prise de courant, consultez un
électricien pour faire remplacer cette ancienne prise.

10) Protégez le cordon d’alimentation pour éviter qu’il ne soit
piétiné ou abimé notamment a la hauteur des fiches, des
rallonges et au point de connexion du produit.

11) Utilisez exclusivement des fixations ou accessoires
spécifiés par le fabricant.

12) Utilisez cet appareil exclusivement avec
un chariot, stand, pied, support ou table
du type spécifié par le constructeur ou =
livré avec ’appareil. Si vous utilisez un e B
chariot, soyez prudent lors de son ‘B
déplacement afin d’éviter que le produit
ne bascule et ne blesse quelqu’un.

13) Débranchez cet appareil en cas d’orage ou s’il doit rester
inutilisé durant une période assez longue.

14) Pour tout dépannage ou entretien, veuillez consulter un
service ou un technicien qualifié. Il est impératif de faire
appel a un technicien qualifié si I’appareil a ét¢é endommagé
d’une quelconque fagon, notamment, si le cordon
d’alimentation ou la fiche est endommagée, si du liquide
s’est renversé ou si des objets sont tombés dans ’appareil, si
I’appareil a été exposé a la pluie ou a I’humidité, s’il ne
fonctionne plus normalement ou s’il est tombé.

+ AVERTISSEMENT—Ce produit doit étre branch¢ a une

prise secteur disposant d’une connexion de sécurité a la terre.

» Un produit branché au secteur ne peut pas étre exposé a des

gouttes ou des éclaboussures. Ne placez aucun conteneur
de liquide (vase, verre) sur le produit.

* Le fait de couper I’interrupteur n’isole pas complétement le

produit de la source de courant.

* Maintenez un acces facile a la prise d’alimentation.
N’installez pas ce produit trop loin d’une prise secteur et/ou
d’un multiprise.

N’installez pas ce produit dans un espace confiné comme

un flightcase ou autre meuble de ce type.

+ Une pression sonore excessive en provenance d’oreillettes
ou d’un casque peut entrainer une perte auditive.

+ Cet instrument est congu pour étre utilisé dans des régions
au climat tempéré et ne convient pas pour les pays au
climat tropical.

 Veillez a ne jamais bloquer les orifices de ventilation en les

couvrant d’objets tels que des journaux, nappes, rideaux, etc.

* Ne placez aucune source de flamme nue, telle qu’une
bougie allumée, sur I’instrument.

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN
ATTENTION: |
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
REOENDHY., FrEXRY bEDHITBA

Le symbole d’éclair dans un triangle équilaté-
ral est destiné a avertir |'utilisateur de la pré-
sence d’une tension dangereuse non isolée au
sein du produit. Cette tension est suffisante
pour constituer un risque d’électrocution.

latéral avertit Iutilisateur de la présence
d’importantes consignes de manipulation ou
d’entretien dans la documentation accompa-
gnant ce produit.

i Le point d’exclamation dans un triangle équi-

Note concernant les dispositions
(en Europe et au R.-U.)

Quand un symbole avec une poubelle barrée d’une
K croix apparait sur le produit, le mode d’emploi, les piles
- °U le pack de piles, cela signifie que ce produit, manuel

ou piles doit étre déposé chez un représentant

compétent, et non pas dans une poubelle ou toute autre
E: déchetterie conventionnelle.
Disposer de cette maniére, de prévenir les dommages
pour la santé humaine et les dommages potentiels pour
I’environnement. La bonne méthode d’élimination dépendra des
lois et réglements applicables dans votre localité, s’il vous plait,
contactez votre organisme administratif pour plus de détails. Si
la pile contient des métaux lourds au-dela du seuil réglementé,
un symbole chimique est affiché en dessous du symbole de la

poubelle barrée d’une croix sur la pile ou le pack de piles.
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CONSIGNES IMPORTANTES DE SECURITE

Précautions liées aux piles boutons lithium

AVERTISSEMENT - La pile ne peut pas étre ingé-

rée: il y a risque de brilures par produits chimiques.

Ce produit contient une pile bouton.

L’ingestion de la pile bouton peut provoquer de trés
graves brilures internes en 2 heures & peine pou-
vant entrainer le déces de la personne.

Si vous pensez qu’une pile a pu étre ingérée ou insérée dans des
orifices corporels, consultez immédiatement un médecin.

Le remplacement de la pile du KRONOS ne peut pas étre exécuté
par I'utilisateur.

Précautions liées au disque interne

« Quand vous déplacez cet instrument dans un environnement
entrainant un changement radical de température, de la conden-
sation pourrait se former sur la surface du disque interne. Si
I’instrument est utilisé dans cet état, cela pourrait causer des
dysfonctionnements. Attendez donc plusieurs heures avant de
["utiliser.

« Evitez de mettre I'instrument sous et hors tension de facon
répétée. Cela pourrait endommager le KRONOS.

Cet instrument accéde au disque interne dés sa mise sous ten-
sion. Ne mettez jamais |’ instrument hors tension lorsqu’il
accede a son disque interne. Vous risqueriez de perdre les don-
nées se trouvant sur le disque, ce qui peut empécher le KRO-
NOS de démarrer convenablement la prochaine fois que vous le
mettez sous tension.

« Apres la mise hors tension du KRONOS, attendez au moins 10
secondes avant de le remettre sous tension.

Remarques concernant I'écran LCD

Bien que ’écran de ce produit soit un instrument de précision

fabriqué avec un niveau exceptionnel de savoir-faire technique et

une attention extréme portée a la qualité, les phénomenes ci-des-

sous sont typiques des écrans en général et n’indiquent nullement

un dysfonctionnement.

« Il peuty avoir des pixels de 1’écran qui restent toujours sombres
(éteints) ou brillants (allumés).

« Selon le contenu affiché, la luminosité de I’écran peut paraitre
inégale.

« Selon le contenu affiché, des bandes d’ombrage horizontales
peuvent étre visibles.

« Selon le contenu affiché, un scintillement ou des motifs de
moiré peuvent étre visibles.

Gestion des données

Une procédure incorrecte ou un mauvais fonctionnement peut
entrainer la perte du contenu de la mémoire, aussi nous vous
recommandons de sauvegarder vos données importantes sur sup-
port de stockage USB ou un autre type de support. Korg décline
toute responsabilité pour tout dommage résultant de la perte de
données.

De plus, pour I’enregistrement numérique de données audio sou-
mises a un copyright a partir d’un DAT, d’un CD etc., vous devez
demander une autorisation au préalable. Sachez que Korg décline
toute responsabilité pour toute violation de la législation relative
aux droits d’auteur et au copyright suite a I’utilisation de ce produit.

AVERTISSEMENT DE COPYRIGHT

« Cet appareil professionnel est destiné a 1’enregistrement de
morceaux dont vous étes I’ayant droit ou pour lesquels vous
avez obtenu la permission de 1’ayant droit. Sachez qu’une telle
permission est requise pour tout morceau que vous comptez
utiliser en public, a la radio, a des fins commerciales ou toute
autre activité a but lucratif.

Lutilisation de morceaux dont vous ne détenez pas les droits
d’auteur et pour lesquels vous n’avez regu aucune permission
de I’ayant droit vous expose a des poursuites judiciaires. Si
vous n’étes pas siir de vos droits sur une ceuvre, veuillez
consulter un avocat spécialisé.

KORG DECLINE TOUTE RESPONSABILITE POUR
QUELQUE INFRACTION QUE CE SOIT, MEME STELLE A
ETE COMMISE AVEC UN PRODUIT KORG.

« Les données contenues dans ou accompagnant ce produit ne
peuvent pas étre extraites, enregistrées ni sauvegardées sous
quelque forme similaire a leur état original, ni distribuées ou
rendues accessibles au public sur internet.

Le contenu de ce produit (comme par exemple les programmes
sonores, données de style, motifs d’accompagnement, données
MIDI, données d’échantillon PCM, données audio, systéme
d’exploitation, etc.) sont la propriété intellectuelle de KORG
Inc. ou du matériel soumis au droit d’auteur et utilisé par
KORG Inc. sous licence de tiers.

Lutilisation du contenu mentionné ci-dessus afin de produire
ou de jouer des ceuvres musicales, ou d’enregistrer et de
distribuer de telles ceuvres, ne nécessite pas I’autorisation de
KORG Inc.



Caractéristiques principales

A propos de ce manuel

Organisation et utilisation de la documentation
La documentation suivante accompagne le KRONOS.

« Guide de prise en main (document imprimé et fichier PDF)
o Manuel de I'utilisateur (fichier PDF)

« Voice Name List (fichier PDF)

Seul le Guide de prise en main est fourni en version imprimée.

Vous pouvez télécharger le PDF du Manuel de I'utilisateur sur le
site internet de Korg.

https://www.korg.com/kronos3 manual pdf/

Appuyez sur le bouton HELP sur le KRONOS puis sur le bouton
Manual Info de I’écran pour afficher et scanner le code 2D pour le
lien affiché ci-dessus.

« Systeme d’aide intégré (uniquement en anglais)

Le bouton HELP affiche a I’écran des explications contextualisées
tirées des manuels. Pour obtenir des informations sur n’importe
quel bouton, commande, curseur ou contréleur en temps réel situé
en fagade, maintenez HELP enfoncé et actionnez le contréleur en
question.

Conventions utilisées dans ce manuel

Les réglages des paramétres représentés dans les saisies d’écran de
ce manuel ne sont donnés qu’a titre d’exemple et ne correspondent
pas nécessairement aux réglages qui apparaissent a I’écran de votre
instrument.

La technologie KARMA® (Kay Algorithmic Realtime Music Architecture) est

sous licence de Stephen Kay et est protégée aux E.-U. par les brevets 6,084,171,

6,087,578, 6,103,964, 6,121,532, 6,121,533, 6,326,538, 6,639,141, 7,169,997 et

7,342,166.

*  KARMA® et le logo KARMA sont des marques déposées, et Kay Algo-
rithmic Realtime Music Architecture, Generated Effect (GE), Melodic
Repeat, Direct Index, Manual Advance, SmartScan, Freeze Randomize,
Random Capture, Random FF/REW et Scene Matrix sont des marques
commerciales de Stephen Kay, Karma-Lab LLC. Le copyright de ce
manuel est la propriété de Korg Inc. et de Stephen Kay ; © 1994-2014.
Tous droits réservés.

*  Les captures d’écran du logiciel KARMA figurant dans ce guide font
I’objet de droits d’auteur détenus par Stephen Kay, Karma Lab LLC, ©
1994-2014. Ces images sont utilisées avec la permission du détenteur de
ces droits. Tous droits réservés.

*  Pour plus de détails sur la technologie KARMA, visitez le site internet
suivant : www.karmalab.com.

*  Tous les noms de produits et de sociétés sont des marques commerciales ou
déposées de leur détenteur respectif.

Caractéristiques principales

Neuf générateurs de sons de pointe

Le KRONOS comporte neuf générateurs de sons de pointe, enticre-
ment différents :

« Trois générateurs de sons sont consacrés aux instruments a
clavier traditionnels les plus importants : le SGX-2 propose des
sons de piano acoustique d’excellente facture, ’'EP-1 des
pianos électriques (synthése MDS) et le CX-3 un superbe orgue
a roues phoniques.

« A ceux-ci s’ajoutent trois différents synthés analogiques
virtuels, offrant chacun une vaste palette de possibilités et de
sonorités propres : les AL-1, MS-20EX et PolysixEX.

o Le HD-1 est un échantillonneur et synthétiseur a séquences
d’ondes a part entiére.

o Le synthé de modélisation physique STR-1 permet aussi bien
de restituer des timbres traditionnels que de créer des sons
absolument inédits.

« Le MOD-7 combine modulation de phase variable (VPM),
déformation d’onde (waveshaping) et puissant processeur
PCM.

Chacun de ces moteurs sonores serait a lui seul digne d’un instru-

ment a part entiére mais le KRONOS les rassemble dans une seule

station de travail musicale intégrée.

Optimisé pour la scéne

La technologie “Smooth Sound Transition” (SST) garantit la flui-
dité des transitions en permettant des chevauchements d’effets et
de voix naturels lors des changements de sons, quel que soit le
mode envisagé.

Les Set Lists facilitent la sélection de programmes, de combinai-
sons et de morceaux a 1’écran, a partir d’une seule et méme page.
Les Set Lists simplifient aussi I’agencement des sons et permettent
d’afficher des paroles ou des commentaires a I’écran. Leur égali-
seur graphique dédié permet d’ajuster le timbre des sorties princi-
pales en fonction de I’acoustique de la salle.

Effets

Le KRONOS propose 197 types d’effets différents, incluant des
effets chorus et delays, des modeles d’amplis, un vocodeur et bien
d’autres encore.

KARMA

La fonction KARMA (“Kay Algorithmic Music Architecture”)
constitue un générateur de données MIDI interactif d’une
incroyable flexibilité. Bien plus qu’un simple arpégiateur, cette
fonction combine de nombreux algorithmes différents pour créer
un puissant générateur de musique, suivant votre jeu pas a pas.

Echantillonnage

L’échantillonnage stéréo permet de saisir des données audio de
n’importe quelle entrée analogique ou numérique, voire méme de
CD audio (moyennant un lecteur CDR/RW USB). Vous pouvez
aussi ajouter des effets a vos échantillons, rééchantillonner les
signaux de sortie du KRONOS ou importer des sons en format
Akai, SoundFont 2.0, WAV et AIFF.

Séquenceur MIDI et audio

16 pistes MIDI et 16 pistes audio (24 bits, 48kHz) vous permettent
d’enregistrer la moindre bouffée d’inspiration directement sur le
KRONOS. De plus, vous pouvez importer et exporter des fichiers
SMF et WAVE quand vous travaillez avec d’autres plates-formes.

Interface musicale exceptionnelle

En plus de son grand écran LCD couleur tactile TouchView, le
KRONOS propose un large éventail de contrdleurs physiques (cur-
seurs, commandes commutateurs, joysticks et ruban) vous offrant
une maitrise compléte et directe de votre musique.

Les modeles du KRONOS a 73 et 88 touches sont dotés d’un cla-
vier RH3 (“Real Weighted Hammer Action 3”) restituant la pondé-
ration variable des touches du grave a I’aigu d’un authentique
piano a queue. Ce clavier répond admirablement a la moindre
nuance de votre jeu.

Traitement optimisé pour le chargement de données PCM

Un traitement optimisé accélere considérablement le chargement
de données PCM par rapport a la version précédente.

Ceci ne concerne pas le traitement des données en mode Sampling.
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Apercu des noms et fonctions des éléments

Apercu des noms et fonctions
des éléments

1. Commande MAIN VOLUME

Reégle le volume des sorties audio principales L/R ainsi que celui
de la prise casque.

Cette commande n’affecte pas les autres sorties audio comme la
sortie S/P DIF, les sorties individuelles 1~4 ou la sortie USB.

2. Surface de contrdle

Vous pouvez utiliser cette surface pour effectuer diverses
opérations : édition de sons, pilotage de la fonction KARMA,
mixage ou transmission de messages MIDI a des dispositifs MIDI
externes.

Boutons CONTROL ASSIGN

Les divers boutons de la surface de contrdle permettent de sélec-
tionner chacune des fonctions de ’instrument. Utilisez les com-
mandes, boutons et curseurs & droite des boutons pour contrdler les
fonctions configurées pour chaque bouton CONTROL ASSIGN.

TIMBRE/TRACK

Les commandes TIMBRE/TRACK servent a régler le volume, le
panoramique (position dans I’image stéréo), 1’égaliseur et les
niveaux d’envoi des oscillateurs, timbres, pistes, etc.

En modes Combination et Sequencer, ces commandes permettent
de basculer entre les timbres/pistes MIDI 1~8 et 9~16.

AUDIO

AUDIO vous permet d’utiliser la surface de contrdle pour régler le

volume, 1’état “Play/Mute” et solo ainsi que les réglages de panora-
mique et le niveau de départ des entrées audio analogiques, S/P DIF
et USB.

EXT
EXT vous permet d’utiliser la surface de contrdle pour transmettre
des messages MIDI a des dispositifs MIDI externes.

RT KNOBS/KARMA

RT KNOBS/KARMA vous permet de moduler les sons et effets
avec les commandes et de controler la fonction KARMA avec les
curseurs et commutateurs.

TONE ADJ/EQ
TONE ADJ (Tone Adjust) vous permet d’utiliser les curseurs, com-
mandes et commutateurs pour modifier directement les sons.

EQ n’est disponible que dans les Set Lists.

Bouton MIXER KNOBS

I n’est disponible que quand “CONTROL ASSIGN” est réglé sur
“TIMBRE/TRACK” ou “AUDIO”. Ce bouton alterne entre I’acti-
vation de la fonction CHANNEL STRIP, qui permet le controle du
panoramique, de I’égalisation, de I’envoi, etc. de chaque canal indi-
viduel via les commandes, et la fonction INDIVIDUAL PAN, qui

permet le contréle du panoramique individuel des huit canaux via
chacune des commandes.

Bouton RESET CONTROLS

Cette fonction ramene le joystick vectoriel en position centrale et
les curseurs, commandes ou commutateurs de la surface de
contréle a leur réglage sauvegardé.

Bouton SOLO

Ce bouton est disponible quand “CONTROL ASSIGN” est réglé
sur “TIMBRE/TRACK” ou “AUDIO”. Sélectionnez les canaux
que vous voulez isoler (solo) avec les boutons MIX SELECT 1/
9~8/16.

3. Controleurs VALUE

Chacun des quatre contréleurs VALUE en face avant permet de
changer la valeur des paramétres sélectionnés a 1’écran.
Curseur VALUE

Boutons Inc A\ etDec \V

Molette VALUE

Boutons 0~9, —, . et ENTER

Utilisez les boutons 0~9, — et le point décimal (.) pour entrer la

valeur puis appuyez sur le bouton ENTER pour confirmer votre
choix.

ENTER donne aussi accés a de nombreux raccourcis décrits tout au
long de ce guide (voyez “Raccourcis” dans le GU).

4, Affichage TouchView

Le KRONOS bénéficie de I’écran LCD tactile graphique
TouchView exclusif de Korg.

5. Boutons KARMA

Bouton ON/OFF
11 active/coupe la fonction KARMA.

Bouton LATCH
Quand la fonction LATCH est activée, la phrase ou le motif
KARMA reste audible quand vous relachez les touches du clavier.

Bouton MODULE CONTROL

Quand ils sont utilisés avec la fonction KARMA, les curseurs et
commutateurs de la surface de contrdle ont quatre couches : une
pour chaque module (A~D) et une couche master qui controle les
paramétres sélectionnés pour tous les modules d’un coup. Le bou-
ton MODULE CONTROL sélectionne ce que contrdlent les cur-
seurs, commutateurs et scénes KARMA : soit un seul module, soit
la couche master. Notez que les modules A~D ne peuvent étre
sélectionnés que pour les combinaisons et le séquenceur.

6. Drum Track (piste de batterie)

Bouton DRUM TRACK
Active/coupe la piste de batterie.
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Apercu des noms et fonctions des éléments

Témoin LINKED

Si le témoin LINKED et le bouton KARMA ON/OFF sont allumés,
la phrase KARMA démarre et s’arréte en méme temps que la piste
de batterie (“Drum Track”).

7. Boutons MODE

Boutons SET LIST, COMBI, PROG, SEQ, SAMPLING, GLOBAL,
DISK

Ces boutons sélectionnent les divers modes organisés par catégorie,
comme par exemple le jeu et la gestion des données.

8. Boutons UTILITY

Bouton HELP

Affiche une description des fonctions d’affichage, etc. (uniquement
en anglais).

Bouton COMPARE

Permet de comparer le son en cours d’édition avec sa version sau-
vegardée.

Astuce : Ce bouton permet de couper immédiatement le son en cas
de production intempestive.

9. Boutons BANK SELECT

Boutons BANK I-A~I-G, U-A~U-G
Utilisez ces boutons pour changer de banque quand vous sélection-
nez des programmes ou des combinaisons.

10. Témoin d'accés DISK

Ce témoin s’allume durant ’accés au disque interne pour sauvegar-
der ou lire des données.

K Ne mettez jamais |’instrument hors tension tant que ce
témoin est allumé. Vous risqueriez de corrompre entiérement
ou partiellement les données du disque, voire d’endommager
le disque méme.

11. Bouton EXIT

Permet de retourner a la page principale du mode courant. En
outre, une pression sur ce bouton annule les réglages effectués dans
la fenétre de dialogue et la referme, comme si vous touchiez le bou-
ton Cancel. Si un menu déroulant ou un menu de page est ouvert,
une pression sur EXIT le ferme.

12. Boutons SEQUENCER

Boutons PAUSE, <<REW, FF>>, LOCATE, REC/WRITE, START/
STOP

Ces commandes sont utilisées pour I’enregistrement, la lecture et
d’autres opérations en mode Sequencer.

13. Commandes TEMPO

Commande TEMPO
Régle le tempo.

Remarque : Si le paramétre MIDI CLOCK de la page “GLOBAL
MIDI” est réglé sur “External MIDI or USB” ou sur “Auto” alors

qu’un signal d’horloge MIDI est recu, la commande TEMPO et le
bouton TAP TEMPO n’ont aucun effet.

Bouton TAP TEMPO
Ce bouton vous permet d’entrer le tempo en tapant simplement sur
le bouton selon le rythme voulu.

14. Boutons SAMPLING

Boutons REC, START/STOP
Ces boutons servent en modes Sampling, Program, Combination et
Sequencer.

15. Joystick vectoriel

Le joystick vectoriel est un puissant contréleur en temps réel. Selon
le programme, la combi ou le morceau sélectionné, il peut moduler
des paramétres de programme ou d’effet, ou régler le volume de
différentes composantes du son (voyez “Exploitation de la synthése
vectorielle” dans le GU).

=—r—= 16
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16.SW1 et SW2

Vous pouvez assigner des fonctions a ces commutateurs et les utili-
set, par exemple, pour moduler des sons ou pour verrouiller la
valeur de modulation du joystick, du ruban ou de I’aftertouch.

17. Joystick

Actionnez le joystick a gauche et a droite pour changer la hauteur
du son, vers le haut (loin de vous) pour générer un vibrato, et vers
le bas (vers vous) pour générer un effet wah. Chacune des quatre
directions peut ainsi étre utilisée pour piloter différents parametres
de programme ou d’effet.

18. Ruban

Le ruban vous permet de moduler des paramétres de programme ou
d’effet en glissant le doigt vers la gauche et la droite sur le ruban
sensible au toucher.

=
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Préparatifs

Préparatifs

A Veillez a ce que I’instrument soit hors tension avant
d’effectuer toute connexion. Prudence, car toute utilisation
incorrecte de cet instrument ou d’autres dispositifs pose un
risque d’endommagement de vos enceintes ou de
dysfonctionnement de votre équipement.

Connexion a des dispositifs de restitution
audio

Le KRONOS ne comporte pas de haut-parleurs intégrés. Pour
écouter le son de votre jeu sur I’instrument, vous devez donc bran-
cher un dispositif audio comme des moniteurs actifs ou un mélan-
geur, ou encore un casque d’écoute au KRONOS.

Ampli de puissance + haut-parleurs,
enceintes actives, etc.

Casque

1 Mélangeur

(

S/P DIF | -
OUT(MAIN) 1 Interface audio, enregistreur
' numérique, etc.

Lics ) ®® £0 1]

Connexion aux prises de sortie principale
1. Mettez le volume de tous les appareils connectés sur le mini-
mum avant la mise hors tension.

2. Reliez les prises de sortie (MAIN) L/MONO et R du
KRONOS aux entrées audio de vos enceintes actives ou de
votre mélangeur.

Les sorties audio (MAIN) L/MONO et R sont dotées de prises
jack TRS 1/4" symétriques et sont référencées a un niveau de
signal de +4 dBu.

Si I'instrument est utilisé avec un appareil mono, effectuez la
connexion a la prise L/MONO.

Réglez le volume avec la commande MAIN VOLUME.

Astuce : Par défaut, tous les programmes et les combinaisons
d’usine sont restitués via ces sorties.

Connexion d’un casque
1. Branchez un casque (doté d’une fiche jack stéréo de
6,3 mm) a la prise casque.

Cette prise produit le méme signal que les prises AUDIO OUT-
PUT (MAIN) L/MONO et R.

La commande MAIN VOLUME régle le volume du casque.

Restitution via d'autres prises de sortie

Les prises (INDIVIDUAL) 1~4 offrent quatre canaux analogiques
de sortie individuelle (indépendante). Vous pouvez utiliser ces sor-
ties individuelles pour restituer les signaux du générateur de son, le
signal d’entrée et les pistes audio du KRONOS, ce qui est pratique
durant un enregistrement, pour configurer ’instrument avant un
concert, etc.

Vous pouvez en outre restituer un signal numérique via le port S/P
DIF OUT (MAIN) et le port USB B.

Pour des détails sur la connexion a ces ports, voyez le Guide de
I'utilisateur (voyez “Connexions” dans le GU).

Connexion de pédales et de commutateurs

DAMPER ASSIGNABLE ASSIGNABLE
SWITCH PEDAL

Connexion de la pédale forte

La pédale forte soutient le son des notes jouées quand la pédale est
enfoncée, méme apres le relachement des touches du clavier.

1. Branchez une pédale forte DS-1H de Korg (vendue séparé-
ment) a la prise DAMPER.

La pédale DS-1H permet aussi de produire un effet demi-pédale
(‘half-damper’).
Brancher un interrupteur au pied
Vous pouvez brancher un interrupteur au pied
pour activer/couper les effets de sostenuto et de pédale douce, acti-
ver/couper la fonction KARMA, sélectionner des programmes, des
combinaisons et des Set Lists, démarrer/arréter le séquenceur,
régler le tempo de la fonction tap tempo, etc.

1. Branchez un PS-1 de Korg (vendu séparément) ou un autre
interrupteur au pied a la prise ASSIGNABLE SWITCH.

2. Aprés la mise sous tension de I’instrument, configurez la
fonction contrdlée par I'interrupteur, ainsi que sa polarité.
Effectuez ce réglage a la page “Global P2 : Controllers/Scales—
Controller”, “Foot Switch Assign”, “Foot Switch Polarity”.

Brancher une pédale d'expression

La pédale d’expression contrdle le volume, la modulation ainsi que

d’autres valeurs.

1. Branchez une pédale XVP-20, EXP-2 de Korg (vendues
séparément) ou un autre interrupteur au pied a la prise
ASSIGNABLE PEDAL.

2. Aprés la mise sous tension de I’instrument, configurez la
fonction contrélée par la pédale.

Effectuez ce réglage a la page “Global P2 : Controllers/Scales—
Controller”, “Foot Pedal Assign”.



Préparatifs

Connexions et mise sous/hors tension

Connexion du cordon d’alimentation secteur

K Utilisez uniquement le cordon d’alimentation secteur fourni
avec cet instrument.

A& Vérifiez que la tension en vigueur dans votre région
correspond a la tension requise pour alimenter I’ instrument.

Mise sous tension

1. Mettez le KRONOS sous tension en appuyant sur son inter-
rupteur d’alimentation (POWER).

Attendez que I’affichage de démarrage disparaisse.

2. Mettez votre ampli stéréo ou vos moniteurs actifs sous
tension.

3. Jouez sur le clavier et amenez progressivement la
commande MAIN VOLUME & un niveau approprié.

K Si certains types de dispositifs USB sont branchés, le
KRONOS peut ne pas démarrer. Dans ce cas, débranchez le
dispositif USB, attendez 10 secondes puis remettez
’instrument sous tension.

Dans certains cas, il suffit de formater le dispositif USB avec
le KRONOS pour résoudre le probléme (voyez “Formatage
du support” dans le GU).

Mise hors tension

Remarque : Sivous branchez un dispositif d’amplification externe
tel que des moniteurs actifs ou un ampli stéréo a cet instrument,
réglez le volume du dispositif en question sur le minimum avant de
mettre cet instrument hors tension.

1. Appuyez sur interrupteur d’alimentation (POWER) sur le
panneau arriére pour mettre I’instrument hors tension.

La luminosité d’affichage diminue, et I’instrument est mis hors
tension apres quelques secondes.

K Lors de la mise hors tension, les programmes, combinaisons,
réglages “Global” etc. retrouvent I’état dans lequel ils ont été
mémorisés. Si vous voulez conserver les modifications
effectuées, sauvegardez-les. (voyez p.13 “Sauvegarder vos
éditions™.)

A De méme, les morceaux, les multi-échantillons et
échantillons utilisateur disparaissent a la mise hors tension.
Si vous voulez utiliser ces morceaux, multi-échantillons et
¢échantillons lors de la prochaine mise sous tension, il faut les
charger a nouveau.

Remarque : Vous pouvez programmer les échantillons et
multi-échantillons pour qu’ils soient chargés automatique-
ment lors de la mise sous tension (voyez “Charger automati-
quement des données d’échantillons” dans le GU).

K N’éteignez jamais ’instrument durant la sauvegarde de
données en mémoire interne.
L’écran affiche le message “Now writing into internal
memory” durant I’opération.

A Ne coupez jamais |’alimentation durant ’acces a des
supports comme le disque interne c.-a-d. durant
’enregistrement, la lecture de pistes audio ou lors de
I’échantillonnage sur disque. Mettre I’ instrument hors
tension durant I’accés au disque interne pourrait rendre le
support inutilisable.

k Aprés la mise hors tension, attendez au moins 10 secondes
avant de remettre I instrument sous tension.

K Ne débranchez jamais le cordon d’alimentation secteur
quand cet instrument est sous tension. Le fait de débrancher
le cordon d’alimentation secteur quand cet instrument est
sous tension pourrait causer la perte de données ou de
réglages utilisateur, ou provoquer des dysfonctionnements
tels qu’un endommagement du disque dur interne.

Mise hors tension automatique

Cette unité se met automatiquement hors tension quand vous ces-
sez de I'utiliser pendant une certaine durée. C’est ce que nous
appelons la “fonction de coupure automatique de I’alimentation”.

Si vous ne souhaitez pas que cette fonction coupe automatiquement
I’alimentation, sélectionnez le réglage désactivez (“Disabled”)
(voyez “Auto Power-Off” dans le GU).

Remarque : Vous pouvez vérifier les réglages d’usine sur I’écran
des réglages.

Remarque : La consommation de I’unité pourrait augmenter si
vous désactivez (“Disabled”) la fonction de coupure automatique
de I’alimentation.

K Quand I’alimentation se coupe, les réglages non sauvegardés
sont perdus. Veillez a sauvegarder vos données avant que
cela ne se produise.
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Jeu sur le KRONOS

Jeu sur le KRONOS

Jouer avec les sons de Set Lists

Les Set Lists simplifient Iutilisation et ’agencement des sons
chargés dans le KRONOS, indépendammentde la banque dans
laquelle ils se trouvent ou de leur nature (programmes, combinai-
sons ou méme morceaux).

Il existe 128 Set Lists et chacune d’elle dispose de 128 mémoires
(“Slots™) auxquelles vous pouvez assigner n’importe quel pro-
gramme, combinaison ou morceau. En fait, une “Set List” est une
“banque” de mémoires.

Sélection d’un “Slot” d’'une Set List

1. Appuyez sur le bouton SET LIST (voyez p.5 “7. Boutons
MODE?”.) pour passer en mode Set List.

2. Appuyez sur le bouton de menu déroulant a gauche du nom
de la Set List.

Menu déroulant de Set List
Nom de Set List
Bouton de mémoire

Mémoire sélectionnée Bouton de mémoires 16/8/4

Commentaire

1 2 a
8GX-2 8GX-2 8GX-2

PRG I-A 0068 PRG I-C 808 PRGI-C 888

Berlin Grand SW2 U.C. KRONOS German Grand J.Rudess Japanese Grand

4 5 6 7
EP-1 EP-1 MOD-7 cX-3
PRG U-CC 025 PRGI-C 834

Reed EP 200 Tremolo SW1

PRG U-CC 042
Shine Tine E.Piano

PRG U-CC 854
Fly Organ

EP Mark I Early Amp

8 18 11

9
AL-1 MS-28EX Wave Sequence HD-1 Drums
PRG U-CC 067 PRG U-CC 887 PRG U-AA 839 CMB I-A
Compact Analog Brass Star Cycle Lead ki Song

12 13 14 15
Combi Combi Combi Combi

CMB I-A 886 CMB I-A 881 CMB I-A 882 CMB I-A 886
K-Lab: Katja's House stradivarius Goes POP The Shakey Horns HipHop Street Strut

swaic£0
4 on war P

Bouton fléché précédent Bouton fléché suivant

3. Permet de sélectionner une des huit Set Lists créées.

4. Si vous étes satisfait de la Set List sélectionnée, touchez le
bouton OK pour fermer la fenétre.
Sinon, vous pouvez aussi toucher le bouton Cancel pour
retourner a la Set List précédente.

5. Appuyez sur un des boutons de mémoire pour choisir le son
voulu.

Vous pouvez aussi effectuer la sélection avec les boutons A et
\/ en face avant, ainsi que la molette VALUE et le pavé numé-
rique (+ENTER) (voyez p.4 “3. Controleurs VALUE”.).

6. Quand vous appuyez sur le bouton Précédent ou Suivant, la
mémoire précédente ou suivante s’affiche. Appuyez sur un
des boutons de mémoire pour choisir le son voulu.

Astuce : Vous pouvez définir le nombre de mémoires affichées avec
les boutons “16 Slots”, “8 Slots” et “4 Slots” en haut de I’écran.

Jeu des programmes

Les programmes sont les sons de base du KRONOS.

1. Appuyez sur le bouton PROG (voyez p.5 “7. Boutons
MODE”.) pour passer en mode Program.

2. Vérifiez que le champ de sélection de programme
(indiquant le numéro et le nom du programme) est
contrasté a ’écran. Si ce champ n’est pas contrasté,
appuyez dessus.

Bouton de menu
déroulant“Category”

Bouton de menu
déroulant “Program Select”

Banque Type de banque Program Select Favori
vPROGRAM PB:Play Maln v |
Bank: INT-A @ > BE:Keyhnar‘ﬂ 4= [Ti000

2B000: Berlin Grand SW2 U.C.

L] Favorite g

[

Perf
tlainy Meters

Play

e ctrl View | AudioIn/ | Control
Layer KARMAGE | /effoct | sampling | Surface

3. Sélectionnez un programme avec les boutons A et \/ en
face avant, ainsi qu’avec la molette VALUE et le pavé
numérique (+tENTER).

Utilisez les boutons BANK SELECT I-A~I-G et U-A~U-G
(voyez p.5 “9. Boutons BANK SELECT”.) pour sélectionner
des programmes dans d’autres banques.

»

Pour sélectionner les banques de programmes USER-AA...GG,
maintenez une paire de boutons BANK I et U enfoncés simulta-
nément. Pour sélectionner la banque USER-CC, par exemple,

maintenez le bouton I-C enfoncé et appuyez sur le bouton U-C.

Appuyez plusieurs fois sur le bouton I-G pour sélectionner suc-
cessivement les banques GM, g(1)~g(9) et g(d).

Contenu des banques de programmes

Banque Contenu Type de
banque
KRONOS2 EXi:
INT-A Notamment le piano a queue EXs17
SGX-2 Berlin D Piano
KRONOS2 HD-1: Le type de
INT-B Notamment EXs18 KORG EXs Selec- | banque peut
tions étre réglé sur
INT-C EXi: SGX-2/EP-1, Best of KRONOS 1/x | 'HD-1"0u
INT-D EXi: AL S
INT-E EXi: CX-3¢ AL-1
INT-F EXi: STR-1
GM (INT-G) Programmes principaux GM2
g(1)...9(9) Programmes de variation GM2 GM
g(d) Programmes de batterie GM2
USER-A EXi: MS-20EX, PolysixEX
USER-B EXi: MOD-7
USER-C...F | HD-1
— Le typede
USER-G Initial HD-1 banque peut
USER-AA...BB | HD-1 étre réglé sur
USER-CC | KRONOS3 EXi ExD] ‘ol
"
USER-DD KRONOS3 HD-1
USER-EE KRS-08 Best of TRITON
USER-FF...GG | Initial HD-1

Types de banques HD-1 et EXi

Les programmes EXi sont utilisés pour tous les types de synthés
sauf le HD-1, notamment les AL-1, CX-3, STR-1, MS-20EX,
PolysixEX, MOD-7, SGX-2 et EP-1. Une banque individuelle peut
contenir un programme EXi ou un programme HD-1, mais pas les
deux.



Jeu sur le KRONOS

Sélection d’un programme dans la liste

Cette section montre comment sélectionner un programme via les
catégories telles que “keyboard” (clavier), “organ” (orgue), “bass”
(basse) ou “drum” (batterie).

Pour des détails sur les autres méthodes, voyez “Sélection d’un
programme” dans le Guide de I'utilisateur.

1. Appuyez sur le bouton de menu déroulant “Category”
haut de I’écran (visible sur Pillustration précédente).

La fenétre “Category/Program Select” apparait.

Caté‘gorie Sous-catégorie Liste
|
e —
0r0en || APiano | | ,pp1: perlin Brite Crand SW2uC 1-AB17: Virtual Insanity Piano
Bell/Mallelsynth £1| 1_apaz: Berlin Dark Grand swz UG 1-AB18: 1 Aint Got You Piano
(S80S | Real EPial | 1-Ap3: Berlin Una Corda Piano 1-AB19: The Way It Is Piano
¥ocal/Air clav/Hare 1-apa4: Berlin Piano & EP SW1/2 1-AB28: Don'tStopBelievin' Piano
Buass) User4 | 1-A@@5: Berlin Piano & Strings 1-AB21: Head Over Heels Piano
Woodwind| ...5 | 1-aps: Berlin Piano & Orchestra 1-AB22: Send Her My Love Piano
Guitar/Pll| ycor6 | 1-ABB7: Berlin Pianosphere SW1/2 1-AB23: In Your Eyes EP
BassfSynil 5.7 | 1-ABBS: Against All Odds Piano 1-AB24: Waiting For A Girl EP
SlowSynth| 1-AB89: Cold as Ice Piano 1-AB25: Take Me Home EP (EbS)
FastSynth 1-AB10: Beautiful Piano 1-AB26: Still Crazy EP
1-AB11: Faithfully Piano 1-AB27: Just The Two Of Us EP
Motionsyr 1-AB12: Leave Your Hat On Piana 1-AB28: Sunshine Of Life EP
1-A813: SaturdayInThePark Piano 1-AB29: Riders On The Storm EP
1-AB14: CantHelpFallInLove Piana 1-AB30: Babe EP
1-AB1S: Without You Piano 1-AB31: The Logcal Song EP
User16 A_J j
user 17 S
Keyboard Al Favorite Cancel '3 E

|
Barre de défilement
2. Appuyez sur les onglets situés a gauche du menu pour sélec-
tionner une catégorie.

Une liste affiche tous les programmes correspondant a la caté-
gorie choisie.

w

Vous pouvez également appuyer sur un des onglets de la
colonne centrale pour sélectionner une sous-catégorie.

»

Sélectionnez un programme dans la liste.

Appuyez sur le nom de programme voulu dans la liste pour
sélectionner le programme en question. Vous pouvez aussi
effectuer la sélection avec les boutons A et \/ ou avec la
molette VALUE. Pendant la sélection, vous pouvez jouer sur le
clavier avec le programme choisi, méme sans fermer la fenétre
de menu.

bl

Si le programme voulu n’est pas visible dans la liste, utilisez
les barres de défilement pour afficher le reste de la liste.

o

Quand vous avez trouvé un programme qui vous plait,
appuyez sur le bouton OK pour refermer la fenétre de
dialogue. Ensuite, jouez!

Jeu des combinaisons

Une combinaison exploite 16 programmes partagés ou superposés
sur le clavier pour produire des sons beaucoup plus complexes
qu’un programme seul.

Elle utilise jusqu’a 4 modules KARMA simultanément (un pro-
gramme ne peut utiliser qu’un seul module KARMA) pour pro-
duire des sons beaucoup plus complexes qu’un programme.

1. Appuyez sur le bouton COMBI (voyez p.5 “7. Boutons
MODE”.) pour passer en mode Combination.

2. Vérifiez que le champ de sélection de combinaison
(indiquant le numéro et le nom de la combinaison) est
contrasté a I’écran.

Si ce champ n’est pas contrasté, appuyez dessus.

Bouton de menu
déroulant “Combination Select”

Bouton de menu
déroulant“Category”

Banque Combination Select Favori
vCOMBlNAFlON Pa:Play| Prog Select/Mixer v |
Bank: IM“I'*A > 11:LeadSplits [ Hold Bialance. 4= | 09500
RN000: K-Lab: Katja's House Oraeree Q)
TO1: BBHU-FO6S: The Sth Vector Ch :Gch
R

>e9 | >11 | >11 | >12 | a1 | der | dee | >0 | >1s | de | 1 | »15 | 315 | dea | des
SlouSunth LeadSunt!| LeagSunt| MotionSun Oraan | Organ | Bass/Sun| Fastountt| Orums | Bass/Sun| Fastsuntt Druns | Drums | Keuboard | Keuboard | Kesboard

5O O DED T 0B O 9

Bank,

Dfis PR PR e DI 2R B0 DS | )

The: Sth Us E<prass Le WS Clssis The Goad F House Ors: M E.0rsar Kub Bass  ar Ansk Hi Hop Kit Siuer Bass Widow Hak Tndustru/t e Hop Kit D=1 Piano HI-1 Piane W 1 Piana
Seatus

QT QT @It @it @ Nt @mT Qi @

=
=

Ot Qnt @ QT QINT QT QINT T

) @ ) ) ) ) N ) ) BN N BN O OO O O
Lol N Solo /g Solo /gl Solo Tl Soio /R Soto Y Solo TR Soo Y Soio TR Solo T Suio g Solo TR Solo g Solo g Solo g Sobo
Fan
09YVCO00YYYLLYLYYYOY
Lo16 LoS0 COB4  RIOE  LOOT Loot Co64  LOST COoB4  COG4  LOSI COB4 CO64 COG4 CO6B4  COG4
Volume
LY [P ) [ U I L1623 L L I =@ @ |z
@mf:m%mm m@m@ )] (o) En) 02D o2 | o )| =)=
ProgSelect. Perf Ctrl Yiew Audio In/ Control

KARMA GE

IMixer Meters JEffect | Sampling | Surface

Quick Quick
Layer Split

3. Sélectionnez un programme avec les boutons A et \/ en
face avant, ainsi qu’avec la molette VALUE et le pavé
numérique (+tENTER).

4. Utilisez les boutons BANK SELECT I-A~I-G et U-A~U-G
(voyez p.5 “9. Boutons BANK SELECT?”.) pour sélectionner
des programmes dans d’autres banques.

“

Contenu des banques de combinaisons

Banque Contenu
INT-A..F Combinaisons chargées a I'usine
INT-G, _ I
USER-A. G Combinaisons initiales

Comme pour les programmes, vous pouvez appuyer sur le bouton
de menu déroulant “Category” en haut de 1’écran pour sélectionner
une combinaison dans la liste.

Utilisation des contrdleurs pour modifier le son

De nombreux controleurs sont & votre disposition en face avant du
KRONOS, du c6té gauche. Vous pouvez utiliser tous ces controleurs
(joystick, joystick vectoriel, ruban, commutateurs SW1/SW2 et la
surface de contréle) pour modifier le son durant le jeu (voyez p.5).

Les controleurs modifient le son de maniére différente selon le pro-
gramme ou la combinaison.

Utilisation de la surface de controle

Cette section décrit Iutilisation de Tone Adjust, une des fonctions
de la surface de contrdle. “Tone Adjust” vous permet d’utiliser tous
les curseurs, commandes et commutateurs de la surface de contrdle
pour éditer des paramétres de programme comme avec les com-
mandes et curseurs d’un synthé analogique.

gwe  wores  wpow  wmm  msm Agoo
oifore  RESOMANGE  EOWT  EGAHEASE | Usehd USER3 USERS O CHANNEL STRIP
O INDIVIDUAL PAN
CONTROL KNOBS
i —_
Tang
TRACK o8 MIX PLAY/MUTE KARMA SCENES CONTROLS
[ | | | | | ] | ]
A0 o WIX SELECT KARMA SWITCHES
[ I I I I I I I T ]
EXT 0916 MIX VOLUMES ~ KARMA CONTROLS

& o5

1. Appuyez sur le bouton PROG pour passer en mode Pro-
gram et choisissez un programme.

2. Sous CONTROL ASSIGN, appuyez sur le bouton TONE
ADJ/EQ.

Francais
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KARMA

3. Modifiez les son durant votre jeu avec les curseurs,
commandes et boutons de la surface de contrdle.

4. A D’écran, appuyez sur Ponglet “Play” et sur onglet
“Control Surface” sur la rangée au-dessus.

Cette page illustre le rapport entre les controleurs et les para-
métres. Manipulez les contrleurs pour changer les valeurs.

Control Surface v

PROGRAM P@:Play

0sc1/2

Knob1 :[05C1 2] Fitoh Straten

AT von Olohe Ol Q5w 2.
=lo o ¢ & 0 9
0

+00 +00 +00 400 Guitar

0. O%L. OFl. 0. OL. ©Of.
Lo
+07

EXTERNAL

il
‘g
i

+0000 0010

RT/KARMA

ﬁﬁé‘dii% 0Ly OFh O @w Qo
Loo)

Lo Low)
+10 +d40 +10 A MNAA N/

FiterE gy FlerEs gyFifer 66| Filer 6 (g AmpE5 @y by 5
04 O QLT LS O O
i ! !

Perf ctrl¥iew | AudioIn/ | Control
R Meters KARMAGE | /Effect | Sampling | Surface

Basic/ AMS Min/

Vector €. KeyTrk

Initialiser des contréleurs individuels

Vous pouvez rétablir les réglages sauvegardés de contréleurs indi-
viduels comme le joystick vectoriel ou n’importe quel curseur,
commande ou commutateur de la surface de controle. Pour cela :

1. Manipulez le controleur que vous voulez initialiser en main-
tenant enfoncé le bouton RESET CONTROLS, puis rela-
chez le bouton RESET CONTROLS.

Le controleur est alors initialisé.

Astuce : Appuyez sur le bouton COMPARE pour retrouver 1’état
original du programme (correspondant aux réglages du pro-
gramme lors de la derniére sauvegarde).

Jouer des accords avec les pads

Le KRONOS dispose de 8 pads virtuels. Ces pads virtuels peuvent
étre controlés depuis I’écran, via un contréleur MIDI USB avec des
pads ou via I’entrée MIDI. Cette section décrit comment utiliser les
pads depuis 1’écran.

Astuce : Ce type de contrdle est efficace quand vous jouez avec la
fonction KARMA, etc.

1. Appuyez sur ’onglet “EQ/Vector/Control” en mode Combi-
nation (ou I’onglet “Basic/Vector” en mode Program), puis
appuyez sur ’onglet “Pads” sur la rangée au-dessus.

GOMBINATION P1:EQ/VYector/Controller

Pads v |

d = | 10250

Chard Assign Ensble Pad Play Fixed Velacity

INT-A  000: Cormbination

Pads (touch to play)

I [ | N | A
I | I

Controllers|  Pads

Drum vector vector Vector
Track Volume cc Envelope

Timbre EQ
- ra =T T
2. Veillez a ce que le bouton Enable Pad Play soit allumé a

Pécran.
3. Appuyez sur les pads pour produire leurs accords.

Pour produire un son plus fort, appuyez sur la partie supérieure
du pad ; pour un volume moindre, appuyez sur la partie infé-
rieure du pad.
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K N’appuyez pas trop fort sur I’écran et ne le frappez pas, car
cela pourrait I’endommager et causer un dysfonctionnement.

Astuce : Vous pouvez aussi jouer les pads affichés ci-dessous en

connectant un controleur MIDI USB de Korg a un des ports USB A
du KRONOS. nanoPAD, nanoPAD2, nanoKEY Studio

KARMA

Tous les sons d’usine sont configurés pour étre utilisés avec la
fonction KARMA. Pour certains de ces sons, la fonction KARMA
est activée par défaut et pour d’autres, par contre, elle est désacti-
vée, comme I’indique le témoin du bouton KARMA ON/OFF.

Utilisation de la fonction KARMA

Cette section décrit I'utilisation de la fonction KARMA dans un

programme.

1. Appuyez sur le bouton PROG pour passer en mode Pro-
gram et choisissez un programme.

2. Appuyez sur le bouton KARMA ON/OFF pour allumer son
témoin (ON).

3. Appuyez sur une touche pour déclencher le jeu de la
fonction KARMA.

4. Quand le témoin du bouton LATCH est allumé (ON), la
fonction KARMA continue de jouer aprés que vous
relichez les touches du clavier. Si ce réglage est sur OFF, le
jeu de la fonction KARMA s’arréte dés que vous relichez
les touches du clavier.

Appuyez sur le bouton RT KNOBS/KARMA sous
CONTROL ASSIGN (le témoin s’allume).

Appuyez successivement sur les commutateurs de la rangée
supérieure pour sélectionner différentes scénes KARMA.

Appuyez sur les boutons (KARMA SCENES) de la rangée
supérieure pour changer de scéne KARMA.

b

o

N

Chacune des huit scénes KARMA contient ses propres valeurs
de curseur et de commutateur, et produit des changements sur
les phrases et motifs.

®

A Iécran, appuyez sur Ponglet “Play” et sur I’onglet
“Control Surface” sur la rangée au-dessus.

Cette page illustre le rapport entre les controleurs et les para-
metres. Manipulez les controleurs pour changer les valeurs.

Changement de l'effet généré (GE)

Les phrases et motifs joués par le module KARMA sont produits
sous forme GE (effets générés). Voici comment les éditer.

1. A Pécran, appuyez sur ’onglet “KARMA GE” sur la ran-
gée au-dessus de I’onglet “Play”.

2. Appuyez sur “GE Select” et effectuez les changements
voulus avec la molette VALUE.

Les phrases et les motifs changent au fil du jeu de la fonction
KARMA.

Astuce : Pour produire d’autres changements, appuyez sur le bou-
ton RT KNOBS/KARMA sous CONTROL ASSIGN (le témoin
s’allume) et utilisez la surface de controle.

Utilisation de la fonction KARMA en mode Combination

La fonction KARMA utilise des modules pour générer des phrases
ou des patterns. Alors que les programmes n’utilisent qu’un seul
module KARMA, une combinaison peut utiliser jusqu’a quatre
modules simultanément. Vous pouvez utiliser des sons différents
pour chaque module (voyez “Fonction KARMA en mode Combi-
nation” dans le GU).



Piste de batterie (Drum Track)

Pi Ste d e b atteri e 5. Quand vous avez fini de jouer, appuyez 4 nouveau sur le
bouton START/STOP pour arréter I’enregistrement.
(Dru m Tra ck) 6. Appuyez sur START/STOP pour écouter ’enregistrement.
Tout comme pour la fonction KARMA, la piste de batterie exploite
les programmes et combinaisons d’usine. Ajouter une nouvelle piste MIDI
. . 1. Dans le coin supérieur droit de ’écran, désélectionnez la
Jeu avec la piste de batterie case “Multi REC”.
L Lo Remarque : La fonction “Auto Song Setup” active cette option
1. Sélectionnez un son en mode Program ou Combination. pour enregistrer la piste de batterie (“Drum Track”) du programme
2. Appuyez sur le bouton DRUM TRACK pour P’activer (le ou plusieurs canaux MIDI dans le cas d’une combinaison. é
témoin s’allume ou clignote). =
Lorsque le témoin du bouton clignote, la piste de batterie J- [7000 Track Select YD1 Trac —
démarre dés que vous enfoncez une touche.
(hangements de motifs et de sons reer Menu déroulant %w
Voici comment changer le motif et les sons de la piste de batterie. Multi REC—— [] Mt REC “Category Se'e“"m;ﬁmh 2
1. Appuyez sur Ionglet “Basic/Vector/Control” en mode Pro- Menudéroulant T
gram (ou I’onglet “EQ/Vector/Control” en mode Combina- “Bank/Program — 33 Aiss—>) tags ) batd |
tion), puis appuyez sur ’onglet “Drum Track” sur la rangée Select” Berlin Gran Polysis Stri 86085 Kit 6
au-dessus.

2. Appuyez sur “Pattern” et changez le motif avec la molette
VALUE.

3. En mode Program, appuyez sur “Program” et changez de
programme avec la molette VALUE.

2. Sous le nom du morceau, ouvrez le menu “Track Select” et
sélectionnez la piste MIDI 02.

Ce paramétre sélectionne la piste jouée sur le clavier et la piste
enregistrée (quand “Multi REC” est désactivé).

Pour savoir comment changer de son en mode Combination,
voyez “Utiliser la fonction ‘Drum Track” en mode Combina-
tion” dans le Guide de I’utilisateur.

3. Utilisez les menus déroulants “Category Select” ou “Bank/
Program Select” pour sélectionner un programme pour la

piste 02.
Couplage des.fon‘t'ons KARMA et ‘Drum Track Remarque : Si aucun son n’est audible quand vous enfoncez
Vous pouvez lier les fonctions “KARMA” et “Drum Track” pour des touches, désactivez (OFF) la fonction KARMA avec son
en synchroniser le déclenchement et 1’arrét. bouton KARMA ON/OFF.
Pour ce faire, cochez la case “Link to Drum Track” a la page 4. Appuyez sur le bouton LOCATE pour retourner au début
“KARMA Trigger”. du morceau.

5. Appuyez ensuite sur REC/WRITE pour activer ’enregis-
trement puis sur START/STOP pour le lancer.

En regIStrement 6. Jouez la phrase que vous voulez enregistrer.

7. Quand vous avez fini de jouer, appuyez a nouveau sur le
bouton START/STOP pour arréter I’enregistrement.

Enregistrement de votre jeu avec les
programmes et les combinaisons

La fonction “Auto Song Setup” démarre 1’enregistrement instanta-
nément et permet de capturer des moments d’inspiration et les
idées pour un morceau ou une phrase qui vous viennent pendant
que vous jouez des programmes ou des combinaisons. La fonction
“Auto Song Setup” copie le programme ou la combinaison sélec-
tionnée dans un morceau (Song) puis active le mode d’attente
d’enregistrement.

Pour le faire & partir du mode Program :

1. Maintenez le bouton ENTER enfoncé et appuyez sur le bou-
ton SEQUENCER REC/WRITE.

La fenétre de dialogue “Setup to Record” s’ouvre et demande
confirmation : “Are You Sure?”.

2. Appuyez sur le bouton OK.
Le systéme passe en attente d’enregistrement en mode Sequencer.

3. Appuyez sur le bouton START/STOP pour lancer le
séquenceur et commencer I’enregistrement.

Avec les réglages par défaut, I’enregistrement démarre aprés un
décompte de deux mesures.

4. Jouez la phrase que vous voulez enregistrer.
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Ecoute des morceaux de démonstration

Ajouter une piste audio

En poursuivant I’exemple ci-dessus, ajoutons-y une piste audio.

1. Branchez un micro dynamique, une guitare, une basse, un
autre synthé etc. a la prise AUDIO INPUT 1.

2. Si vous utilisez un micro, réglez le commutateur MIC/LINE
de Pentrée sur “MIC”. Sinon, réglez-le sur “LINE”.

Guitare Processeur d’effets pour guitare

e
— / = LINE ]

AUDIO INPUT (BALANCED) 1

— LEVEL — @ —— LEVEL

Sélecteur MIC/LINE Commande LEVEL

3. Sélectionnez I’onglet “Audio Track Mixer” de la page
“Sequencer P0: Play/Rec”.

4. Cochez a nouveau la case “Multi REC”.

En général, il vaut mieux cocher “Multi REC” pour I’enregis-
trement audio.

5. Appuyez une fois sur le bouton PLAY de la piste 1 : il
devient rouge et affiche REC. Notez que, par défaut,
“Input” est déja réglé sur “1”. Réglons a présent le niveau.

6. Appuyez sur I’onglet “Preference”.

Cette page comporte un vumétre pour les pistes audio dispo-
nibles pour I’enregistrement.

N

Tout en observant le vumétre, réglez la commande LEVEL
située en face arriére de sorte a obtenir un niveau maximum
sans saturation.

Si le signal sature, le message “ADC OVERLOAD!” apparait
au-dessus du vumetre. Utilisez la commande LEVEL située en
face arriére et non le curseur affiché a 1’écran.

8. Appuyez sur le bouton LOCATE pour retourner au début
du morceau.

9. Appuyez ensuite sur REC/WRITE pour activer I’enregis-
trement puis sur START/STOP pour le lancer.

10. Jouez la partie a enregistrer puis appuyez sur START/
STOP quand vous avez terminé.

Astuce : Vous pouvez utiliser la commande du menu de page
“Auto HDR/SamplingSetup” pour configurer automatiquement
’enregistrement audio, 1’équilibre de la piste audio ainsi qu’une
foule d’autres paramétres.

Fichiers audio non sauvegardés

Quand vous enregistrez une piste audio, le morceau est automati-
quement sauvegardé quand vous mettez 1’ instrument hors tension.
Toutefois, si vous coupez 1’alimentation du KRONOS pendant
’enregistrement ou si vous ne respectez pas la procédure de mise
hors tension, seul le fichier audio pourrait subsister sur le disque
dur interne. Dans ce cas vous pouvez récupérer le fichier audio
(WAVE) et I'utiliser pour créer un nouveau morceau.

Edition MIDI

Si vous le souhaitez, vous pouvez éditer les données de votre enre-
gistrement. Cela vous permet, par exemple, de supprimer des notes
mal jouées ou de corriger leur hauteur ou leur timing (voyez “Edi-
tion de morceau” dans le GU).
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Ecoute des morceaux de
démonstration

Charger les morceaux de démonstration

1. Appuyez sur le bouton DISK (il s’allume) pour passer en
mode Disk.

2. Si vous avez édité ou créé de nouveaux sons ou morceaux,
sauvegardez-les avant de poursuivre !

K Le chargement de morceaux de démonstration efface le
contenu de la mémoire interne (programmes, combinaisons,
morceaux, échantillons etc.). Si vous avez effectué¢ des
changements, sauvegardez-les sur le disque interne ou sur un
support USB avant de poursuivre.

3. Appuyez sur I’onglet “File” puis sur I’onglet “Load” pour
accéder a la page “Load”.

4. Assurez-vous que “Drive Select” est réglé sur
“HDD:INTERNAL HD”.

5. Touchez le dossier “FACTORY” pour le sélectionner.

6. Appuyez sur le bouton Open pour ouvrir le dossier.

7. Touchez le fichier “PRELOAD.SNG” pour le sélectionner.
Ce fichier contient le morceau de démonstration.

8. Appuyez sur le bouton Load. Une fenétre de dialogue
apparait.

"pIsk Load v

JFACTORY/

Tupe File size Date 5
a PRELOAD PCG 20 81102004 12 83 02 ||
&) Eebaes 28/ 11/ 2024 1131 25
&[]  PeEOMDmdvieksc - 28/ 11/ 2024 1131 25
&) omEO0A 28/ 11/ 2024 1131 +18
& FRELOAD KGE 310K 26/ 11/ 2024 09 :20 :56
& (D PRELOADSNG
a FRELDADKSC 363K 26/ 11/ 2024 09 :15 48
Drive Select: () HDD:INTERNAL HD Drureseect ([N TR g

info

|
l gl | -—-

Onglet PRELOAD.SNG Bouton Load
“File”| Sélection de support
Onglet “Load”

9. Cochez la case “Load PRELOAD.PCG too”.

Quand cette option est cochée, le fichier .PCG correspondant
est chargé avec le fichier .SNG.

10. Cochez la case “Load PRELOAD.KSC too”.

Quand cette option est cochée, le fichier .KSC correspondant
est chargé aussi.

11. Réglez “.SNG Allocation” sur “Clear”.
12. Réglez “.KSC Allocation” sur “Clear All.

13. Appuyez sur le bouton OK pour charger les données.



Sauvegarde de données (via Write et Save)

Ecouter les morceaux de démonstration

1. Appuyez sur le bouton SEQ (il s’allume) pour passer en
mode Sequencer.

2. A Iécran, appuyez sur I’onglet “Play/REC” puis sur
Ponglet “MIDI Prog/Mixer” sur la rangée au-dessus.

La page “P0: Play/REC-MIDI Track Prog Select/
Mixer”s’affiche.

SEQUENCER PB:Play/REC

001 :01 000 Meter: 474 REC Resolution: €} Hi Tempo Mode: ) Auto 4= [16299
B 5000: Tippin® Skyline DOreeR
€ MIDI Track 01: Piano Metronome:  (€) Only REC [0 Mutti REC

HT 08: (E5i] U-A1 04: Fantasy ChordS¥ | Ch:05_RPPR; NoAssin » KBD: Il |-A001 ; Berlin Brite Grand Sw2!
0 = E] £ = el 5 0 i iEl 13 T2 T= “E

a6 | b7 | doe | des | a5 | das | »is 500 | boo | yes | yae | »as | >ea
Brazz | Brasz

Berlin Bite 01d Hat Ja: Just The T 2Tpfluays Brass Seot Reousti B. Jaz2 Dry/A Fantasy O Balin Gran Barln Gran Berli Gran Berlin Gran Berln Sran Berln Gran Berlin 6can Berin 6ran

e

ol | iz |z ||| |B =

el Pleele Tl T TTTITATT
JMixer Miser Loop Meters |Preference| KARMAGE | pgroct | sampling | Surface

EQ/Vector| Track |MIDIFilter, | Ppattern
lplay,nEEl/Ennlrnl parameter| szones | TT2cKEdit] Cypppp KARMA e MPR/TFX

Commengons par écouter le morceau S000.
3. Vérifiez que le morceau S000 est sélectionné.

Si un autre morceau est sélectionné, touchez le nom du morceau
pour le contraster. Appuyez ensuite sur “0” dans le pavé numé-
rique puis sur le bouton ENTER.

4, Touchez le bouton SEQUENCER START/STOP.
Le témoin clignote et la reproduction du morceau démarre.

5. Pour arréter la lecture en cours, appuyez a nouveau sur le
bouton START/STOP.

Ecoutons le morceau suivant.
6. Sélectionnez le nom du morceau en le touchant a I’écran.
7. Appuyez sur “1” puis sur le bouton ENTER.

Vous sélectionnez ainsi le morceau S001.

Vous pouvez aussi presser le bouton de menu rond (menu
“Song Select”) situé a gauche du nom de morceau pour afficher
une liste de morceaux. Sélectionnez un morceau et appuyez sur
le bouton OK.

8. Appuyez sur le bouton SEQUENCER START/STOP pour
lancer la reproduction. Appuyez a nouveau sur ce bouton
pour I’arréter.

Sauvegarde de données
(via Write et Save)

Sauvegarder vos éditions

Distinction entre ‘Write’ et ‘Save’

Sur le KRONOS, il y a deux fonctions permettant de sauvegarder
votre travail : “Write” et “Save”.

La fonction Write sauvegarde les données dans la mémoire interne.
Les réglages sont conservés méme aprés la mise hors tension.

La fonction Save sauvegarde les données sous forme d’un fichier
sur le disque dur interne ou un support de stockage USB.

Vous pouvez sauvegarder les programmes, combinaisons, Set Lists,
séquences d’ondes, kits de batterie et presets d’effets.

MIDI Track Prog Select/Mixer v

La fonction Write n’est pas disponible pour la sauvegarde de mor-
ceaux, échantillons et multi-échantillons, mais vous pouvez en
revanche sauvegarder ces données avec la fonction Save. La fonc-
tion Save est utile pour tous les types de données.

Pour des détails, voyez “Sauvegarde de données avec ‘Write’ et
‘Save’” dans le Guide de I'utilisateur.

Sauvegarde de programmes
Pour sauvegarder un programme en mémoire interne :
1. Editez le programme en mode Program.

2. Sélectionnez la commande “Write Program” dans le menu
de la page, situé dans le coin supérieur droit de I’écran.

Astuce :Vous pouvez aussi sélectionner cette commande de
menu en maintenant ENTER enfoncé et en appuyant sur le bou-
ton 0 du pavé numérique.

vrite Program

1-B008: T [HD—\ High Definition Syn

Category: (€ (R

SubCategory: €) & Piano

Te

Program: ¥) 1-BOD@: HD- 1 High Definition Syn

Cancel |

\ 1
3 4 5

3. Pour éditer le nom, appuyez sur le bouton T pour ouvrir la
fenétre d’édition de texte. Quand le fichier est renommé,
appuyez sur OK.

Vous pouvez donner au programme un nom évocateur a 1’aide
du clavier affiché a I’écran.

4. Sous “To”, dans le bas de la fenétre de dialogue, appuyez
sur le bouton de menu déroulant a coté du programme pour
ouvrir la fenétre de sélection de mémoire de destination.
Définissez la destination de sauvegarde et appuyez sur le
bouton OK.

A la sortie d’usine, les banques USER-G et AA...GG sont lais-
sées a votre disposition et ne contiennent que des programmes
initialisés.
K Les programmes HD-1 ne peuvent étre sauvegardés que dans
les banques HD-1 et les programmes EXi dans les banques
EXi.
K Il est impossible de remplacer les programmes GM que vous

avez édités. Vous devez sauvegarder ces données dans la
banque HD-1.

5. Appuyez sur le bouton OK pour sauvegarder les données ou
sur le bouton Cancel pour annuler.

Quand vous appuyez sur le bouton OK, le message “Are You
Sure?” s’affiche.
Appuyez a nouveau sur le bouton OK pour sauvegarder les
données. Le programme est sauvegardé.

Sauvegarde de données avec Save

Tout ce que vous créez ou éditez avec le KRONOS peut étre sauve-
gardé sur disque. Vous pouvez sauvegarder 1’ensemble de ces don-
nées en une seule fois.

1. Appuyez sur le bouton DISK pour passer en mode Disk (la
diode s’allume).

2. Appuyez sur I’onglet “File” puis sur ’onglet “Save” pour
accéder a la page “Disk—Save”.

3. Vous pouvez aussi utiliser “Drive Select” pour sélectionner
le support sur lequel vous voulez effectuer la sauvegarde.
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Fiche technique (abrégée)

. Sélectionnez le dossier de destination des données.

Appuyez sur le bouton Open pour descendre dans la hiérarchie
et sur le bouton Up pour monter.

Selon votre mode d’organisation, vous pouvez étre amené a
créer des dossiers différents pour chaque projet.

Pour créer un nouveau dossier, accédez au niveau désiré pour
créer ce dossier et utilisez la commande “Create Directory” du
menu de la page “Disk—Utility”.

. A la page “Disk—Save”, appuyez sur le bouton du menu de

page pour ouvrir le menu et sélectionnez la commande
“Save All”.

Cette commande sauvegarde un ensemble de fichiers .PCG,
.SNG, .KSC et KGE en une seule opération.

Save All (PCG.SNG.KSC and KEE) I

To: [TJNEWFILE PCB # SNG 7 K3C ¢ KGE

Programs: Combinations Drurn Kits. Wave Sequences User GEs:

Selection ‘ Selection ‘ Selection ‘ Selection Selection

wr EEEEEE v EEEDEEE T
u EEEEE v EEEEEEE s S|

CEF 2
usr S EEE

W) Global Settings

Set All

Clear All

(W) Druen Track Patterns  [M] Set Lists

Cancel ‘ (113 I

6. Appuyez sur le bouton d’édition de texte T et attribuez un

Fr-14

nom aux fichiers.

Tous les fichiers partagent le méme nom mais sont pourvus
d’extensions différentes désignant le type de données (.PCG,
.SNG, KSC, KGE).

Remarque : Si les morceaux comportent des pistes audio, les
données audio sont sauvegardées sous forme de fichiers WAVE.
Ces fichiers sont sauvegardés dans un dossier distinct, ayant le
méme nom que le fichier .SNG mais se terminant par un “_A”
(pour “audio”). Ce dossier se trouve lui-méme dans le méme
dossier que le fichier .SNG.

Quand le fichier est renommé, appuyez sur OK.

. Sélectionnez I’é1ément a sauvegarder, tel qu’un programme

ou une banque de combinaisons.

Appuyez par exemple sur le bouton Selection de la section Pro-
grams.

Select Save Items {Program Banks)

Pour I’instant, gardez toutes les cases cochées afin de sauvegar-
der ’ensemble des données internes.

. Appuyez sur le bouton OK pour fermer la fenétre de

dialogue. L’écran affiche a nouveau la fenétre de dialogue
“Save” principale.

Appuyez sur le bouton OK pour sauvegarder les données.

Remarque : Quand vous sauvegardez des combinaisons,
n’oubliez pas de sauvegarder les programmes utilisés ainsi que
les kits de batterie et les séquences d’ondes utilisés par ces pro-
grammes. De méme, quand vous sauvegardez les programmes,
n’oubliez pas de sauvegarder les kits de batterie et les
séquences d’ondes utilisés par ces programmes.

Quand vous utiliserez Load PCG pour charger un fichier .PCG,
le fichier KSC de nom identique sera conjointement chargé
pour que les bons multi-échantillons/échantillons correspondent
automatiquement.

Fiche technique (abrégée)

Conditions de fonctionnement
+5 4 +40°C (sans condensation)

Clavier

Clavier a 61 touches semi-lestées offrant une sensation naturelle
avec sensibilité au toucher et aftertouch (KRONOS3-61),

Clavier RH3 (“Real Weighted Hammer Action 3”) a 73 ou 88
touches, avec sensibilité au toucher et aftertouch (KRONOS3-73/
88)

Alimentation
Prise d’alimentation secteur, interrupteur POWER

Dimensions (L x P x H)

KRONOS3-61 1064 x 363 x 134 mm
KRONOS3-73 1245 %370 x 148 mm
KRONOS3-88 1457 x370 x 148 mm
Poids

KRONOS3-61 14,2 kg

KRONOS3-73 20,4 kg

KRONOS3-88 23,4kg
Consommation électrique

40w

Accessoires fournis

Cordon d’alimentation secteur

Guide de prise en main du KRONOS (ce document)
Options

Pédale de volume/expression XVP-20

Pédale d’expression EXP-2

Pédale forte DS-1H

Pédale commutateur PS-1 ou PS-3

Controleurs USB Slim-line nanoPAD, nanoPAD2
Clavier Mobile MIDI nanoKEY Studio

Série d’extensions d’échantillons EXs

Série de sons professionnels KRS KRONOS

*  Les caractéristiques et I’aspect du produit sont susceptibles
d’étre modifiés sans préavis en vue d’une amélioration.

*  Comme les panneaux latéraux de cet instrument sont en bois
naturel, il y a des différences de grain et de dessins du bois.



WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

WICHTIGE
SICHERHEITSHINWEISE

1) Bitte lesen Sie sich die Hinweise durch.

2) Bewahren Sie diese Hinweise auf.

3) Befolgen Sie alle Warnungen.

4) Fiihren Sie alle Anweisungen aus.

5) Verwenden Sie das Gerét niemals in der Nahe von Wasser.

6) Reinigen Sie es nur mit einem trockenen Tuch.

7) Versperren Sie niemals die Liiftungsschlitze. Stellen Sie das
Gerit nur den Herstelleranweisungen entsprechend auf.

8) Stellen Sie das Gerét niemals in die Ndhe von Warmequellen
wie Heizkorper, Ofen bzw. Geriite (darunter auch
Verstirker), die ausgesprochen heill werden.

9) Versuchen Sie niemals, die Erdung des Netzkabels zu
umgehen. Ein polarisierter (englischer) Stecker weist zwei
unterschiedlich breite Stifte auf. Ein geerdeter Stecker ist
hingegen mit drei Stiften versehen. Der Erdungsstift dient
Threr Sicherheit. Wenn der beiliegende Stecker nicht in Thre
Steckdose passt, bitten Sie einen Elektriker, diese zu
ersetzen.

10) Sorgen Sie dafiir, dass das Netzkabel nicht gequetscht wird
(was vor allem in der Nihe des Steckers passieren kann) und
dass man nicht dariiber stolpern kann.

11) Verwenden Sie nur Halter und Stdnder, die ausdriicklich
vom Hersteller empfohlen werden.

12) Verwenden Sie nur Wagen, Stdnder,
Halterungen usw., die vom Hersteller
vertrieben oder empfohlen werden. Bei
Verwendung eines Wagens ist darauf zu
achten, dass er wihrend des Transports
nicht umkippt.

13) Losen Sie im Falle eines Gewitters oder
wenn das Gerit ldngere Zeit nicht verwendet werden soll,
den Netzanschluss.

14) Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten einem qualifizierten
und befugten Techniker. Das ist z.B. notwendig, wenn das
Produkt Schiden aufweist (z.B. beschadigtes Netzkabel,
Eintritt von Fliissigkeit oder Fremdkorpern, wenn das Gerét
im Regen gestanden hat), sich nicht erwartungsgeméaf
verhélt oder hingefallen ist.

* WARNUNG—Dieses Gerit darf nur an eine geerdete
Steckdose angeschlossen werden.

* Ein netzgespeistes Gerit darf niemals Regen- oder
Wassertropfen ausgesetzt werden. AuBlerdem darf man keine
Flissigkeitsbehalter wie Vasen, Gldser usw. auf das Gerat
stellen.

* Auch nach dem Ausschalten bleibt die Netzverbindung
dieses Gerites bestehen.

* Sorgen Sie dafiir, dass man den Netzstecker jederzeit
problemlos erreichen kann. Stellen Sie das Gerét niemals
weit von der Steckdose/Anschlussleiste entfernt auf.

* Dieses Gerit darf sich wéihrend des Betriebs nicht in einem
geschlossenen Behélter/einem Flightcase befinden.

» Ein hoher Schalldruck kann bei Verwendung von Ohrhorern
bzw. eines Kopthorers zu einem bleibenden Horschaden
fithren.

 Dieses Gerit ist fiir den Betrieb in geméBigten Klimazonen
ausgelegt und nicht zur Verwendung in Landern mit
tropischem Klima geeignet.

* Sorgen Sie stets fiir eine einwandfreie Liiftung, indem Sie
die Liiftungsoffnungen freihalten Zeitungen, Tiicher und
andere Gegenstinde haben auf den Liiftungséffnungen nichts
verloren!

+ Stellen Sie niemals Gegensténde mit offener Flamme wie
brennende Kerzen, Wunderkerzen usw. auf das Gerét!

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN
ATTENTION: |
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
BREOENDY., FYERY MNEHITZ

Der als Pfeil dargestellte Blitz in einem
Dreieck weist den Anwender auf nicht
isolierte, ,,gefdhrliche Spannungen im
Geriteinneren hin, die so stark sein
konnen, dass sie einen Stromschlag

verursachen.

Das Ausrufezeichen in einem Dreieck
weist den Anwender darauf hin, dass zum
Lieferumfang des Gerites wichtige
Bedienund Wartungshinweise (eventuell
Reparaturhinweise) gehoren.

Hinweis zur Entsorgung (EU und UK)
Wenn Sie das Symbol mit der ,,durchgekreuzten
Miilltonne* auf IThrem Produkt, der dazugehorigen
Bedienungsanleitung, der Batterie oder dem
Batteriefach sehen, miissen Sie das Produkt in der
vorgeschriebenen Art und Weise entsorgen. Dies
bedeutet, dass dieses Produkt mit elektrischen und
elektronischen Komponenten nicht mit dem normalen

Hausmiill entsorgt werden darf. Fiir Produkte dieser Art existiert

ein separates, gesetzlich festgelegtes Entsorgungssystem.

Gebrauchte elektrische und elektronische Gerite miissen separat

entsorgt werden, um ein umweltgerechtes Recycling

sicherzustellen. Diese Produkte miissen bei benannten

Sammelstellen abgegeben werden. Die Entsorgung ist fiir den

Endverbraucher kostenfrei! Bitte erkundigen sie sich bei ihrer

zustédndigen Behorde, wo sie diese Produkte zur fachgerechten

Entsorgung abgeben konnen.

Falls ihr Produkt mit Batterien oder Akkumulatoren ausgeriistet

ist, miissen sie diese vor Abgabe des Produktes entfernen und

separat entsorgen (siehe oben). Die Abgabe dieses Produktes bei
einer zustdndigen Stelle hilft ihnen, dass das Produkt
umweltgerecht entsorgt wird. Damit leisten sie personlich einen
nicht unerheblichen Beitrag zum Schutz der Umwelt und der
menschlichen Gesundheit vor moglichen negativen Effekten
durch unsachgemafBe Entsorgung von Miill. Batterien oder

Akkus, die Schadstoffe enthalten, sind auch mit dem Symbol

einer durchgekreuzten Miilltonne gekennzeichnet. In der Néahe

zum Miilltonnensymbol befindet sich die chemische

Bezeichnung des Schadstoffes.

Cd oder NiCd steht fiir Cadmium, Pb fiir Blei und Hg fiir

Quecksilber.

2
X

De-1




De-2

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

VorsichtsmaBnahmen bei knopfformigen
Lithiumbatterien

WARNUNG - Verschlucken Sie niemals die Batte-
rie — es besteht chemische Verbrennungsgefahr.

Dieses Instrument enthélt eine Knopfbatterie.

Das Verschlucken der Knopfbatterie kann innerhalb
von 2 Stunden ernste Verbrennungen verursachen,
die zum Tod fithren konnen.

Wenn Sie vermuten, dass ein Kind die Knopfbatterie verschluckt
haben koénnte, wenden Sie sich bitte sofort an einen Arzt.

Die Batterie des KRONOS kann nicht vom Benutzer ausgetauscht
werden.

VorsichtsmaBnahmen beziiglich des
internen Festplattenlaufwerks

«  Wenn Sie das Gerit an einen Ort mit einer merklich héheren
oder geringeren Temperatur bringen, kann es zur Kondensation
von Wassertropfen auf der internen Festplatte kommen. Wird
das Gerit in diesem Zustand verwendet, kann es zu Fehlfunk-
tionen kommen; warten Sie daher bitte einige Stunden bevor
Sie das Gerét einschalten.

« Schalten Sie das Gert niemals wiederholt ein und aus. Dies
kann zur Beschédigung des KRONOS fiihren.

Das Gerit greift sofort nach dem Einschalten auf das interne
Laufwerk zu. Schalten Sie die Stromversorgung niemals aus,
wihrend ein Zugriff auf das interne Laufwerk stattfindet.
Dadurch kann es zum Verlust der Daten auf dem Laufwerk
kommen, so dass der KRONOS moglicherweise nicht mehr
ordnungsgemaf hochgefahren werden kann.

« Warten Sie nach dem Ausschalten des KRONOS mindestens 10
Sekunden, bevor Sie ihn erneut einschalten.

LCD-Bildschirm

Obwohl es sich beim Display dieses Produkts um ein qualitativ

hochwertiges und mit hoher Sorgfalt hergestelltes Prazisionsinstru-

ment handelt, kénnen folgende fiir Displays typische Eigenschaften

vorliegen und stellen keinen Fehler dar:

« Bestimmte Bildpunkte (,,Pixel“) sind immer aus (dunkel) oder
an (hell).

« In bestimmten Fllen scheint die Bildschirmhelligkeit nicht an
allen Stellen gleich zu sein.

« Abund zu erscheinen horizontale Streifen bzw. Schatten.

« In bestimmten Fillen scheint das Display zu flimmern bzw.
kommt es zu einem Moiré-Effekt.

Handhabung von Daten

Bei falschen oder unsachgeméfien Bedienvorgéngen kann der
interne Speicherinhalt geloscht werden. Daher raten wir, wichtige
Daten auch immer auf einem USB-Datentrager o0.d. Datentrager zu
archivieren. Korg haftet nicht fiir Schéden, die sich aus dem Verlust
irgendwelcher Daten ergeben.

Bedenken Sie, dass man Digital-Daten (beispielsweise einer DAT-
Kassette oder CD) nur mit ausdriicklicher Genehmigung des
Rechteinhabers kopieren darf. Korg haftet nicht fiir Folgen, die
sich aus der Verletzung des Urheberrechts ergeben, wenn sie mit
diesem Gerdt begangen wurden.

COPYRIGHT-HINWEIS

« Dieses professionelle Gerét ist ausschlieBlich fiir die
Bearbeitung von Werken gedacht, deren Urheberrecht bei Thnen
liegt bzw. wofiir Sie eine Genehmigung beim Rechteinhaber
eingeholt haben. Das gilt fiir die 6ffentliche Auffiihrung,
Aufnahme, Ausstrahlungen, den Verkauf, die Duplizierung
sowie alle Handlungen, die nicht als ,,gebilligte Verwendung*
gelten.

Wenn Sie nicht der Urheber sind, keine Verwendungsgeneh-
migung haben und ein Werk trotzdem fiir kommerzielle
Zwecke nutzen, machen Sie sich strafbar. Wenden Sie sich im
Zweifelsfall an einen Fachanwalt fiir Urheberrecht.

KORG HAFTET NICHT FUR URHEBERRECHTSVERLET-
ZUNGEN, DIE AUF DER VERWENDUNG VON KORG-
GERATEN BERUHEN.

« Die in diesem Produkt enthaltenen oder mitgelieferten Inhalte
diirfen weder kopiert, noch aufgezeichnet oder in einer dem
Originalzustand dhnlichen Form gespeichert und an Dritte
weitergegeben bzw. im Internet 6ffentlich zugénglich gemacht
werden.

Die Inhalte dieses Produkts (wie Sound-Programme, Stil-Daten,
Rhythmusbegleitungsmuster, MIDI-Daten, PCM-Sampledaten,
Audiodaten, Betriebssystem usw.) sind urheberrechtlich
geschiitztes Eigentum von KORG Inc. oder urheberrechtlich
geschiitztes Material Dritter, fiir das KORG Inc. eine Lizenz
erworben hat.

Sie bendtigen keine Erlaubnis von KORG Inc., mithilfe der
oben genannten Inhalte Werke zu produzieren, aufzufiihren,
aufzunehmen oder zu vertreiben.



Die wichtigsten Funktionen

Uber diese Anleitung

Struktur und Verwendung der Dokumentation

Die folgende Dokumentation ist im Lieferumfang des KRONOS
enthalten.

« Blitzstart (Druckwerk und PDF-Datei)

« Bedienungshandbuch (PDF)

« Voice Name List (PDF)

Nur der Blitzstart wird in gedruckter Form geliefert.

Sie konnen die Bedienungsanleitung als PDF von der Korg-Web-
site herunterladen.

https://www.korg.com/kronos3_manual pdf/

Betitigen Sie die HELP-Taste auf dem KRONOS und dann die
Manual Info-Taste im Display, um den 2D-Code fiir den oben
angezeigten Link anzuzeigen und zu scannen.

« Integriertes Hilfesystem (nur in englischer Sprache)

Mit dem HELP-Taster kann Kontexthilfe direkt von der Bedien-
oberfldche aus angefordert werden. Wenn Thnen die Funktion eines

Bedienelements unklar ist, halten Sie HELP gedriickt, wéhrend Sie
das Bedienelement betdtigen/auslenken.

Erlauterungen zur Anleitung

Die Parameterwerte in den Anzeigebeispielen dienen nur zur Ver-
anschaulichung und entsprechen nicht unbedingt den Werten, die in
der LCD-Anzeige Ihres Instruments angezeigt werden.

Die KARMA® (Kay Algorithmic Realtime Music Architecture)-Technologie
wurde von Stephen Kay lizenziert und ist geschiitzt durch die US-Patente
6,084,171, 6,087,578, 6,103,964, 6,121,532, 6,121,533, 6,326,538, 6,639,141,
7,169,997 und 7,342,166.

*  KARMA® und das KARMA-Logo sind eingetragene Markenzeichen; Kay
Algorithmic Realtime Music Architecture, Generated Effect (GE), Melodic
Repeat, Direct Index, Manual Advance, SmartScan, Freeze Randomize,
Random Capture, Random FF/REW und Scene Matrix sind Markenzeichen
von Stephen Kay, Karma-Lab LLC. Copyright dieses Handbuchs © 1994—
2014 bei Korg Inc. und Stephen Kay. Alle Rechte vorbehalten.

*  Copyright der in diesem Handbuch verwendeten Screenshots der KARMA-
Software © 1994-2014 bei Stephen Kay, Karma Lab LLC. Verwendung
mit Genehmigung. Alle Rechte vorbehalten.

*  KARMA-Technology finden Sie im Internet unter: www.karmalab.com.

*  Alle hier erwdhnten Produkt- und Firmennamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der betreffenden Eigentiimer.

Die wichtigsten Funktionen

Neun hochwertige Klangerzeugungsverfahren
Der KRONOS enthélt 9 vollig unterschiedliche Syntheseverfahren:

« 3 Klangerzeuger widmen sich den wichtigsten herkdmmlichen
Tasteninstrumenten: Das SGX-2 Premium Acoustic Piano, das
EP-1 MDS E.Piano und die CX-3 Tonewheel-Orgel.

« 3 verschiedene virtuelle Analog-Synthesizer mit unzahligen
Programmiermdglichkeiten und grundverschiedenen Klangcha-
rakteren: AL-1, MS-20EX und PolysixEX.

« 1 umfassend ausgestatteter Wave Sequencing-Synthesizer:
HD-1.

« Der Physical Modeling-Synthesizer STR-1 erlaubt die
Erzeugung traditioneller Klangfarben sowie vollig neuartiger
Sounds.

o Der MOD-7 VPM/Waveshaping/PCM-Mangler der Oberliga.

Obwohl jeder Klangerzeuger an sich bereits eine lohnende Investi-

tion ware, enthélt der KRONOS sie alle in einem integrierten

Instrument.

Optimiert fiir den Live-Einsatz

Smooth Sound Transitions (SST) ermdglichen unabhéngig vom
Modus eine natiirliche Uberlagerung des Klangs der Effekte und
Stimmen beim Andern von Sounds.

Set Lists bieten die einfache Auswahl von Programs, Combinations
oder Songs von einem einzigen Bildschirm aus. Mit diesen Set
Lists konnen Sie alle Sounds in der richtigen Reihenfolge vorberei-
ten und mit Liedtexten und Anmerkungen ergénzen. Auflerdem
steht ein dedizierter grafischer EQ zur Verfligung, mit dem man das
Ausgangssignal auf die jeweilige Akustik abstimmen kann.

Effekte

Der KRONOS enthélt 197 verschiedene Effekttypen wie Chorus,
Delay, Verstirkermodelle, Vocoder und vieles andere.

KARMA

KARMA (Kay Algorithmic Music Architecture) ist ein ebenso fle-
xibler wie vielseitiger MIDI-Datenerzeuger. Arpeggiator-ghnliche
Effekte erzeugt er mit links, denn der wirkliche Clou sind die Algo-
rithmen, die im Zusammenspiel mit den live gespielten Noten
komplexeste Phrasen und Effekte erzeugen.

Sampeln

Audiosignale kénnen auf der analogen oder digitalen Ebene in Ste-
reo gesampelt werden. Sogar CDs lassen sich direkt sampeln (hier-
fiir bendtigen Sie ein USB-CDR/RW-Laufwerk). Bereits beim
Sampeln konnen die Signale mit Effekten bearbeitet werden, der
Output des KRONOS kann selbst wieder gesampelt werden und
Sounds konnen im Akai-, SoundFont 2.0-, WAV- und AIFF-Format
importiert werden.

Audio- und MIDI-Sequenzer

Mit den 16 MIDI- und 16 Audiospuren (24 Bit, 48kHz) konnen Sie
Ideen fiir neue Songs und Arrangements aufzeichnen, ohne den
KRONOS mit einem anderen Gerét zu verbinden. Selbstverstind-
lich konnen Sie auch SMF- und WAVE-Dateien importieren und
als Grundlage fiir neue Projekte verwenden.

Musikerfreundliche Bedienerfiihrung

Der KRONOS ist mit einem beriihrungsempfindlichen (,,Touch-
View*) LC-Display und fast unzéhligen Bedienelementen ausge-
stattet: Fader, Drehregler, Joysticks, Ribbon-Controller, Schalter ...
Hier hat man jederzeit jeden auch noch so feinen musikalischen
Aspekt im Griff.

Die 88er- und 73er-Ausfihrung des KRONOS sind mit der uner-
reichten RH3-Tastatur (,,Real Weighted Hammer Action 3“) ausge-
stattet. Diese weist die gleiche Gewichtung auf wie die Klaviatur
eines Fliigels: Im Bass ist der Tastenwiderstand etwas groBer als im
Diskant.

Optimierter Prozess zum Laden von PCM-Daten

Das Laden von PCM-Daten wurde optimiert und ist jetzt deutlich
schneller als in der vorherigen Version.

Dies gilt nicht fiir Daten im Sampling-Modus.
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Ubersicht iiber Bedienelemente und Funktionen

Ubersicht iiber Bedienelemente
und Funktionen

1. MAIN VOLUME-Regler

Hiermit regeln Sie die Lautstirke der Hauptausgange (MAIN L/R)
und des Kopthorersignals.

Die iibrigen Ausgénge (S/P DIF, Einzelausgénge 1-4, USB-Aus-
gang) sind von seiner Einstellung nicht betroffen.

2. Steuersektion

Sie erlaubt das Editieren von Klangen, das Steuern der KARMA-
Funktion und das Abmischen. Sie kann sogar zum Senden von
MIDI-Nachrichten an externe Instrumente genutzt werden.

CONTROL ASSIGN-Taster

Die Steuersektion verfligt iiber verschiedene Tasten zum Umschal
ten zwischen verschiedenen Funktionen. Verwenden Sie die Reg-
ler, Tasten und Schieberegler rechts neben den Tasten, um die
Funktionen zu steuern, die fiir jede der CONTROL ASSIGN-
Tasten konfiguriert sind.

TIMBRE/TRACK

Mit den TIMBRE/TRACK-Reglern konnen Sie die Lautstirke,
Stereoposition, Klangregelung und den Effektanteil fiir Oszillato-
ren, Timbres, Spuren usw. anpassen.

Im Combination- und Sequenzer-Modus kénnen Sie hiermit zwi-
schen den Timbre-/MIDI-Spuren 1-8 und 9—16 umschalten.
AUDIO

»AUDIO* bedeutet, dass man mit der Steuersektion den Pegel, den
,»Play/Mute“-Status, die Solo-Funktion, die Stereoposition und den
Effektanteil der Analog-, S/P DIF- und USB-Audioeingénge ein-
stellen kann.

EXT

»EXT* (Extern) bedeutet, dass die Bedienelemente als Fernbedie-
nung externer MIDI-Geréte fungieren.

RT KNOBS/KARMA

»RT KNOBS/KARMA*® bedeutet, dass die Regler zum Beeinflus-
sen der Sounds und Effekte dienen, wihrend man mit den Fadern
und Tastern die KARMA-Funktion ansteuert.

TONE ADJ/EQ

TONE ADJ (Tone Adjust) ist zum Editieren von Klangen mit den
Schiebe- und Drehreglern sowie den Tastern gedacht.

EQ ist nur fiir Set Lists belegt.

MIXER KNOBS-Taster

Diese Funktion ist nur belegt, wenn Sie CONTROL ASSIGN auf
,»TIMBRE/TRACK* oder ,,AUDIO* stellen. Mit diesem Taster

Reglern fiir jeden Kanal gesteuert werden, und der Einstellung
LINDIVIDUAL PAN*, bei der jeder Regler fiir die Stereoposition
der acht Kanile verwendet wird.

RESET CONTROLS-Taster

Hiermit konnen Sie den Wert des Vektor-Joysticks wieder auf den
Ausgangswert stellen und fiir die Regler und Taster der Steuersek-
tion wieder die gespeicherten Einstellungen aufrufen.
SOLO-Taster

Diese Taste kann verwendet werden, wenn Sie CONTROL
ASSIGN auf ,, TIMBRE/TRACK* oder ,,AUDIO* stellen. Mit den
Tasten MIX SELECT 1/9-8/16 wihlen Sie die Kanle fiir die Solo-
Funktion aus.

3. Dateneingabe

Verwenden Sie einen der vier unten gezeigten Dateneingabe-Regler
auf der Frontplatte, um die von Ihnen im Display ausgewahlten
Parameter-Werte zu verandern.

VALUE-Schieberegler
Inc /\ - und Dec\/ -Taster
VALUE-Wiahlrad

0-9, —, . und ENTER-Taster
Geben Sie den Wert mit den Tasten 0-9, —, und dem Dezimalpunkt
(.) ein. Bestitigen Sie die Eingabe mit ENTER.

ENTER benétigen Sie auBierdem fiir mehrere Kurzbefehle, die im
weiteren Verlauf erwahnt werden (Siehe , Kurzbefehle* im BH).

4. TouchView Display

Der KRONOS ist mit einem berithrungsempfindlichen TouchView-
Display von Korg ausgestattet, das auf einem Touchscreen-LCD-
Bildschirm aufgebaut ist.

5. KARMA-Taster

ON/OFF-Taster
Hiermit schalten Sie die KARMA-Funktion ein und aus.

LATCH-Taster

Wenn LATCH eingeschaltet ist, fihrt KARMA mit der Wiedergabe
von Patterns oder Phrasen fort, auch nachdem Sie die Finger von
den Tasten genommen haben.

MODULE CONTROL-Taster

Wenn die Steuersektion der KARMA-Funktion zugeordnet ist, gibt
es vier Bedienebenen fiir ihre Fader und Taster: Eine Ebene pro
Modul (A-D) und eine ,,Master*-Ebene, auf der die Parameter aller
Module simultan angesteuert werden. Mit dem MODULE CON-
TROL-Taster bestimmen Sie, ob die KARMA-Fader, -Taster und -
Szenen einem oder allen (,,Master*) Modulen zugeordnet werden.
Die Module A-D kann man nur fiir Combinations und Sequenzer

schalten Sie um zwischen der Einstellung ,, CHANNEL STRIP“, wihlen.
bei der die Stereoposition, die Klangregelung, der Send usw. mit
Gl
ublue CUTOFF  RESONANGE  EGNT  EGRELEASE SR  USERZ  USERD USERs  [O cAMELSTAP
O INDIVIDUAL PAN;
MIXER
Olle OO O0OO0OOOO O|= |._
ASen — —
TIMBRE/
5 > ON/OFF K MIX PLAY/MUTE KARMA SCENES L ESET
carmn ] (I I I I I I I I I | [ (|
\4
LATCH AUDIO on MIX SELECT KARMA SWITCHES soL0
3 3 o1 | | | | | | | I | | -
1 5 MODULE OM
CONTROL EXT 0916 MIX VOLUMES ~ KARMA CONTROLS VALUE
. [ e | |
o8
| RT KNOBS/
unkep OCJJ KARMA
| ° OD D
[ J. L 1. L L 1. L 1. L U, L U, L U, L |} L 1 |
TDRRI{J!!’II( m"é.fm/ Tone L 1° 1° L 1° 1° L i | 1° [ 1° [ i [ i
T 3
OEQ
6 19 2110 3 412 513 6/14 ns 8116 MASTER
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Ubersicht iiber Bedienelemente und Funktionen

6. DRUM TRACK (Schlagzeugspur)
DRUM TRACK-Taster
Schaltet die Drum-Funktion ein/aus.

LINKED-Diode

Wenn die LINKED-Diode und der KARMA ON/OFF-Taster
leuchten, startet/stoppt die KARMA-Funktion zeitgleich mit dem
Drum-Track (Schlagzeugspur).

7. MODE-Taster

Tasten SET LIST, COMBI, PROG, SEQ, SAMPLING, GLOBAL, DISK
Zur Auswahl der kategorisierten Modi, z. B. Wiedergabe und

Datenverwaltung.
8. UTILITY-Taster

HELP-Taster

Zeigt die Erklarungen fiir die Anzeigefunktionen usw. an (nur in
Englisch).

COMPARE-Taster

Vergleicht mit dem Sound, den Sie gerade bearbeiten.

Tipp: Mit diesem Taster konnen Sie den Sound unmittelbar anhal-
ten, wenn er weiterspielt.

9. BANK SELECT-Taster

Tasten BANK I-A-I-G, U-A-U-G

Mit diesen Tastern konnen Sie die gewiinschte Program- oder
Combination-Bank wihlen.

10. DISK-Diode

Diese Diode leuchtet, wenn Daten auf dem internen Laufwerk gesi-
chert bzw. von dort geladen werden.

K Schalten Sie das Instrument niemals aus, solange diese
Diode leuchtet. Sonst werden die intern gespeicherten Daten
bzw. der Datentréger selbst beschadigt.

11. EXIT-Taster

Zuriick zur Startseite des aktuellen Modus. Durch Driicken dieser
Taste konnen Sie die Einstellungen des Dialogfensters verwerfen
und das Fenster schlieffien, genauso wie mit dem Cancel-Taster.
Wenn ein Popup- oder Seitenmenil angezeigt wird, blenden Sie es
mit EXIT wieder aus.

12. SEQUENCER-Taster

Tasten PAUSE, <<REW, FF>>, LOCATE, REC/WRITE, START/STOP

Diese Regler werden fiir die Aufnahme, Wiedergabe und andere
Funktionen im Sequencer-Modus verwendet.

13. TEMPO-Bedienelemente

TEMPO-Regler
Einstellen des Tempos.

Hinweis: Wenn Sie den ,,MIDI CLOCK*-Parameter (,, GLOBAL
MIDI“-Seite) auf ,,External MIDI*, ,,External USB* oder ,,Auto®
stellen, wird der via MIDI empfangene Tempowert verwendet. Der
TEMPO-Regler und TAP TEMPO-Taster sind dann nicht belegt.
TAP TEMPO-Taster

Driicken Sie diesen Taster wiederholt, um das gewiinschte Tempo
einzugeben.

14. SAMPLING-Taster

REC, START/STOP-Tasten

Diese Tasten werden im Sampel-, Program-, Combination- und
Sequencer-Modus verwendet.

15. Vektor-Joystick

Der Vektor-Joystick ist eine extrem leistungsfahige Spielhilfe. Je
nach dem gewiéhlten Program, der Combination oder dem Song,
konnen Sie hiermit die Program-Effektparameter oder die Pegel der
einzelnen Klangbausteine beeinflussen (Siehe ,,Verwendung der
Vektorsynthese* im BH).

=r—= 16

— ) 17

-/
18

T

16.SW1 und SW2

Diesen Tastern konnen Sie Funktionen zuordnen und sie dann z.B.
fiir die Modulation oder zum Verriegeln/, Einfrieren” des Joystick-,
Ribbon- oder Aftertouch-Werts verwenden.

17. Joystick

Sie konnen den Joystick von links nach rechts bewegen, um die
Tonhohe nach oben/unten zu dndern, nach oben (von Ihnen weg),
um Vibrato anzuwenden, und nach unten (auf Sie zu) fiir einen
Wah-Effekt. Auf diese Weise kann jeder Richtung ein anderer Pro-
gram- oder Effektparameter zugeordnet werden.

18. Ribbon Controller

Mit dem Ribbon-Controller kénnen Sie mit Fingerbewegungen
rechts und links der Touchpads Program- oder Effektparameter
beeinflussen.

=
comB! PROG SEQ HELP BANKLA 18 ¢ 1D 1E 1E 16
( | T I ] [ I o o o o
SAMPLING GLOBAL DISK COMPARE BANK U-A U-B u-C u-D U-E U-F U-G ujANGG
( T T 1 COCOCOCOCCCE
7 8 9
| I I ]
4 5 6 [e]
| I I ] .
SEQUENCER SAMPLING
1 2 3 PAUSE << REW  FF >> REC
( I I ] I - @
REC/  START/ o 300
EXIT - 0 ENTER LOCATE ~ WRITE  STOP TAP TEMPO START/STOP
( ] ( I I I ] I I - — —
N 11 12 13 14

RITouchView
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Vorbereitungen

Vorbereitungen

A Achten Sie darauf, das Instrument vor dem Herstellen der
Verbindungen auszuschalten. Gehen Sie vorsichtig vor, da
eine unangemessene Bedienung dieses Instruments oder
anderer Geréte Schidden an Ihrem Lautsprechersystem oder
andere Funktionsstérungen verursachen kann.

Anschluss von Audioausgabegeraten

Der KRONOS verfligt iiber keine eigenen Lautsprecher. Um Thr
Spiel horen zu kdnnen, miissen Sie Audiogeréte zum Beispiel Akti-
vlautsprecher, ein Mischpult oder einen Kopfhérer an den KRO-
NOS anschlieBen.

Endstufe + Lautsprecher,
Endstufe, etc.
Kopfhorer

PHONES

emm |

S/P DIF | -
OUT(MAIN) 1 Audio-Schnittstelle,

' Digitaler Recorder, etc.
Llcs ) @@ i 50]

AnschlieBen an die Hauptausgangshuchsen
1. Regeln Sie die Lautstiirke aller angeschlossenen Gerite her-
unter und schalten Sie sie aus.

2. Verbinden Sie die (MAIN) L/MONO-Buchse und die R-
Buchse des KRONOS mit den Audio-Eingangsbuchsen
Ihrer Aktivlautsprecher oder Ihres Mischpults.

Die (MAIN) L/MONO- und R-Ausgénge sind als symmetrierte
TRS 1/4"-Klinkenstecker mit einem Signalpegel von +4 dBu
ausgefiihrt.

Fiir eine Mono-Verbindung verwenden Sie die L/MONO-
Buchse.

Regeln Sie die Lautstéirke mit dem MAIN VOLUME-Regler.
Tipp: Alle werkseitig voreingestellten Program und Combinations
werden tiber diese Ausginge wiedergegeben.

Anschluss von Kopfhorern

1. Schlieflen Sie einen Kopfhérer (mit einem Stereo-1/4“-Stec-
ker) an die Kopfhorerbuchse an.

An der Buchse liegt dasselbe Signal an den (MAIN) L/MONO-
und R-Buchsen des Audio-Ausgangs.

Die Lautstérke des Kopfhorers wird mit dem MAIN VOLUME-
Regler geregelt.

Ausgabe an andere Ausgangsbuchsen

Die Buchsen (INDIVIDUAL) 1-4 bieten vier analoge Kanéle mit
individueller (separater) Ausgabe. Sie konnen diese einzelnen Aus-
giinge zur Ausgabe von Signalen vom Klangerzeuger, vom Audio-
eingang oder von den Audiospuren des KRONOS verwenden, was
fiir die Aufnahme, das Vorbereiten des Instruments fiir Live-Auf-
tritte usw. niitzlich ist.

Sie konnen auch den S/P DIF OUT (MAIN)-Port und den USB B-
Port zur Ausgabe digitaler Audiosignale verwenden.

Einzelheiten zum AnschlieBen an diese Ports finden Sie im Bedie-
nungshandbuch (Siehe ,,Anschliisse® im BH).

AnschlieBen von Pedalen und Schaltern

®

DAMPER ASSIGNABLE ASSIGNABLE
SWITCH PEDAL

Anschluss des Dampfer-/Haltepedals

Durch Driicken des Dampfer/Haltepedals wird der Klang der
Noten, die Sie spielen, gehalten, auch wenn Sie Ihre Héinde von
den Tasten nehmen.

1. Verbinden Sie ein (separat erhiiltliches) DS-1H Pedal mit
der DAMPER-Buchse.

Das DS-1H kann auch fiir einen Halb-Dampfungseffekt ver-
wendet werden.

Verwendung eines FuBschalters

Sie konnen einen Fuflschalter anschliefen, um den Sostenuto- und
Soft-Pedal-Effekt ein-/auszuschalten, die KARMA-Funktion ein-/
auszuschalten, Program, Combinations und Setlisten auszuwahlen,
den Sequenzer zu starten/stoppen, das ,,Tap“-Tempo einzustellen
und vieles mehr.

1. Schlieflen Sie einen Korg PS-1 (separat erhiltlich) oder
einen anderen Fuflschalter an die ASSIGNABLE SWITCH-
Buchse an.

2. Konfigurieren Sie nach dem Einschalten des Instruments
die vom Schalter gesteuerte Funktion sowie die Polaritit
des FuBschalters.

Stellen Sie dies in Global P2 ein: Controllers/Scales—Controller
»Foot Switch Assign®, ,,Foot Switch Polarity“.

AnschlieBen eines Schwellpedals

Der FuB3schalter steuert Lautstérke, Modulation und andere Werte.

1. Schlieflen Sie einen Korg XVP-20 EXP-2 (separat erhilt-
lich) oder einen anderen Fuflschalter an die ASSIGNABLE
PEDAL-Buchse an.

2. Konfigurieren Sie nach dem Einschalten des Instruments
die vom Pedal gesteuerte Funktion.

Stellen Sie dies in Global P2 ein: Controllers/Scales—Controller
,»Foot Pedal Assign®.



Vorbereitungen

AnschlieBen und Ein-/Ausschalten

AnschlieBen des Netzkabels

A Verwenden Sie ausschlieBlich das diesem Instrument beige-
legte Netzkabel.

K Achten Sie darauf, dass die Netzspannung mit der Spannung
iibereinstimmt, fiir die das Gerét ausgelegt ist.

Einschalten
1. Schalten Sie den POWER-Schalter des KRONOS ein.
Warten Sie, bis die Begriifungsanzeige verschwunden ist.

2. Schalten Sie Ihren Stereoverstirker oder Ihre Aktivimo-
nitore ein.

3. Spielen Sie auf der Tastatur, wihrend Sie den MAIN
VOLUME-Regler allméhlich nach rechts drehen.

K In bestimmten Féllen wird der KRONOS nach Anschlieflen
eines bestimmten USB-Gerits nicht hochgefahren. Losen Sie
dann die betreffende USB-Verbindung, warten Sie 10 Sekun-
den und schalten Sie die Stromversorgung danach wieder
ein.

Das Formatieren des Geréts auf dem KRONOS kann das
Problem 16sen (Siehe ,,Formatieren eines Datentragers™ im
BH).

Ausschalten

Hinweis: Wenn externe Audiogeréte wie ein Aktivlautsprecher,
Stereoverstirker oder Ahnliches an das Instrument angeschlossen
sind, regeln Sie die Lautstéirke Thres Gerdts ganz herunter, bevor
Sie das Instrument ausschalten.

1. Driicken Sie zum Ausschalten den POWER-Schalter auf
der Riickseite.

Das Display wird dunkler und das Instrument wird nach einigen
Sekunden ausgeschaltet.

K Beim Ausschalten kehren die Program, Combinations, globa-
len Einstellungen usw. in den unbearbeiteten Zustand zuriick.
Vergessen Sie also nicht, wichtige Anderungen vorher zu
speichern. (Siehe S. 13 ,,Sichern Ihrer Anderungen®)

k Beim Ausschalten des Instruments werden ebenfalls alle
benutzerdefinierten Multisamples und Samples geloscht. Um
diese benutzerdefinierten Multisamples und Samples nach
dem néchsten Einschalten verwenden zu konnen, miissen Sie
sie erneut laden.

Hinweis: Das automatische Laden von Samples und Multi-
samples beim Einschalten kann eingstellt werden (Siehe
»Automatisches Laden von Sample-Daten“ im BH).

K Schalten Sie das Instrument erst aus, wenn die Datensiche-
rung beendet ist.
Solange noch Daten gespeichert werden, zeigt das Display
die Meldung ,,Now writing into internal memory* an.

k Schalten Sie das Instrument niemals aus, solange es noch auf
den internen Datentrdger zugreift, was z.B. bei der Auf-
nahme oder Wiedergabe von Audiospuren oder beim Sam-
peln mit direkter Speicherung auf der Festplatte der Fall ist.
Wenn Sie das Gerdt ausschalten, wihrend Daten gesichert/
gelesen werden, wird der Datentrager eventuell unbrauchbar.

A& Warten Sie nach dem Ausschalten mindestens zehn Sekun-
den, bevor Sie das Gerit erneut einschalten.

k Niemals das Netzkabel herausziehen, wihrend das Instru-
ment eingeschaltet ist. Das Herausziehen des Netzkabels bei
eingeschaltetem Instrument kann zum Verlust von Daten
oder Benutzereinstellungen sowie zu Fehlfunktionen, wie z.
B. Schiden an der internen Festplatte, fithren.

Energiesparfunktion

Das Gerit schaltet sich automatisch aus, wenn es {iber einen
bestimmten Zeitraum nicht verwendet wird. Dies wird als Energie-
sparfunktion bezeichnet.

Wenn sich das Gerét nicht selbsttdtig ausschalten soll, miissen Sie
»Deaktivieren® wéhlen (Siehe ,,Auto Power-Off* im BH).

Hinweis: Auf der Einstellungsanzeige konnen Sie die Werksein-
stellungen tiberpriifen.

Hinweis: Das Gerit verbraucht méglicherweise mehr Strom, wenn
Sie die Energiesparfunktion auf ,,Deaktivieren® einstellen.

K Beim Ausschalten werden alle noch nicht gespeicherten
Anderungen geldscht. Denken Sie stets daran, vorher Thre
Daten zu speichern.
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Spielen des KRONOS

Spielen der Set List-Sounds

Sie konnen Setlisten verwenden, um die in den KRONOS geladenen
Sounds (Program, Combinations und Songs) in einer bestimmten
Reihenfolge aufzulisten, unabhéngig vom Modus oder der Bank.

Es gibt 128 Set Lists, die jeweils 128 Speicher (,,Slots*) enthalten,
denen man wahlweise je ein Program, eine Combination oder einen
Song zuordnen kann. Anschaulicher wird das Konzept eventuell,
wenn man sich eine Set List wie eine Speicherbank vorstellt.

Einen Speicher aus der Liste auswahlen

1. Driicken Sie den SET LIST-Taster (Siehe S. 5 ,,7. MODE-
Taster*), um in den Set List-Modus zu wechseln.

2. Driicken Sie den Listenpfeil links neben dem Set List-Namen.

Set List-Listenpfeil
Set-Listen Name Aktueller Speicher
Speicher-Taste Anmerkung
Gugy |

(57 000: Preload Set List [16 slots |

0 SGX-2 / PRG U-CC 000 Italian F Piano

16/8/4 Speicher-Taste

@ 1 2 3
56X-2 s6x-2 s6x-2 s6x-2

PRG U-CC 088 PRG 1-A 088 PRG I-C 800 PRG1-C 808

Italian F Piano Berlin Grand SW2 U.C. KRONDS German Grand 3.Rudess Japanese Grand

6 7
MOD-7 cx-3

PRG U-CC 842 PRE U-CC 854
Shine Tine E.Piano Fly Organ

4 5
EP-1 EP-1

PREG U-CC 025 PRG I-C 034

EP Mark I Early Amp Reed EP 208 Tremolo SW1

i) 11
Wave Sequence HD-1 Drums

PRG U-AA 039 CMB 1-A 822

skisong Dry/Ambi DrumKit ¥25

8 9
AL-1 MS-28EX

PRG U-CC 067
Compact Analog Brass

PRG U-CC 087
star Cycle Lead

12 13 14 15

Combi Combi Combi Combi

CMB I-A 888 CMB I-A 881 CMB I-A 882 CMB I-A 886
K-Lab: Katja's House Stradivarius Goes POP The Shakey Horns HipHop Street Strut

swaice0
4 on war P

Zuriick-Taste Vor-Taste

3. Wihlt eine der acht von Ihnen erstellten Setlisten aus.

4. Wenn dies die richtige Set List ist, driicken Sie OK, um die
Ubersicht wieder zu schlieBen.
Alternativ hierzu konnen Sie den Cancel-Taster driicken,
um zur vorherigen Set List zuriickzukehren.

5. Driicken Sie eine Speicher-Taste, um den zu verwendenden
Sound auszuwihlen.

Sie kénnen auch mit den Tasten A und \/ auf der Vorder-
seite, sowie mit dem Value-Wahlrad und der numerischen
Tastatur (+ENTER) auswahlen (Siehe S. 4 ,,3. Dateneingabe®).

6. Wenn Sie die Zuriick- oder Vor-Taste driicken, wird der

vorherige bzw. nichste Speicher angezeigt. Driicken Sie eine
Speicher-Taste, um den zu verwendenden Sound auszuwéhlen.

Tipp: Sie kénnen die Anzahl der angezeigten Speicher mit Hilfe

der Tasten 16 Slots, 8 Slots und 4 Slots an der Oberseite des Dis-
plays einstellen.

Spielen der Programme

Program stellen die kleinste musikalisch brauchbare Klangeinheit
des KRONOS dar.

1. Driicken Sie den PROG-Taster (Siehe S. 5 ,,7. MODE-
Taster*), um in den Program-Modus zu wechseln.

2. Uberpriifen Sie, ob die Programmauswahl (der Bereich, in
dem Programmnummer und -name angezeigt werden) im
Display hervorgehoben ist. Wenn der Bereich nicht hervor-
gehoben ist, driicken Sie auf den Programmauswahlbereich.

Pop-up-Taste
fur Programmauswahl

Pop-up-Taste
fur Kategorie

Bank Banktyp Programmauswahl Favorit
vPROGRAM PB:Play Maln v |
Bank: IMlI'fA |ﬁj;| > BE:Keyhnar‘ﬂ o= | 11000
RIN000: Berlin Grand $Wz U.C. Oz | Q

[

Perf
tlainy Meters

Play

e ctrl View | AudioIn/ | Control
Layer KARMAGE | /effoct | sampling | Surface

3. Wihlen Sie ein Program mit den Tasten A und \/ auf der
Vorderseite, dem VALUE-Wahlrad oder der numerischen
Tastatur (+ENTER) aus.

4. Mit den Tastern BANK I-A-I-G und U-A-U-G (Siehe S. 5
»9. BANK SELECT-Taster*) konnen Sie andere Program-
Biinke wiihlen.

Durch gleichzeitiges Driicken eines I- und U BANK-Tasters
kénnen Sie eine Program-Bank im Bereich USER-AA...GG
wiahlen. Wenn Sie z.B. die Bank ,,USER-CC* verwenden
mochten, miissen Sie den I-C- und U-C-Taster driicken.

Driicken Sie den I-G-Taster wiederholt, um der Reihe nach fol-
gende Binke anzuwiéhlen: GM, g(1) — g(9) und g(d).

Inhalt der Program-Bdinke

Bank Inhalte Banktyp

INTZA KRONOS?2 EXi, einschlieBSlich des EXs17
SGX-2 Berlin D Pianos
g RONOS2 HD-1, enschieBich der | 1o
EXs18 KORG EXs Selections entweder

INT-C EXi: SGX-2/EP-1, Best of KRONOS 1/X | 11D-1* oder
INT-D EXi: AL-1 LEXI gewdhlt
INT-E EX: CX-3, AL werden.
INT-F EXi: STR-1
GM (INT-G) GM2-Hauptprogramme
g(1)...9(9) GM2-Variationen GM
g(d) GM2 Schlagzeug-Program
USER-A EXi: MS-20EX, PolysixEX
USER-B EXi: MOD-7
USER-C...F | HD-1 Als Banktyp
USER-G Initialisiert HD-1 kann »
USER-AA...BB | HD-1 thwae o
USER-CC KRONOS3 EXi JEX gewahlt
USER-DD KRONOS3 HD-1 werden.
USER-EE KRS-08 Best of TRITON
USER-FF...GG | Initialisiert HD-1

Banktypen HD-1 und EXi

EXi Program werden fiir alle Klangerzeugungen aufler dem HD-1
verwendet, z. B. AL-1, CX-3, STR-1, MS-20EX, PolysixEX,
MOD-7, SGX-2 und EP-1. Eine einzelne Bank kann entweder ein
EXi oder ein HD-1-Program enthalten, aber nicht beide.



Spielen des KRONOS

Program aus der Liste auswahlen

Hier wird erklért, wie Sie ein Program anhand von Kategorien wie
Keyboard, Orgel, Bass oder Schlagzeug auswahlen.

Informationen zu anderen Methoden finden Sie unter ,,Auswahl
eines Programs* im Bedienungshandbuch.

1. Driicken Sie die Popup-Taste fiir Kategorie oben auf dem
Display (Siehe vorherige Abbildung).

Es erscheint das ,,Category/Program Select“-Dialogfenster.

Kate‘gorie Unterkategorie Liste
|
o s e ——
(L0r9an || APiano | | ,0g31; Berlin Brite Grand SW2UC 1-AB17: Virtual Insanity Piano
Bell/Malle synth EPi| | |_apa7: Berlin Dark Grand W2 UG 1-AB18: 1 Aint Got You Piano
Srings ||Real EPia| 1-Ag03: Berlin Una Corda Piano 1-AB19: The Way It Is Piano
¥ocal/AiE clav/Harg 1-apa4: Berlin Piano & EP SW1/2 1-AB28: Don'tStopBelievin' Piano
e Userd | 1-ABB5: Berlin Piano & Strings 1-AB21: Head Over Heels Piano
Woodwind| ,scr5 | 1-A886: Berlin Piano & Orchestra 1-AB22: Send Her My Love Piano
Guitar/PlY| .. ¢ | 1-ABB7: Berlin Pianosphere SW1/2 1-AB23: In Your Eyes EP
Bass/Synil ;.7 | 1-A888: Against All Odds Piano 1-AB24: Waiting For A Girl EP
SlowSynt| 1-A809: Cold as Ice Piano 1-AB25: Take Me Home EP (Eb5)
1-A018: Beautiful Piano 1-AB26: Still Grazy EP
1-A@11: Faithfully Piano 1-AB27: Just The Two Of Us EP
MotionSyr| 1-AB12: Leave Your Hat On Piano 1-AB28: Sunshine Of Life EP
1-A013: SaturdayInThePark Piano 1-AB29: Riders On The Storm EP
1-AB14: GantHelpFallInLove Piano 1-AB38: Babe EP
1-A815: Without You Piano 1-AB31: The Logcal Song EP
User16 T ]
= I —
Keyboard AN Favorite Cancel oK E
|
Bildlaufleiste

2. Driicken Sie auf die Registerkarten links im Menii, um eine
Kategorie auszuwiihlen.

Wenn Sie eine Kategorie auswahlen, werden alle in dieser Kate-
gorie verfligbaren Program in der Liste angezeigt.

3. Wenn notig, konnen Sie jetzt auch einen Reiter der inneren
Spalte driicken, um eine Subkategorie zu wihlen.

4. Wihlen Sie eines der angezeigten Programs.

Driicken Sie einen Program-Namen in der Liste, um ihn auszu-
wihlen. Sie konnen auch die Tasten A und \/ driicken oder
das VALUE-Wahlrad zur Auswahl verwenden. Dabei konnen
Sie das ausgewihlte Program iiber die Tastatur abspielen, auch
wenn das Popup-Fenster nicht geschlossen ist.

5. Wenn das gewiinschte Program nicht in der Liste angezeigt
wird, verwenden Sie die Bildlaufleisten.

6. Driicken Sie nach Anwahl eines Programs OK, um das
Dialogfenster zu schlielen. Spielen Sie, was das Zeug hilt!

Spielen der Combinations

Eine Combination verwendet bis zu 16 Programme und kombi-
niert sie mithilfe von Splits oder Layers, um komplexere Sounds zu
erzeugen, als es mit Programs allein moglich ist.

AuBerdem stehen vier KARMA-Module zur Verfiigung (ein Pro-
gram kann nur ein KARMA-Modul verwenden), mit denen sich
komplexere Phrasen als mit einem Program erzielen lassen.

1. Driicken Sie den COMBI-Taster (Siehe S. 5 ,,7. MODE-
Taster*), um in den Combination-Modus zu wechseln.

2. Uberpriifen Sie, ob die Kombinationsauswahl (der Bereich,
in dem die Kombinationsnummern und -namen angezeigt
werden) im Display hervorgehoben ist.

Wenn der Bereich nicht hervorgehoben ist, driicken Sie auf
den Programmauswahlbereich.

Pop-up-Taste zur Pop-up-Taste
Auswahl einer Kombination fur Kategorie
Bank  Auswahl einer Kombination Favorit

|
95,00

RIN 00! Katja's House Qfsere Q)

065: The Sth Yector Ch :Geh
El

COMBINATION Po:Play Prag Select /Mixi:

+
Bank: INT-A ‘ > 11: LeadSplits (D) Hold Balance

o3 | >11 | 11 | >z | de | >
Sousunth) Leadsuntl Leadsunt Hotionsun| Organ | Orzan
Bank/Program

DEE fE DR e HER DR DL HEE B DEL DIE DERe »Ek HER HER iR
The h e Esprass Ls V1 Glassic The Good F House Orac M1 E.rsar Kb Bass Yt Ana i Hor Kit Siver Bass Widow el Industry He Hop it H0=1 Fiano Hi-1 iano HO- 1 Fiane
Staws

Qmur QT @NT @NT Qi @INT QNT QT @NT @NT @INT @INT @WT Q@ NT QT QN

omy @ G0 ) N ) 0 1 G0 ) M @ O 0O 0y
Lsolo | ) 3 3 3 £ £ ) £ £ 0 3 £ ) =
000C0QOYYOVYYYYYY

Loi6

]
055
Progselect|  Perf quick || quick Ctrlview | AudioInf | Control
[Mixer | Meters Layer LN | KARMAGE | retrece | sampling | Surface

Play

—B G (B

3. Wiihlen Sie ein Program mit den Tasten A und \/ auf der
Vorderseite, dem VALUE-Wahlrad oder der numerischen
Tastatur (+ENTER) aus.

4, Mit den Tastern BANK I-A-I-G und U-A-U-G (Siehe S. 5
»9. BANK SELECT-Taster*) konnen Sie andere Program-
Biinke wiihlen.

Inhalt der Combination-Biinke

Bank Inhalte

INT-A..F Voreingestellte Combinations

INT-G,
USER-A..G

Initialisierte Combinations

Wie bei den Programs konnen Sie auch die Popup-Taste fiir Kate-
gorie oben auf dem Display driicken, um eine Combination aus der
Liste auszuwahlen.

Verwendung der Bedienelemente zur
Soundmodifikation

Links auf dem KRONOS befinden sich zahlreiche Spielhilfen. Mit
diesen Bedienelementen (Joystick, Vektor-Joystick, Ribbon-Con-
troller, SW1/SW2-Taster und Steuersektion) kénnen Sie wéhrend
dem Spielen den Sound verdndern (Siehe S. 5).

Die Bedienelemente veridndern den Sound je nach Program oder
Combination auf unterschiedliche Weise.

Verwenden der Steuersektion

Hier wird die Verwendung von Tone Adjust, einer der Funktionen
der Steuersektion, erldutert. Dank ,,Tone Adjust“ konnen Sie alle
Schieberegler, Regler und Schalter der Steuersektion zum Editieren
von Program-Parametern verwenden und somit wie auf einem
Analog-Synthi arbeiten.

EQTRIM Low EQ MID FREQ Mln GAIN NIGN En Fx SENDI rx SEMDZ
DumFF RESONANCE EGINT EG RELEASE O CHANNEL STRIP
O INDIVIDUAL PAN
coutaot
i —_
TIMBRE/
TRACK » WIX PLAY/MUTE KARMA SCENES m'ﬁl[n‘ls
[ T T T T I I T 1 [
Aubio o MIX SELECT KARMA SWITCHES soL0
[ I I I I I I I ] [
EXT O%16 MIX VOLUMES ~ KARMA CONTROLS
TOIIE“AII.I/ .
TONE
3 om
OF
" 513 mns MASTER

1. Driicken Sie die PROG- Taste, um in den Program-Modus
zu wechseln, und wihlen Sie ein Program.

2. Driicken Sie den TONE ADJ/EQ-Taster unter ,CONTROL
ASSIGN*,
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KARMA

3. Verwenden Sie die Schieberegler, Regler und Tasten auf der
Bedienoberfléiche, um den Sound zu verindern, wihrend
Sie auf der Tastatur spielen.

4. Driicken Sie auf dem Display das ,,Play“-Register und das
,»Control Surface“-Register in der Zeile dariiber.

Hier werden die Beziehungen zwischen den Bedienelementen
und den Parametern angezeigt. Mit den Bedienelementen kon-
nen Sie die Werte verdndern.

Control Surface v

INT-B RIB000: HD- 1 High Definition Syn 4= [Tio00
Knob1 :[05C15:2] Pitoh Sireton Tape: R tored Value:  —

PROGRAM P@:Play

0sc1/2

T O, O, Ou ot
=lo o ¢ & 06 2/ ©
0 00

+00 +00 +00 400 Guitar +00

0. ©OL. O, 0. Oh. ©0i. 0k 0.
[or)

EXTERNAL [ o)
20

RT/KARMA

il
e
:
:
8

+0000 40010 !

QL% OKY OTn Ow @w  Qor Qo Qo

+07 o 50

e
a0
g

10 HrA A /A /A NiA

R0 @ Fler £ (@3 Filr I8 (@ Filar 60 @8 Ao £ (@9 dmp £ @ Amp E0 |8 A £
Q5" 0T O O OMLY O s O

Basic/ osc/ o Amp/ AMS Mix/
[ vor [t | ot [ [ [ oo [omomt] o | e e ]

Zuriickstellen einzelner Bedienelemente

Bei Bedarf konnen Sie einzelne Bedienelemente (Vektor-Joystick,
Fader, Drehregler oder Taster der Steuersektion) auf den gespei-
cherten Wert zuriickstellen. Arbeitsweise:

1. Bedienen Sie das Bedienelement, das Sie zuriicksetzen
mochten, wihrend Sie die Taste RESET CONTROLS
gedriickt halten, und nehmen Sie dann Thren Finger von
der Taste RESET CONTROLS.

So wird das Bedienelement zuriickgesetzt.
Tipp: Driicken Sie die Taste COMPARE, um ein Program in seinen

urspriinglichen Zustand zuriickzusetzen (den Zustand, in dem es
zuletzt gespeichert wurde).

Akkorde mit den Pads spielen

Der KRONOS verfiigt iiber acht virtuelle Pads. Diese virtuellen
Pads konnen vom Display, von einem USB-MIDI-Controller mit
Pads oder iiber den MIDI-Eingang gesteuert werden. Hier wird
erkldrt, wie Sie die Pads vom Display aus spielen.

Tipp: Dies ist wirkungsvoll, wenn Sie mit KARMA usw. spielen.

1. Driicken Sie die Registerkarte EQ/Vector/Control im Com-
bination-Modus (oder die Registerkarte Basic/Vector im
Program-Modus) und driicken Sie die Registerkarte Pads
in der Zeile dariiber.

COMBINATION P1:EQ/Vector/Controller

Pads v

J - [10250

Chord Assign Enable Pad Play. Fixed Velocity

INT-A  000: Combination

4 EE H| o EEN| - BED| s B
= E | EXE
E1 B3 | EN B3
B3 B3 | BN B
KN B3 | = =3
3 E1 | &3 Ea IEN 31 | N B

nvelope ollers ads
m“ S

2. Vergewissern Sie sich, dass die Enable Pad Play-Taste auf
dem Display leuchtet.
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3. Driicken Sie die Pads, um die zugeordneten Akkorde zu
spielen.
Driicken Sie im oberen Teil eines Pads fiir einen lauteren und
im unteren Teil fiir einen leiseren Sound.
Driicken oder schlagen Sie nicht zu fest auf das Display, da

dies das Display beschédigen und Fehlfunktionen verursa-
chen kann.

Tipp: Sie konnen die unten gezeigten Pads auch spielen, indem Sie
einen Korg USB-MIDI-Controller an einen der USB-A-Anschliisse
nanoPAD, nanoPAD2, nanoKEY Studio des KRONOS anschlieflen.

KARMA

Alle werksseitig vorbereiteten Sounds enthalten auch eine sinn-
volle KARMA-Belegung. Bei manchen Sounds ist die KARMA-
Funktion bei Anwahl bereits aktiv, bei anderen dagegen nicht (zu
sehen an der Diode des KARMA ON/OFF-Tasters).

Verwendung der KARMA-Funktion

So verwenden Sie KARMA in einem Program.

1. Driicken Sie die PROG- Taste, um in den Program-Modus
zu wechseln, und wihlen Sie ein Program.

Driicken Sie den KARMA ON/OFF-Taster (die Diode muss
leuchten).

3. Driicken Sie eine Taste fiir die Wiedergabe von KARMA.
4. Wenn Sie die Taste LATCH auf ON stellen (die LED
leuchtet), spielt KARMA weiter, auch wenn Sie Thre Finger
von der Tastatur nehmen. In der Stellung ,,Off* endet die

Wiedergabe von KARMA, sobald Sie die Hinde von der
Tastatur nehmen.

Driicken Sie den Taster RT KNOBS/KARMA im
»CONTROL ASSIGN“-Feld (die LED leuchtet).

Driicken Sie die Taster der oberen Zeile nacheinander, um
die einzelnen KARMA-Szenen aufzurufen.

7. Driicken Sie die Tasten (KARMA SCENES) in der oberen
Zeile, um zwischen den KARMA-Szenen zu wechseln.
Jede der acht KARMA-Szenen enthilt eigene Schieberegler-

und Schalterwerte und nimmt Anderungen an den Phrasen und
Patterns vor.

2

b

o

8. Driicken Sie auf dem Display das ,,Play*“-Register und das
»Control Surface*“-Register in der Zeile dariiber.

Hier werden die Beziehungen zwischen den Bedienelementen
und den Parametern angezeigt. Mit den Bedienelementen kén-
nen Sie die Werte verdndern.

Andern des GE (Generated Effect)

Die vom KARMA-Modul gespielten Phrasen und Patterns werden

als GE (Generated Effects) generiert. Und so geht's.

1. Driicken Sie die Registerkarte KARMA GE in der Zeile
iiber der Registerkarte Play im Display.

2. Driicken Sie ,,GE Selgct“ und verwenden Sie das VALUE-
Bedienelemente, um Anderungen vorzunehmen.

Die Phrasen und Patterns dndern sich wahrend der Wiedergabe
von KARMA.
Tipp: Um weitere Anderungen vorzunehmen, driicken Sie die Taste
RT KNOBS/KARMA unter CONTROL ASSIGN (die LED leuch-
tet) und verwenden Sie die Steuersektion.



DRUM TRACK (Schlagzeugspur)

Verwendung der KARMA-Funktion im Combination-Modus

Die KARMA-Funktion erzeugt ihre Phrasen und Pattern mit Hilfe
von ,,Modulen®. Programs kénnen nur ein KARMA-Modul anspre-
chen. Fiir Combinations stehen dagegen 4 Module simultan zur
Verfiigung. Sie konnen fiir jedes Modul einen anderen Sound ver-
wenden (Siehe ,,KARMA-Verwendung im Combination-Modus*
im BH).

DRUM TRACK (Schlagzeugspur)

Wie bei KARMA ist die Drum-Spur auf die werkseitig voreinge-
stellten Program und Combinations eingestellt.

Abspielen der Schlagzeugspur

1. Wiihlen Sie im Program- oder Combination-Mmodus einen
Sound aus.

2. Driicken Sie die DRUM TRACK -Taste, um die Begleitung
zu aktivieren (die LED leuchtet oder blinkt).

Wenn die LED der Taste blinkt, wird die Drum-Spur abgespielt,
sobald Sie eine Taste driicken.

Patterns und Sounds dndern
So &ndern Sie das Pattern und die Sounds der Drum-Spur.

1. Driicken Sie die Registerkarte Basic/Vector/Control im Pro-
gram-Modus (oder die Registerkarte EQ/Vector/Control im
Combination-Modus) und driicken Sie die Registerkarte
Pads in der Zeile dariiber.

2. Driicken Sie auf ,,Pattern® und dndern Sie das Pattern mit
dem VALUE-Bedienelement

3. Driicken Sie im Program-Modus auf ,,Program*“ und
dndern Sie das Program mit dem VALUE-Bedienelement.

Informationen zum Andern des Sounds im COMBINATION-
Modus finden Sie im Bedienungshandbuch unter ,,Verwendung
der ‘Drum Track’-Funktion im Combination-Modus*.

Verkniipfen der KARMA- und ‘Drum Track’-Funktion

Die KARMA-Funktion kann mit der ,,Drum Track“-Funktion ver-
kniipft werden und startet dann zeitgleich mit letzterer.

Um dies einzustellen, verwenden Sie das ,,Link to Drum Track*-
Késtchen auf der ,,KARMA Triggers*“-Seite.

Aufnahme

Aufnehmen, was Sie mit Programs und
Combinations spielen

Wenn Thnen beim Spielen der Programs oder Combinations Ideen
fir ein Lied oder eine Phrase einfallen, konnen Sie mit der automa-
tischen Song-Setup-Funktion sofort mit der Aufnahme beginnen.
Die ,,Auto Song Setup“-Funktion kopiert die aktuellen Program-
oder Combination-Einstellungen zu einem neuen Song und macht
den Sequenzer automatisch aufnahmebereit.

Im Program-Modus funktioniert dies so:

1. Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt, wiihrend Sie den
SEQUENCER REC/WRITE-Taster bet:itigen.

Es erscheint das ,,Setup to Record“-Dialogfenster mit der Frage
,,Are You Sure?”.

2. Driicken Sie den OK-Taster.

Das Instrument wechselt in den Sequencer-Modus und akti-
viert die Aufnahmebereitschaft.

3. Driicken Sie den START/STOP-Taster, um die den
Sequenzer und die Aufnahme zu starten.

Laut Vorgabe zhlt der Sequenzer vor dem Aufnahmestart zwei
Takte ein.

4. Spielen Sie die Phrase, die Sie aufnehmen méchten.

5. Driicken danach den START/STOP-Taster erneut, um die
Aufnahme anzuhalten.

6. Driicken Sie START/STOP, um sich die Aufnahme
anzuhoren.

Hinzufiigen eines weiteren MIDI-Parts

1. Deaktivieren Sie das ,,Multi REC*“-Kistchen oben rechts im
Display.

Hinweis: Der ,,Auto Song Setup“-Befehl aktiviert ihn ndmlich,

wenn auch die Schlagzeugspur eines Programs bzw. gleich mehrere

MIDI-Kanéle einer Combination aktiv sind.

J = |[1zo.e@ SPurauswahI—.»o Trac

OreeR MT 01: (EXD) [ -A000: Berin
Pop-up zum T ] E]
) Auswahlen —_ xzz  3ag »15
Multi REC—— [] Multi REC einerKategorie  |peypoard | SlowSunth Drums | O
—_— e | e | — |
Pop-upzur  — 3% 5 Hils ) BBala
Bank/Program- ) o N
mauswahl Berlin Gran Polysiz Stri 89002 Kit G

2. Driicken Sie den Track Select-Listenpfeil unter dem Song-
Namen und wihlen Sie MIDI-Spur 02.

Dieser Parameter wihlt den Titel aus, der auf der Tastatur abge-
spielt werden soll, und den Titel, der aufgenommen werden soll
(wenn ,,Multi REC* ausgeschaltet ist).

3. Wiihlen Sie mit dem Category Select- oder Bank/Program
Select-Listenpfeil ein Program fiir Spur 02.

Hinweis: Wenn Sie beim Spielen der Tasten nichts horen, schal-
ten Sie die Taste KARMA ON/OFF auf OFF.

4. Driicken Sie LOCATE, um zum Beginn des Songs zuriick-
zukehren.

5. Driicken Sie den REC/WRITE-Taster, um die Aufnahme zu
aktivieren und START/STOP, um sie zu starten.

6. Spielen Sie die Phrase, die Sie aufnehmen méchten.

7. Driicken danach den START/STOP-Taster erneut, um die
Aufnahme anzuhalten.
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Demosongs anhdren

Hinzufiigen einer Audiospur

Den oben eingespielten Part wollen wir jetzt mit einem Audiopart
erganzen.

1. SchlieBen Sie ein Mikrofon, eine Gitarre, einen Bass, einen
Synthesizer usw. an AUDIO INPUT 1 an.

2. Wenn Sie ein Mikrofon verwenden, miissen Sie den MIC/
LINE-Schalter auf ,,MIC* stellen. Sonst miissen Sie
»LINE“ wiihlen.

Gitarre Gitarren-Effektgerat

‘
v GE_“ / = LINE ]

AUDIO INPUT (BALANCED) ¥

— LEVEL — @ — | LEVEL —

MIC/LINE-Schalter LEVEL-Regler

3. Wechseln Sie zum ,,Audio Track Mixer“-Register der Seite
wdequencer P0: Play/Rec*.

4, Aktivieren Sie das ,,Multi REC“-Kistchen.

Fiir Audioaufnahmen sollte ,,Multi REC* in der Regel aktiviert
werden.

5. Driicken Sie den PLAY-Taster von Spur 1 ein Mal, um
»REC* (rot) zu wihlen. ,,Input® wird automatisch auf ,,1¢
gestellt. Als nichstes muss der Pegel eingestellt werden.

6. Driicken Sie das Preference-Register.

Diese Seite enthélt eine Pegelanzeige fiir die Audiospuren, die
aufgezeichnet werden konnen.

7. Behalten Sie das Meter im Auge, wiihrend Sie am riicksei-
tigen LEVEL-Regler drehen, um den Pegel zu erhéhen. Das
Signal darf aber nicht iibersteuern.

Wenn das Signal iibersteuert, erscheint die Meldung ,,ADC
OVERLOAD!* iiber dem Meter. Verwenden Sie hier unbe-
dingt den LEVEL-Regler statt des angezeigten Fader-Symbols.

8

Driicken Sie LOCATE, um zum Beginn des Songs zuriick-
zukehren.

9. Driicken Sie den REC/WRITE-Taster, um die Aufnahme zu
aktivieren und START/STOP, um sie zu starten.

10. Spielen Sie den gewiinschten Part und driicken Sie dann
den START/STOP-Taster, um die Aufnahme anzuhalten.

Tipp: Mit dem Befehl ,,Auto HDR/SamplingSetup* aus dem
Befehls-Menii konnen Sie die Audioaufnahme, die Audiospurba-
lance und viele andere Einstellungen automatisch konfigurieren.

Nicht gespeicherte Audiodateien

Nach der Aufnahme einer Audiospur wird der Song automatisch
gespeichert, wenn Sie das Instrument ausschalten. Wenn Sie den
KRONOS jedoch wahrend der Aufnahme ausschalten oder nicht
ordnungsgemaf ausschalten, verbleibt moglicherweise nur die
Audiodatei auf dem internen Laufwerk. Sie konnen die verblei-
bende Audiodatei (WAVE-Datei) wiederherstellen und in einem
neuen Song verwenden.

Editieren von MIDI-Daten

Sie konnen den aufgezeichneten Part nach der Aufnahme &ndern,
wenn Sie dies wiinschen. Sie konnen beispielsweise falsch
gespielte Noten 16schen oder deren Tonh6he und Timing korrigie-
ren (Siehe ,,Song-Editierung™ im BH).
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Demosongs anhoren

Laden der Demosongs

1. Driicken Sie den DISK-Taster (er leuchtet), um in den Disk-
Modus zu wechseln.

2. Wenn Sie bereits eigene Sounds oder Songs erstellt bzw.
editiert haben, miissen Sie sie zunichst sichern!

A Beim Laden der Demosongs wird der interne Speicherinhalt
(Programs, Combinations, Songs, Sample-Daten) {iberschrie-
ben. Eigene Einstellungen, die Sie nicht verlieren mochten,
miissen daher vorher auf der internen Festplatte oder einem
USB-Datentréger gesichert werden.

3. Driicken Sie das File- und Load-Register, um zur ,,Load*“-
Seite zu wechseln.

4, Stellen Sie ,,Drive Select” auf ,, HDD:INTERNAL HD*.

5. Driicken Sie den ,,FACTORY*“-Ordner, um ihn auszu-
wihlen.

6. Driicken Sie den Open-Taster, um den Ordner zu 6ffnen.

7. Driicken Sie die ,,PRELOAD.SNG*“-Datei, um sie auszu-
wihlen.
Diese Datei enthélt den Demosong, zusammen mit allen bené-
tigten Sounds.

8. Driicken Sie den Load-Taster. Es erscheint ein Dialog-
fenster.

DISK Load v

JFACTORY/

PRELOADPCG 2 28/ 1172024 12 53 <02

BfeExtras eemem 28/ 1172024 11 31 :35

PRELOADIndividval kST~ —mmem 28/ 1172024 11 31 :25

PRELOAD_A e 28/ 117 2024 11 531518
PRELOADKGE HES 260 117 2024 09 20 556
PRELOADSNG
PRELOADKSC 63K 26/ 1172024 08 :15 148
Drive Select: (€) HOD-INTERNAL HD (Droeserec: ([

Load 1 save Utility

e
l all | -—-

\
JFile” PRELOAD.SNG

-Register
,Load“-Register

Load-Taste

Drive Select

9. Markieren Sie das Kiistchen ,,Load PRELOAD.PCG too*.

Das bedeutet, dass bei Ausfiihren des Befehls nicht nur die
»SNG*“-Datei, sondern auch die zugehdérige ,,.PCG“-Datei
geladen wird.

10. Markieren Sie das Kistchen ,,Load PRELOAD.KSC too“.

Das bedeutet, dass bei Ausfithren des Befehls auch die zugeho-
rige ,,.KSC*“-Datei geladen wird.

11. Stellen Sie ,,.SNG Allocation“ auf ,,Clear*.
12, Stellen Sie ,,.KSC Allocation“ auf ,,Clear All*.

13. Driicken Sie den OK-Taster, um die Daten zu laden.



Sichern der Daten (Speichern und Sichern)

Abspielen der Demosongs

1. Driicken Sie den SEQ-Taster (er leuchtet), um in den
Sequencer-Modus zu wechseln.

2. Driicken Sie die Registerkarte ,,Play/REC* und dann die
Registerkarte ,,MIDI Prog/Mixer* in der Zeile dariiber im
Display.

Die Seite PO: Play/REC-MIDI Track Prog Select/Mixer wird
angezeigt.

MIDI Track Prog Select/Mixer v

SEQUENGER PB:Play/REC

001 :01 000 Meter: 474 REC Resolution: @) Hi Ternpo Mode: ) Auto J = [18209
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Héren wir uns zunéchst Song S000 an.

ctel view ndll Control
"‘“‘"‘“EE JEffect Smplg Surfac

3. Stellen Sie sicher, dass Song S000 ausgewéhlt ist.

Wenn ein anderer Song gewdhlt ist, miissen Sie seinen Namen
driicken, damit er hervorgehoben wird. Driicken Sie jetzt den 0-
und danach den ENTER-Taster.

4, Driicken Sie den Taster SEQUENCER START/STOP.
Die Diode blinkt und die Wiedergabe beginnt.

5. Wenn Sie die Wiedergabe in der Mitte des Songs stoppen
mochten, driicken Sie erneut den Taster START/STOP.

Horen wir uns jetzt den néchsten Song an.
6. Driicken Sie den im Display angezeigten Song-Namen.

7. Driicken Sie anschliefend den 1- und danach den ENTER-
Taster.

Hiermit wéhlen Sie Song S001.

Sie konnen aber auch den runden Taster (Song Select-Listen-
feld) links neben dem Song-Namen driicken, um eine Liste mit
allen verfligbaren Songs aufzurufen. Wahlen Sie einen Song
und driicken Sie OK.

8. Driicken Sie den SEQUENCER START/STOP-Taster, um
die Wiedergabe zu starten. Betiitigen Sie ihn erneut, um die
Wiedergabe anzuhalten.

Sichern der Daten
(Speichern und Sichern)

Sichern lhrer Anderungen

Der Unterschied zwischen ‘Write’ und ‘Save’
Es gibt zwei Moglichkeiten, Thre Arbeit auf dem KRONOS zu
speichern: Schreiben und Sichern.

Das Speichern schreibt die Daten in den internen Speicher. Die
Einstellungen bleiben auch nach dem Ausschalten erhalten.

Das Sichern schreibt die Daten als Datei entweder auf eine interne
Festplatte oder auf ein USB-Speichergerit.

Sie konnen Programs, Combinations, Setlisten, Wave-Sequenzen,
Drum-Kits und Effekt-Presets speichern.

Sie konnen das Speichern nicht fiir Songs, Samples und Multi-
samples verwenden; jedoch konnen Sie hierfiir das Sichern ver-
wenden. Das Sichern ist fiir alle Arten von Daten verwendbar.

Weitere Informationen finden Sie unter ,,Speichern und Sichern
von Daten® im Bedienungshandbuch.

Speichern von Programs

Verfahren fiir die interne Program-Speicherung:

1. Im Program-Modus konnen Sie das Program editieren.

2. Wiihlen Sie den ,,Write Program“-Meniibefehl oben rechts
im Display.
Tipp:Diesen Meniibefehl konnen Sie auch wihlen, indem
Sie ENTER gedriickt halten und Zifferntaster 0 betitigen.

virite Program
1-BEEE: T [HD—\ High Definition Syn
Category: (€ (g
SubCategory: € 4 Piano
To
Program: ») 1-BOOE: HO- 1 High Definition Sun
Cancel oK I
| |

3. Um den Namen zu indern, driicken Sie die Taste T, um das
Texteingabefenster zu 6ffnen. Wenn Sie den Namen einge-
geben haben, driicken Sie OK.

Uber die angezeigte Tastatur knnen Sie dem Program einen
aussagekriftigen Namen geben.

4. Driicken Sie das Listenfeld unter ,,To“ (ganz unten im
Dialogfenster), um den Zielspeicher zu wihlen. Geben Sie
den Speicherort an und driicken Sie OK.

Ab Werk enthalten die Banke USER-G und AA...GG nur initi-
alisierte Programs und konnen also fiir Thre eigenen Kreationen
verwendet werden.

A HD-1-Programs konnen nur in einer HD-1-Bank gespeichert
werden, und EXi-Programs nur in einer EXi-Bank.

A Beachten Sie, dass Sie von Ihnen bearbeitete GM-Pro-
gramme nicht iiberschreiben kénnen. Schreiben Sie diese
Daten in die HD-1-Bank.

5. Driicken Sie OK, wenn Sie die Daten schreiben mochten,
oder driicken Sie den Cancel-Taster, um den Vorgang zu
beenden.

Das Display zeigt die Meldung ,,Are You Sure 7 nachdem Sie
OK gedriickt haben.

Driicken Sie erneut OK, um die Daten zu schreiben. Das Pro-
gramm wird gespeichert.

Sichern von Daten

Alles, was sie auf dem KRONOS anlegen oder editieren, kann auch

auf einem Datentréger gesichert werden. Sie konnen alle diese

Daten in einem einzigen Schritt zusammen speichern.

1. Driicken Sie die DISK-Taste, um den Disk-Modus aufzuru-
fen (die LED leuchtet auf).

2. Driicken Sie das File- und Save-Register, um zur ,,Disk—
Save“-Seite zu wechseln.

3. Driicken Sie optional ,,Drive Select“, um das Laufwerk
auszuwihlen, auf dem gespeichert werden soll.

4. Wiihlen Sie den Ordner, in dem Sie die Daten speichern
moéchten.
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Technische Daten (Uibersicht)

Driicken Sie den Open-Taster, um zu einer niedrigeren Hierar-
chiestufe zu wechseln. Mit den Up-Taster kehren Sie zur {iber-
geordneten Stufe zuriick.

Vielleicht mochten Sie fiir bestimmte Projekte separate Ordner
anlegen.

Um einen neuen Ordner anzulegen, miissen Sie zuerst zu der
Ebene gehen, auf der er sich befinden soll und anschlieBend den
,~Create Directory*-Meniibefehl der Seite ,,Disk—Utility* ver-
wenden.

Driicken Sie auf der ,,Disk—Save“-Seite den Meniipfeil, um
das Seitenmenii zu 6ffnen, und wihlen Sie den ,,Save All“-
Befehl.

Mit diesem Befehl sichern Sie gleichzeitig je eine .PCG-,
.SNG-, .KSC- und KGE-Datei.

Save All (PCG.SNG.KSC and KEE) I

To: [ TJ|NEWFILE PCG # SNG 7 KSC ¢ KGE

Programs: Combinations Drum Kits. Wave Sequences. User GEs:

Selection ‘ Selection ‘ Selection ‘ Selection Selection

e GREEER" o BERRE BT P RNt Bt -
v EEEEEEE s SEEEEEE vsEEEEEEE vs-EEEEEEE  terrere EEE
RECEEF 3 AECEEF 2 RECBEF 2

usr (5 ) (] ] ] ] ‘= (0] ) v (]

W] Global Settings

Set All Clear ANl
(W) Drurn Track Patterns  [M] Set Lists

Cancel ‘ 0K I

6.
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Driicken Sie das Texteingabefeld (T) und geben Sie einen
Dateinamen ein.

Alle Dateien bekommen denselben Namen, verwenden aber
unterschiedliche Kennungen (.PCG, .SNG, .KSC, .KGE).

Hinweis: Wenn die Songs auch Audiospuren enthalten, werden
die Audiodaten im WAVE-Format gesichert. Sie werden in
einem separaten Ordner gesichert, der denselben Namen wie
die ,,.SNG“-Datei hat, aber mit einem ,, A“ versehen ist. Der
Ordner befindet sich im selben Ordner wie die ,,.SNG*“-Datei.

Wenn Sie den Namen eingegeben haben, driicken Sie OK.

. Wiihlen Sie das zu speichernde Element aus, z. B. ein

Program- oder eine Combination-Bank.

Driicken Sie beispielsweise in der Program-Sektion den Aus-
wahl-Taster.

Select Save Items (Program Banks)

an I anhingl Cancnll oK I

Hier wollen wir die Késtchen ausgewihlt lassen, um alle intern
gespeicherten Daten zu sichern.

. Driicken Sie den OK-Taster, um das Dialogfenster wieder

zu schlieflen. Das Display kehrt zuriick zum ,,Save“-Dialog-
fenster.

. Driicken Sie OK, um die Daten zu sichern.

Hinweis: Beim Sichern von Combinations miissen Sie auch die
zugehdrigen Programs, Drumkits und Wellenformsequenzen
sichern, die von den Programs angesprochen werden. Gleicher-
maflen miissen Sie beim Sichern von Programs ggf. die ange-
sprochenen Drumkits und Wellenformsequenzen sichern.

Wenn Sie iiber Load PCG eine .PCG-Datei laden, wird die
KSC-Datei gleichen Namens ebenfalls geladen, so dass alle
notwendigen Multisamples/Samples automatisch vorhanden
sind.

Technische Daten (Ubersicht)

Betriebsbedingungen
+5-+40°C (ohne Kondensbildung)

Tastatur

61 leicht gewichtete ,Natural Touch®“-Tasten mit Anschlagdynamik
und Aftertouch (KRONOS3-61),

73 oder 88 Tasten (gewichtete RH3 Hammertastatur 3) mit
Anschlagdynamik und Aftertouch (KRONOS3-73/88)

Stromversorgung
Netzkabelanschluss, POWER-Schalter

Abmessungen (B x T x H)
KRONOS3-61  1.064 x 363 x 134 mm

KRONOS3-73  1.245 x 370 x 148 mm
KRONOS3-88  1.457 x 370 x 148 mm

Gewicht
KRONOS3-61 14,2 kg

KRONOS3-73 20,4 kg
KRONOS3-88 23,4 kg

Leistungsaufnahme
40 W

Lieferumfang
Netzkabel
KRONOS Blitzstart (dieses Buch)

Sonderzubehor

XVP-20 Volumen/Schwellpedal

EXP-2 Schwellpedal

DS-1H Dampferpedal

PS-1 oder PS-3 FuBitaster

nanoPAD, nanoPAD2 Slim-line USB controller

nanoKEY Studio Mobile MIDI Keyboard

Sample-Erweiterungen der EXs-Serie

Professionelle Sounds der KRONOS KRS-Serie

* Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne vor-
herige Ankiindigung vorbehalten.

*  Da die Seitenteile aus natiirlichem Holz sind, sind Maserungs-
unterschiede relativ wahrscheinlich.



INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
IMPORTANTES

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

1) Lea estas instrucciones.

2) Guarde estas instrucciones. RISK OF ELECTRIC SHOCK

3) Tenga en cuenta todas las advertencias. DO NOT OPEN

4) Siga todas las instrucciones. ATTENTION:

5) No use este equipo cerca del agua. RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.

6) Limpielo ﬁnicame'nte.con un paﬁo s;co. o REODENHY. FvERY MNEHITBAE

7) No bloquee los orificios de ventilacion. Instalelo siguiendo
las instrucciones del fabricante. El simbolo de un reldmpago con punta de

8) No lo instale cerca de radiadores, aparatos de calefaccion, flecha, dentro de un tridngulo equilatero, tiene
estufas ni ningun tipo de aparato (incluyendo amplificadores) la funcion de avisar al usuario de la presencia
que genere calor. de un “voltaje peligroso” no aislado dentro del

9) Tenga en cuenta los fines de seguridad de los conectores con mueble del producto, que puede ser de

derivacion a masa y / o polarizados. Los conectores
polarizados tienen dos contactos, uno de mayor tamaio que
el otro. Un conector con derivacion a masa tiene dos
contactos con un tercero para derivar a masa. El contacto
ancho o el tercer contacto se instalan con fines de seguridad.
Si el conector del equipo no encaja en la toma de corriente
disponible, acuda a un técnico electricista cualificado para
que le substituya la toma obsoleta.

10) Procure no pisar ni aplastar el cable de alimentacion,

especialmente en los conectores, los receptaculos y en el
punto donde salen del equipo.

11) Use s6lo los accesorios/conexiones especificados por el fabr

cante.

12) Uselo solo con la mesilla con ruedas, el

soporte, el tripode, la abrazadera o la

mesa indicados por el fabricante, o que se <
venden junto con el equipo. Si utiliza una B
mesilla con ruedas, tenga cuidado al ‘B
desplazar el conjunto de la mesilla y el
equipo, ya que si se cae podria provocar

lesiones.

13) Desconecte este equipo si hay tormenta o cuando no vaya a

ser utilizado por largos periodos de tiempo.

14) Deje que el mantenimiento lo lleve a cabo personal

cualificado. Es necesario reparar el equipo cuando ha sufrido
algtin dafio, como por ejemplo si el cable de alimentacion o
el conector han sufrido dafios, si se ha derramado algiin
liquido o ha caido alglin objeto en el interior del equipo, si
éste ha sido expuesto a la lluvia o la humedad, si no funciona
normalmente o si se ha caido al suelo.

ATENCION—Este aparato debe conectarse a una toma de
corriente con una conexion a tierra protectora.

Los equipos conectados a la red no deben exponerse a gotas
ni a salpicaduras. No coloque objetos que contengan
liquidos, como floreros o vasos, encima del equipo.

El equipo no queda totalmente aislado de la red eléctrica si se
desactiva con el conmutador de alimentacion.

Procure que el conector de alimentacion sea facilmente a
cesible. No instale este equipo en un lugar alejado de tomas
de corriente y/o regletas.

No instale este equipo en un espacio cerrado, como una caja
movil u otro espacio similar.

Una presion de sonido excesiva de los auriculares puede
provocar una pérdida de audicion.

Este equipo esta destinado al uso en zonas de clima
templado, y no es adecuado para su uso en paises con clima
tropical.

No se debe obstruir la ventilacion cubriendo las aberturas de
ventilacién con objetos como periddicos, manteles, cortinas,
etc.

No se deben colocar llamas vivas, como por ejemplo velas,
sobre el equipo.

magnitud suficiente para suponer un riesgo de
descarga eléctrica para las personas.

equilatero tiene la funcion de avisar al usuario
de la presencia de instrucciones importantes de
funcionamiento y mantenimiento (servicio
técnico) en la documentacion que se adjunta
con el producto.

i El signo de exclamacion dentro de un tridngulo

Nota respecto a residuos y deshechos
(para la UE y el Reino Unido)

Cuando aparezca el simbolo del cubo de basura tachado
sobre un producto, su manual del usuario, la bateria, o
el embalaje de cualquiera de éstos, significa que cuando
quiere tire dichos articulos a la basura, ha de hacerlo en
acuerdo con la normativa vigente de la Union Europea.
No debe verter dichos articulos junto con la basura de
casa. Verter este producto de manera adecuada ayudara
a evitar dafios a su salud publica y posibles dafios al medioam-
biente. Cada pais tiene una normativa especifica acerca de como
verter productos potencialmente toxicos, por tanto le rogamos
que se ponga en contacto con su oficina o ministerio de
medioambiente para mas detalles. Si la bateria contiene metales
pesados por encima del limite permitido, habra un simbolo de un
material quimico, debajo del simbolo del cubo de basura
tachado.

X
X

Es-1




Es-2

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES

Precauciones para las pilas de litio con forma
de boton

ADVERTENCIA: No ingerir la pila, peligro de
quemaduras quimicas.

Este producto contiene una pila de boton.

Si se ingiere la pila de boton se pueden causar
graves quemaduras internas en solo 2 horas y puede
conducir a la muerte.

Si cree que la pila puede haber sido tragada o que esté dentro de
cualquier parte del cuerpo, busque atencion médica inmediata.

La pila del KRONOS no puede ser remplazada por el usuario.

Precauciones relativas a la unidad de disco
interna

« Cuando este dispositivo se traslada a un lugar donde la tempe-
ratura es radicalmente diferente, pueden condensarse gotas de
agua en la unidad de disco interna. Si el dispositivo se utiliza en
estas condiciones, puede funcionar andmalamente, por lo que
debera dejar que pasen varias horas antes de utilizarlo.

« No encienda y apague la alimentacion repetidamente. Eso
puede dafiar el KRONOS.

Este dispositivo comienza a acceder a la unidad de disco interna
inmediatamente después de conectar la alimentacion. No desco-
necte nunca la alimentacién mientras se esté¢ accediendo a la
unidad de disco interna. Si lo hace, pueden perderse los datos
del disco, de modo que la proxima vez que encienda KRONOS,
es posible que no se inicie con normalidad.

« Después de apagar el KRONOS, espere unos 10 segundos antes
de volver a encenderlo.

Respecto a la pantalla LCD

Aunque la pantalla de este producto es un instrumento de precision

que ha sido fabricado con un nivel excepcional de habilidad técnica

y una atencion adecuada a la calidad del producto, las siguientes

caracteristicas son tipicas de las pantallas en general, y no indican

un mal funcionamiento.

« Algunos pixeles de la pantalla siempre estan oscuros (no ilumi-
nados) o brillantes (iluminados).

« Segun el contenido visualizado, el brillo de la pantalla puede
tener un aspecto irregular.

« Segun el contenido visualizado, pueden aparecer bandas
sombreadas horizontales.

« Segiin el contenido visualizado, pueden aparecer parpadeos o
patrones moire.

Gestion de datos

Si utiliza el equipo de forma incorrecta o se produce un
funcionamiento anémalo, el contenido de la memoria se podria
perder, por lo que se recomienda guardar los datos importantes en
un dispositivo de almacenamiento USB o en un soporte similar.
Tenga en cuenta que Korg no acepta ningtin tipo de responsabilidad
por cualquier dafio que pueda producirse por la pérdida de datos.

Igualmente, cuando grabe digitalmente material de audio con
copyright desde un DAT o CD etc., debe disponer del permiso
correspondiente para utilizarlo. Tenga en cuenta que Korg no
aceptara ninguna responsabilidad por cualquier infraccion del
copyright que pueda producirse con el uso de este producto.

AVISO DE COPYRIGHT

« Este dispositivo profesional sélo puede utilizarse con las obras
de las que usted mismo posee el copyright, con las que dispone
del permiso del titular del copyright para interpretar, grabar,
emitir, vender y duplicar publicamente, o las relacionadas con
las actividades que constituyen un “uso justo” seglin la ley de
derechos de autor.

Si usted no es el titular del copyright, o no ha recibido el
permiso del titular del copyright o no ha realizado un uso justo
de las obras, puede incurrir en una violacion de la ley de
derechos de autor, ser responsable de dafios y recibir posibles
sanciones. Si tiene dudas acerca de sus derechos respecto a
alguna obra, consulte con un abogado especializado en
derechos de autor.

KORG NO ASUME NINGUNA RESPONSABILIDAD POR
CUALQUIER INFRACCION COMETIDA MEDIANTE EL
USO DE PRODUCTOS KORG.

« El contenido interno de este producto o incluido con €l no
puede ser extraido, grabado o almacenado de forma similar a su
estado original, ni tampoco distribuido o puesto a disposicion
del publico en Internet.

El contenido de este producto (programas de sonido, datos de
estilos, patrones de acompafiamiento, datos MIDI, datos de
muestras PCM, datos de audio, sistema operativo, etc.) es
propiedad de KORG Inc. con copyright, o es material con
copyright de terceros que KORG Inc. utiliza bajo licencia.

No es necesario el permiso de KORG Inc. para utilizar el
contenido anteriormente mencionado para producir o interpretar
obras musicales, ni tampoco para grabar y distribuir dichas
obras.



Caracteristicas principales

Acerca de este manual

(6mo se organiza y utiliza la documentacion
Con KRONOS se incluye la siguiente documentacion.

« Guia de inicio rapido (material impreso y datos en PDF)

« Manual del Usuario (PDF)

«  Voice Name List (PDF)

Sélo se proporciona la Guia de inicio rapido en formato impreso.

Puede descargar el “Manual del usuario” en PDF desde el sitio web
de Korg.

https://www.korg.com/kronos3 manual pdf/

Presione el boton HELP de su KRONOS y, a continuacion, el boton
Informacién manual de la pantalla para ver y escanear el codigo 2D
del vinculo mostrado anteriormente.

« Sistema de ayuda incorporado (s6lo en inglés)

El boton HELP le permite acceder a los manuales de usuario
sensibles al contexto, desde el panel frontal. Para mas informacion
acerca de cualquier boton, mando, deslizador o controlador a
tiempo real del panel frontal, mantenga pulsado el boton HELP y
luego pulse el boton o mueva el controlador en cuestion.

Convenciones de este manual

Los valores de los pardmetros mostrados en las pantallas de
ejemplo de este manual se incluyen a modo explicativo, y pueden
no coincidir necesariamente con los valores que aparecen en la
pantalla LCD del instrumento.

La tecnologia KARMA® (Kay Algorithmic Realtime Music Architecture) ha
sido cedida bajo licencia por Stephen Kay y esta protegida por las patentes esta-
dounidenses 6,084,171, 6,087,578, 6,103,964, 6,121,532, 6,121,533, 6,326,538,
6,639,141, 7,169,997 y 7,342,166.

*  KARMA®Yy el logotipo KARMA son marcas registradas, y Kay Algorith-
mic Realtime Music Architecture, Generated Effect (GE), Melodic Repeat,
Direct Index, Manual Advance, SmartScan, Freeze Randomize, Random
Capture, Random FF/REW y Scene Matrix son marcas comerciales de
Stephen Kay, Karma-Lab LLC. Este manual tiene copyright © 1994-2014
de Korg Inc. y Stephen Kay. Todos los derechos reservados.

*  Las capturas de pantalla del software KARMA que aparecen a lo largo de
esta guia son © 1994-2014 de Stephen Kay, Karma Lab LLC. Utilizadas
con autorizacion. Todos los derechos reservados.

*  KARMA Technology puede encontrarse en Internet en: www.karma-
lab.com.

*  Todos los nombres de productos y compaiiias son marcas comerciales o
marcas registradas de sus respectivos propietarios.

Caracteristicas principales

Nueve motores de sintesis de clase mundial

KRONOS incorpora nueve motores de sintesis completamente
distintos:

« Tres motores dedicados a los instrumentos de teclado tradicio-
nales mas importantes: el piano acustico premium SGX-2, el
piano eléctrico EP-1 MDS y el 6rgano de ruedas tonales CX-3.

« Tres sintetizadores analdgicos virtuales diferentes, cada uno
con infinidad de posibilidades de programacion y su propio
caracter sonico: el AL-1, el MS-20EX y el PolysixEX.

o EIHD-1 es un sintetizador completo de muestreo y secuen-
ciacion de ondas.

« Elsintetizador de modelado fisico STR-1, para la creacion tanto
de timbres tradicionales como de nuevos sonidos inicos

« EIMOD-7 combina la modulacion de fase variable, defor-
macion de onda (waveshaping) y un potente procesador PCM.

Cada uno de ellos es digno de considerarse un producto

independiente por derecho propio, pero el KRONOS los retine a

todos en un Unico instrumento musical integrado.

Optimizado para las interpretaciones en directo

Las transiciones suaves de sonido (SST) permiten que el sonido de
los efectos y las voces se superpongan de forma natural cuando
cambie de sonido, independientemente del modo.

Las Set List facilitan la seleccion en pantalla de programas,
combinaciones y canciones desde una unica pantalla. Las Set List
también facilitan el arreglo de sonidos y permiten guardar las letras
y notas e incluyen un ecualizador grafico especifico en las salidas
principales para ajustar la acustica en directo.

Efectos

EI KRONOS incluye 197 tipos de efectos diferentes, desde coros y
retrasos hasta modelos de amplificador, un vocoder y mucho mas.

KARMA

KARMA (Kay Algorithmic Music Architecture) es un generador de
datos MIDI interactivo y flexible. Es mucho més que un simple
arpegiador; combina diferentes algoritmos en un potente sistema de
generacion de miisica, que colabora con usted mientras esta tocando.

Muestreo

El muestreo estéreo captura audio de cualquier entrada analdgica o
digital, asi como de CDs de audio (a través de una unidad de USB
CDR/RW). También puede muestrear a través de efectos,
remuestrear la salida del propio KRONOS o importar sonidos en
formatos Akai, SoundFont 2.0, WAV y AIFF.

Secuenciador de audio y MIDI

Las 16 pistas MIDI y las 16 pistas de audio (24 bits, 48 kHz) le
permiten grabar directamente en KRONOS siempre que le llegue la
inspiracion. Puede importar y exportar archivos SMF y WAVE
cuando trabaje con otras plataformas.

Interfaz musical excepcional

Destacado por una gran pantalla LCD TouchView en color, el
KRONOS cuenta con una amplia gama de controladores fisicos
asignables -deslizadores, mandos, joysticks, cintas y conmutadores-
, todos ellos disefiados para proporcionar un control sin esfuerzo y
sumamente musical al alcance de la mano.

Los modelos KRONOS de 73 y 88 teclas incorporan el teclado
RH3 (Real Weighted Hammer Action 3), que reproduce el tacto de
un piano de cola aciistico con una accion mas pesada en las teclas
graves y mas ligera en las agudas, respondiendo a todos los matices
de su interpretacion.

Procesamiento optimizado para cargar datos PCM

La carga de datos PCM se ha optimizado para que sea mucho més
rapida que en la version anterior.

Esto no se aplica a los datos en modo de muestreo.
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Nombres y funciones de las piezas

Nombres y funciones de las piezas

1. Mando MAIN VOLUME (Volumen principal)

Ajusta el volumen de las salidas de audio principales L/R, asi como
el volumen de la toma para auriculares.

No afecta ninguna de las otras salidas, incluyendo la S/P DIF, las
salidas individuales 14 o la salida USB.

2. Superficie de control

Puede utilizarlo de diversas formas, como editar sonidos, controlar
KARMA, mezclar o enviar mensajes MIDI a dispositivos MIDI
externos.

Botones CONTROL ASSIGN (Asignacion de control)

La superficie de control dispone de varios botones para cambiar de
una funcion a otra. Utilice los mandos, botones y deslizadores

situados a la derecha de los botones para controlar las funciones
configuradas para cada boton CONTROL ASSIGN.

TIMBRE/TRACK (Timbre/pista)

Los controles TIMBRE/TRACK se utilizan para ajustar el
volumen, panorama, ecualizacion y niveles de envio de los
osciladores, timbres, pistas, etc.

En los modos Combinacion y Secuenciador, cambia entre las pistas
de timbre/MIDI 1-8 y 9-16.

AUDIO

AUDIO le permite utilizar la superficie de control para ajustar el
volumen, el estado de reproduccion/silencio, solo, panoramica y los
niveles de envio de las entradas analogicas, S/P DIF y USB.

EXT

EXT (externo) permite utilizar la superficie de control para
transmitir mensajes MIDI a dispositivos MIDI externos.

RT KNOBS/KARMA (Mandos en tiempo real/KARMA)

Con el RT KNOBS/KARMA puede modular los sonidos y efectos
con los mandos y controlar el KARMA con los deslizadores y los
conmutadores.

TONE ADJ/EQ (Ajuste de tono/ecualizacion)

TONE ADIJ (EI Tone Adjust) le proporciona un acceso rapido a la
edicion de sonido, a través de los deslizadores, los mandos y los
conmutadores.

E1 EQ esta disponible solo en las Set Lists.

Boton MIXER KNOBS (mandos del mezclador)

Esto solo se aplica cuando el “CONTROL ASSIGN” se ajusta al
“TIMBRE/TRACK” o al “AUDIO”. Este boton alterna entre el
ajuste CHANNEL STRIP, que utiliza los mandos para controlar la
panoramizacion, EQ, envio, etc. de cada canal; y el ajuste
INDIVIDUAL PAN, que utiliza cada mando para controlar la
panoramizacion de los ocho canales.

Boton RESET CONTROLS (Restablecer controles)

Esta funcion le permite reajustar el joystick vectorial a la posicion
central o reajustar cualquiera de los deslizadores de la superficie de
control, los mandos o los conmutadores a su valor guardado.
Boton SOLO (Solo)

Este boton se puede utilizar cnando CONTROL ASSIGN esta
ajustado en TIMBRE/TRACK o AUDIO. Utilice los botones MIX
SELECT 1/9-8/16 para seleccionar los canales que desea poner en
solo.

3. Introduccion de datos

Utilice cualquiera de los cuatro controles de entrada de datos del
panel frontal que se muestran a continuacion para cambiar los
valores de los parametros que seleccione en la pantalla.

Deslizador VALUE (Valor)
Botones A\ Incy \/ Dec
Dial VALUE (Valor)

Botones 0-9, —, .y ENTER

Utilice los botones 0-9, — y los botones decimales (.) para entrar el
valor y luego pulse el boton ENTER para confirmar la entrada.

El boton ENTER también se utiliza para un nimero de
combinaciones de comandos, descritos en esta guia (consulte
“Accesos directos” en la Guia de funcionamiento).

4. Pantalla tactil TouchView

El KRONOS incluye la exclusiva interfaz grafica TouchView de
Korg, basado en una pantalla LCD tactil.

5. Botones de KARMA

Boton ON/OFF (Activar/desactivar)
Activa y desactiva el KARMA.

Boton LATCH (Enclavar)

Cuando LATCH esta activado, KARMA sigue reproduciendo
patrones o frases incluso después de que haya retirado los dedos del
teclado.

Botén MODULE CONTROL (Control de médulos)

Cuando se utilizan para controlar KARMA, los deslizadores y
conmutadores de la Superficie de Control tienen cuatro capas de
profundidad: una para cada Modulo (A-D), y luego una Capa
Maestra que controla los parametros seleccionados de todos los
Modulos a la vez. El boton MODULE CONTROL selecciona si los
deslizadores, conmutadores y escenas de KARMA controlaran un
unico modulo de forma independiente o la capa maestra. Observe
que los modulos A-D s6lo se pueden seleccionar para
combinaciones y secuenciador.

1 2 3 )
AIN EQ TRIM LOW EQ MID FREQ MID GAIN HIGH EQ FX SEND1 FXSEND2 g e staip I
VOLUME cumrF RESONANCE EG INT EGRELEASE  USER1 USER2 USER3 USER4
O INDIVIDUAL PAN
MIXER
CONTROL KNOBS A
profh — 3
TIMBRE/ RESET
5 - ON/OFF o MIX PLAY/MUTE KARMA SCENES L ESET
S | G | ———— ——— | -
v
LATCH oo MIX SELECT  KARMA SWITCHES soLo
— 3 ors | Il Il Il Il Il Il It | |-
MODULE O M
1 5 CONTROL EXT 0916 MIX VOLUMES ~ KARMA CONTROLS VALUE
- [ e |
OB
| RT KNOBS/
unkep ©C 1l KARMA
o ool ]
DRUM [ ]. [ 3. [ L[ 1. [ 1. [ 1. [ 1. [ 1. [ 1. [ ]
TRACK TDNEADJ/ TONE L | | I | L | | ] [ ] L ] L ] L | L |
o I o
OFa
_—eeeeee
A
19 210 3m anz 513 614 15 8/16 MASTER
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Nombres y funciones de las piezas

6. Drum Track (Pista de bateria)

Botén DRUM TRACK

Activa/desactiva la pista de bateria.

LED LINKED (Vinculado)

Si el LED LINKED vy los botones KARMA ON/OFF estan
encendidos, KARMA se inicia y se detiene en sincronia con la pista
de bateria.

7. Botones MODE (Modo)

Botones SET LIST, COMBI, PROG, SEQ, SAMPLING, GLOBAL, DISK
Seleccionan los modos categorizados, como la reproduccion y la
gestion de datos.

8. Botones UTILITY (Utilidad)

Boton HELP

Muestra las explicaciones de las funciones de visualizacion, etc.
(s6lo en inglés).

Botén COMPARE (Comparar)

Compara con el sonido que esté editando en ese momento.
Consejo: Puedes utilizar este boton para detener el sonido inmedia-
tamente si sigue reproduciéndose.

9. Botones BANK SELECT

Botones BANK I-A-I-G, U-A-U-G

Utilice estos botones para cambiar los bancos cuando seleccione
Programas o Combinaciones.

10. Indicador DISK (Acceso a disco)

Este LED se ilumina cuando la unidad interna estd guardando o
leyendo informacion.

K Nunca desactive la alimentacion mientras el LED esté ilumi-
nado. Esto podria provocar que se perdiera una parte o la
totalidad de los datos del disco duro, o podria provocar un
funcionamiento incorrecto, como por ejemplo dafios en el
disco duro.

11. Boton EXIT (Salir)

Se utiliza para regresar a la pagina principal del modo actual.
Ademas, al pulsar este boton se cancela la configuracion del cuadro
de dialogo y se cierra el cuadro de didlogo, igual que si se pulsara el
boton Cancelar. Si se abre un ment emergente o un meni de
pagina, podra cerrarlos pulsando EXIT.

12. Botones SEQUENCER (Secuenciador)

Botones PAUSE, <<REW, FF>>, LOCATE, REC/WRITE, START/STOP
Estos controles se utilizan para la grabacion, reproduccion y otras
operaciones en el modo Secuenciador.

13. Controles TEMPO (Tempo)

Mando TEMPO

Permite ajustar el tempo.

Nota: Si el parametro MIDI CLOCK de la pagina GLOBAL MIDI
esta ajustado a External MIDI o USB, o si esta ajustado a Auto y se
esta recibiendo actualmente un reloj, entonces ni el mando TEMPO
ni el boton TAP TEMPO tendran ningun efecto.

Botén TAP TEMPO (marcar tempo)

Este boton le permite introducir tempos simplemente pulsando con
el dedo sobre el boton.

14. Botones SAMPLING (Muestreo)

Botones REC, START/STOP

Estos botones se utilizan en los modos Muestreo, Programa,
Combinacion y Secuenciador.

15. Joystick vectorial

El joystick vectorial es un potente controlador en tiempo real.
Dependiendo del Programa, Combinacion o Cancion en concreto,
puede modular parametros del Programa o de efectos o ajustar los
volumenes de distintos componentes del sonido (consulte
“Utilizacion de sintesis vectorial” en la Guia de funcionamiento).

=r—= 16

— ) 17

-/
18

T

16. SW1y SW2 (Conmutadores 1y 2)

Estos conmutadores de activacion/desactivacion pueden realizar
distintas funciones, como modular sonidos o bloquear los valores
de modulacion del joystick, la cinta o el postpulsador.

17. Joystick

Puede mover el joystick de izquierda a derecha para cambiar el
tono arriba/abajo, arriba ( alejandose de usted) para aplicar vibrato,
y abajo (hacia usted) para aplicar un efecto wah. De este modo,
cada una de las cuatro direcciones puede utilizarse para controlar
diferentes parametros de programa o efecto.

18. Controlador de cinta

El controlador Ribbon le permite modular parametros de programa
o efectos deslizando el dedo a izquierda y derecha por su banda
sensible al tacto.

=
comB! PROG SEQ HELP BANKLA 18 ¢ 1D 1E 1E 16
( | T I ] [ I o o o o
SAMPLING GLOBAL DISK COMPARE BANK U-A U-B u-C u-D U-E U-F U-G U-JAA...GG
( T T 1 COCOCOCOCCCE
7 8 9
| I I ]
4 5 6 [e]
| I I ] .
SEQUENCER SAMPLING
1 2 3 PAUSE << REW  FF >> REC
( I I ] I - @
REC/  START/ o 300
EXIT - 0 ENTER LOCATE ~ WRITE  STOP TAP TEMPO START/STOP
( ] ( I I I ] I I - — —
N 11 12 13 14

RITouchView
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Preparativos

Preparativos

A Asegurese de que el aparato esta apagado cuando realice las
conexiones. Tenga cuidado, ya que utilizar esta unidad o sus
dispositivos de forma descuidada podria dafiar el sistema de
altavoces o provocar un funcionamiento incorrecto.

Conexion a dispositivos de salida de audio

El KRONOS no tiene altavoces integrados. Para escuchar lo que
toque, debe conectar a KRONOS un equipo de audio, como unos
monitores (altavoces) autoamplificados o un mezclador, o un par de
auriculares.

Amplificador activo + altavoces,
amplificador activo, etc.

[0 [Joo []

Mezclador  Auriculares

|
S/PDIF | -

OUT(MAIN) Interfaz de audio,

i grabadora digital, etc.
(o8 ] e@ 1 EO]]

Conexion a las tomas de salida principales
1. Baje el volumen de todos los equipos conectados, y a conti-
nuacion apaguelos.

2. Conecte las tomas (MAIN) L/MONO y R de KRONOS a las
tomas de entrada de audio de sus monitores (altavoces)
autoamplificados o mezclador.

Las tomas (MAIN) L/MONO y R utilizan tomas de auricular
TRS 1/4" balanceadas y estan referenciadas a un nivel de sefial
de +4 dBu.

Si utiliza una conexion monoaural, conéctela a la toma L/
MONO.

Ajuste el volumen con el mando MAIN VOLUME.

Consejo: Todos los programas y combinaciones predeterminados
de fabrica se reproducen a través de estas salidas.

Conexion de auriculares

1. Conecte un par de auriculares (con clavija estéreo de 1/4") a
la toma de auriculares.

Esta toma emite la misma sefial que las tomas AUDIO
OUTPUT (MAIN) L/MONO y R.

El volumen de los auriculares se controla con el mando MAIN
VOLUME.

Salida a otras tomas

Las tomas (INDIVIDUAL) 1-4 proporcionan cuatro canales
analdgicos de salida individual (independiente). Puede utilizar estas
salidas individuales para emitir sefiales desde el generador de
sonido, la entrada de audio y las pistas de audio de KRONOS, lo
que resulta util a la hora de grabar, configurar el instrumento para
actuaciones en directo, etc.

También puede utilizar el puerto S/P DIF OUT (MAIN) y el puerto
USB B para emitir audio digital.

Consulte la Guia de funcionamiento para obtener informacion
detallada sobre la conexion a estos puertos (consulte “Conexiones”
en la Guia de funcionamiento).

Conexion de pedales y conmutadores

DAMPER ASSIGNABLE ASSIGNABLE
SWITCH PEDAL

Conexion de un pedal de resonancia

El pedal de resonancia permite sostener el sonido de las notas que
se tocan al pisar el pedal, incluso después de retirar las manos del
teclado.

1. Conecte un pedal damper Korg DS-1H (se vende por sepa-
rado) a la toma DAMPER.

El DS-1H también se puede utilizar para un efecto de media
resonancia.

Conexion de un conmutador de pedal

Puede conectar un conmutador de pedal para activar/desactivar los
efectos de sostenuto y pedal suave, activar/desactivar la funcion
KARMA, seleccionar programas, combinaciones y listas de
reproduccion, iniciar/detener el secuenciador, ajustar el tempo de
marcado y mucho mas.

1. Conecte un Korg PS-1 (se vende por separado) u otro con-
mutador de pedal a la toma ASSIGNABLE SWITCH.

2. Después de encender el instrumento, configure la funcién
controlada por el conmutador , asi como la polaridad del
conmutador de pedal.

Ajustelo en Global P2: Controllers/Scales—Controller “Foot
Switch Assign”, “Foot Switch Polarity”.

Conexion de un pedal

El pedal controla el volumen, la modulacion y otros valores.

1. Conecte un Korg XVP-20, EXP-2 (se vende por separado) u
otro conmutador de pedal a la toma ASSIGNABLE PEDAL.

2. Después de encender el instrumento, configure la funcién
controlada por el pedal.

Ajustelo en Global P2: Controllers/Scales—Controller “Foot
Pedal Assign”.



Preparativos

Conexion y encendido/apagado

Conexion del cable de corriente

A Utilice solo el cable de alimentacion que viene incluido con
este instrumento.

K Aseglirese de que la toma de CA sea del voltaje correcto para
su instrumento.

Encendido de la alimentacién
1. Encienda el conmutador POWER de KRONOS.
Espere hasta que acabe de visualizarse la pantalla de inicio.

2. Encienda el amplificador estéreo o los monitores (altavoces)
autoamplificados.

3. Toque el teclado y gire gradualmente el mando de MAIN
VOLUME en el sentido de las agujas del reloj hasta que el
volumen esté a un nivel adecuado.

K En algunos casos, KRONOS no arranca correctamente si se
conectan determinados dispositivos USB. En ese caso, des-
conecte los dispositivos USB, espere 10 segundos y después
vuelva a encender la alimentacion.

Formatear el dispositivo en el KRONOS puede resolver el
problema (consulte “Formateo de soportes” en la Guia de
funcionamiento).

Apagado de la alimentacion

Nota: Si se conecta a este instrumento un equipo de audio externo,

como un monitor con alimentacion, un amplificador estéreo o simi-
lar, baje el volumen de su equipo por completo antes de apagar este

instrumento.

1. Pulse el conmutador POWER del panel posterior para des-
conectar la alimentacion.

La pantalla se atentia y el aparato se apaga al cabo de unos
segundos.

K Cuando apague el aparato, los programas, combinaciones,
ajustes globales, etc. volveran a su estado original. Si desea
conservar sus cambios, tendra que grabarlos. (consulte la
pag. 13 “Guardar las ediciones”)

A Del mismo modo, las Canciones y las Multimuestras y
Muestras de usuario desapareceran cuando apague el aparato.
Si quiere utilizar las canciones y las multimuestras y mues-
tras de usuario la proxima vez que encienda el equipo, tendra
que cargarlas de nuevo.

Nota: Las muestras y las multimuestras pueden configurarse
para que se carguen automaticamente en el arranque (con-
sulte “Carga automatica de datos de muestras” en la Guia de
funcionamiento).

K No apague nunca el equipo mientras se estd guardando la
informacion en la memoria interna.
La pantalla mostrara el mensaje “Now writing into internal
memory” (Escribiendo en la memoria interna) cuando esto
esté en proceso.

A No desconecte nunca la alimentacién mientras se esté acce-
diendo a soportes como el disco interno, por ejemplo, mien-
tras se graban o reproducen pistas de audio o se realizan
muestreos en el disco. Desconectar la alimentacién mientras
se accede al disco puede inutilizar el soporte.

K Después de apagar el equipo, espere al menos diez segundos
antes de volver a encenderlo.

k Nunca desenchufe el cable de corriente mientras este instru-
mento esté encendido. Si se desenchufa el cable de alimenta-
cidn mientras el aparato estd encendido, pueden perderse los
datos o los ajustes del usuario, o producirse fallos de funcio-
namiento como dafios en el disco duro interno.

Apagado automatico

Esta unidad se apaga automaticamente si no se utiliza durante un
determinado periodo de tiempo. Se denomina funcion de apagado
automatico.

Sino desea que esta funcion desconecte la alimentacion, cambie la
configuracion a “Deshabilitado”. (consulte la seccion
“Desconexion automatica de la alimentacion” en la Guia de
funcionamiento).

Nota: Puede comprobar los valores predeterminados de fabrica
desde la pantalla de ajustes.

Nota: La unidad puede consumir mas energia si establece la fun-
cion de apagado automatico en “Deshabilitado”.

k Cuando se apaga el equipo, se perderan todos los cambios
que no se hayan guardado. Asegurese de guardar los datos
antes de que esto ocurra.
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Tocar el KRONOS

Tocar el KRONOS

Reproducir los sonidos de las Set Lists

Puede utilizar las set lists para listar los sonidos cargados en
KRONOS (programas, combinaciones y canciones) en un orden
determinado, independientemente del modo o banco.

Existen 128 Set Lists y cada Set List dispone de 128 selecciones,
cada una de las cuales puede asignarse a cualquier programa,
combinacion o cancion. Una forma de interpretarlo es considerar
que una Set List es un “banco” de selecciones.

Seleccionar una asignacion de la lista

1. Pulse el boton SET LIST (consulte la pag. 5 “7. Botones
MODE (Modo)”) para entrar en el modo de Lista de Selec-
ciones.

2. Pulse el boton emergente situado a la izquierda del nombre
de la lista.

Ventana emergente Set List
Nombre Set List
Boton de ranura

Comentario
s T I N
3 000: Preload SetList k3 -

0 SGX-2 / PRG U-CC 000 Italian F Piano

@ 1 2 3

$GX-2 $GX-2 §GX-2 SGX-2

PRG U-CC 000 PRG I-4 008 PRG I-C 000 PRG I-C 008

TItalian F Piano Berlin Grand SW2 U.C. KRONOS German Grand J.Rudess Japanese Grand

4 5 6 7
EP-1 EP-1 MOD-7 GX-3

PRG U-CC 025 PRGI-C 834 PRG U-CC 842 PRG U-CC 854
Reed EP 208 Tremolo W1 | Shine Tine E.Piano Fly Organ

Ranura actual Boton 16/8/4 ranuras

EP Mark 1 Early Amp

8 9 10 11
AL-1 MS-28EX wave Sequence HD-1 Drums

PRG U-CC 067 PRG U-CC 087 PRG U-AA 839 CMB I-A 822

Compact Analog Brass Star Cycle Lead ki Song Dry/Ambi Drumkit V15

12 13 14 15
Combi Combi Combi Combi

CMB I-A 888 CMB I-A 881 CMB I-A 882 CMB I-A 886
K-Lab: Katja's House stradivarius Goes POP The Shakey Horns HipHop Street Strut

‘ 112-127 16-31 '

Botén anterior Botdn siguiente

3. Selecciona el Set List a utilizar de entre las ocho listas
creadas.

4. Cuando esté satisfecho con la set list seleccionada, pulse el
boton OK para cerrar el menii emergente.
Como alternativa, puede pulsar el botén Cancel para volver
a la set list previamente seleccionada.

5. Pulse un boton de seleccion para elegir el sonido que desea
utilizar.

También puede seleccionar utilizando los botones A 'y \/ del
panel frontal, asi como el dial VALUE y el teclado numérico
(+ENTER) (consulte la pag. 4 “3. Introduccion de datos”).

6. Al pulsar el botén Anterior o Siguiente, se muestra la
seleccion anterior o siguiente. Pulse un boton de seleccion
para elegir el sonido que desea utilizar.

Consejo: Puede ajustar el nimero de selecciones que se muestran
utilizando los botones 16 selecciones, 8 selecciones o 4 selecciones
situados en la parte superior de la pantalla.

Reproducir los programas

Los programas son los sonidos basicos del KRONOS.

1. Pulse el botén PROG (consulte la pag. 5 “7. Botones MODE
(Modo)”) para entrar en el modo Programa.

2. Compruebe que la seleccion de programa (el area que
muestra el nimero y el nombre del programa) esta
resaltada en la pantalla. Si el drea no esta resaltada, pulse el
area de Seleccion de programa.

Botén emergente Botén emergente

“Program Select” “Category”
Banco  Tipo de banco “Program Select” Favorito
vPROGRAM PO:Play Majn v |
Bank: IM‘T*A |E7xn‘_‘| > ee: KEthﬂr‘d 4= | 11000
*IB000: Berlin Grand SW2 U.C. Qfsarte Q|

N -

Play

KARMA GE

perf Quick
Meters e

3. Seleccione un programa utilizando los botones A y \/ del
panel frontal, asi como el dial VALUE vy el teclado numérico
(+ENTER).

4. Utilice los botones BANK I-A-I-G y U-A-U-G (consulte la
pag. 5 “9. Botones BANK SELECT”) para seleccionar
programas de otros bancos.

Para seleccionar los bancos USER-AA...GG, mantenga pulsa-
dos los botones I y U BANK al mismo tiempo. Por ejemplo,
para seleccionar el banco USER-CC, mantenga pulsado el
boton [-C y pulse el boton U-C.

Pulse el boton I-G repetidamente para recorrer los bancos GM,
g(1)...g09), y g(d).
Contenido de los bancos de programas

Banco Contenido Tipo de banco

INTZA KRONOS2 EXi:
Incluido el EXs17 SGX-2 Berlin D Piano

L :;RC%'?‘(%SQ E)I?s 118 KORG EXs Selections Elatr:ﬁg gie de
INT-C EXF: SGX-2/EP-1, Best of KRONOS 1/X | gjustarse a
INT-D EXi: AL-1 HD-1 0 EXi
INT-E EXP: CX-3, AL-1
INT-F EXi: STR-1
GM (INT-G) Programas principales de GM2
g(1)...9(9) Programas de variacion de GM2 GM
g(d) Programas de bateria de GM2
USER-A EXi: MS-20EX, PolysixEX
USER-B EXi: MOD-7
USER-C...F HD-1
USER-G Inicial HD-1 Eltipo de
USER-AA...BB | HD-1 :jir;;:)rsiuaede
USER-CC KRONOS3 EXi HD-1 0 EXi
USER-DD KRONOS3 HD-1
USER-EE KRS-08 Best of TRITON
USER-FF...GG | Inicial HD-1

HD-1y EXi tipos de banco

EXi Los programas se utilizan para todos los motores de
sintetizador excepto el HD-1, incluidos el AL-1, CX-3, STR-1,
MS-20EX, PolysixEX, MOD-7, SGX-2 y EP-1. Un mismo banco
puede contener un programa EXi o un programa HD-1, pero no
ambos.




Tocar el KRONOS

Seleccion de un programa de la lista Botén emergente Botén emergente
, . , . . “Combination Select” “Category”
Aqui vamos a explicar como selecc1pnar un programa utilizando Banco  “Combination Select” Favorito
categorias como teclado, 6rgano, bajo o bateria. | i
GOMBINATION PB:Play Prog Select/Mixer v
Para mas detalles sobre otros métodos, consulte “Seleccion de un Bank: INT-A > 11: Loadspiits Dtcigsmes | 1= [0950
programa” en la Guia de funcionamiento. DY 000: K-Lab: Katja’s House Orers @)
1. Pulse el botén emergente Categoria en la parte superior de e e o
. ., . 89 > > >z o1 a1 »o8 >18 »15 »es >18 »15 215 ea o8 o8
la pantalla (mostrado en la llustraClon anterlﬂr). StouSunth) LeadSuntt| LesdSuntt| MotionSun Orgsn | Organ | Bass/Sun FastSunt Drums | Bass/Sun| FastSuntr Drums | Drums | Keuboard | Keuboard | Keuboard
, . . . DY (O |(OFE |9 DI DI (DB (DS | D (O (OB OEn 05 05 0%
El menu de Seleccion de Categoria/Programa aparecera. s s oo s 1 s v o s s -
, | X Qmnt @t @t T @t @t QT @t @t @M @t QNT @nT QT Nt QT
Cate‘g""a Sub-categoria ""Sta @) ) D D D D D D 6D D D D 6D OO OO OO
‘ | ] bl S ] Bl ] e ] ] ] e ] B
1-AD16: YouAreSOREauTfu rlano 0000000V
11/Mall |2 | 1-ADDL: Berlin Brite Grand SW2UC 1-AB17: Virtual Insanity Piano L016 050 COB4 RIOB LOOT LOOI COG4 LOSI | COR4 COG4 LOS| OGB4 COG4 COB4  COG4  COB4
Sellftialie] synth EP1| |_5pa2: Berlin Dark Grand Sw2 UC 1-AB18: I Aint Got You Piano Volum
1 1 1 ]
Srings ||Real EPia| 1-Ag03: Berlin Una Corda Piano 1-AB19: The Way It Is Piano 0% \iEw) (ogg)) [ oz (0_%] (ﬁ] ) D A=) @ (od) (ﬁ @@=
¥ocal/AiE clav/Harg 1-apa4: Berlin Piano & EP SW1/2 1-AB28: Don'tStopBelievin' Piano
e Userd | 1-ABB5: Berlin Piano & Strings 1-AB21: Head Over Heels Piano
Woodwind| uscrs | 1-A@@6: Berlin Piano & Orchestra 1-AB22: Send Her My Love Piano ProgSelect|  Perf auick [ quick Ctrl¥iew | AudioIn/ | Control
Guitar/PlY| .. ¢ | 1-ABB7: Berlin Pianosphere SW1/2 1-AB23: In Your Eyes EP IMiner teters SR | gz || cemmtim || G
Bass/Synll y.er7 | 1-AB08: Against All Odds Piano 1-AB24: Waiting For A Girl EP Play

SlowSynt| 1-A809: Cold as Ice Piano 1-AB25: Take Me Home EP (Eb5)

1-A018: Beautiful Piano 1-AB26: Still Grazy EP
1-ADLL: Faithully Piano 1-AB27: Just The Two Of Us EP 3. Seleccione un programa utilizando los botones A y \/ del
1-AB12: Leave Your Hat On Piano 1-AB28: Sunshine Of Life EP r . r_ .
1-A013: SaturdayInThePark Piano 1-AB29: Riders On The Storm EP panel frontal’ aSI como el dlal VALUE y el teCIado numerlco
1-AB14: GantHelpFallinLove Piana 1-AB30: Babe EP (+ENTER).
1-A815: Without You Piano 1-AB31: The Logcal Song EP e

4. Utilice los botones BANK I-A-I-G y U-A-U-G (consulte la

MotionSyr|

User 16 J ] B , .
userty ‘_ p4g. 5 “9. Botones BANK SELECT”) para seleccionar
Keourd an e | et || ox ][ Q] programas de otros bancos.
B‘arra de desplazamiento Contenido de los bancos de combinaciones
2. Pulse las fichas de la parte izquierda del meni para selec- Banco Contenido
cionar una categoria. INT-A..F Combinaciones precargadas
Cuando se selecciona una categoria, en la lista se muestran INT-G, R il
todos los programas disponibles para dicha categoria. USER-A.G | -omnPinaciones iniciales

3. Silo desea, pulse una de las fichas internas para seleccionar

D v s T b Al igual que con los programas, también puede pulsar el boton
una categoria secundaria y limitar la seleccién.

emergente Categoria situado en la parte superior de la pantalla para
Seleccione un Programa desde la lista. seleccionar una combinacion de la lista.

»

Pulse un nombre de programa de la lista para seleccionarlo.

También puede pulsar los botones A y \/ o utilizar el dial e Ve
VALUE para seleccionar. Al hacerlo, puede reproducir el pro- Utilizar controladores para modificar el
grama seleccionado utilizando el teclado, aunque la ventana sonido

emergente no esté cerrada.

5. Si el programa que desea utilizar no aparece en la lista,

. . Observe los numerosos controladores situados en la parte izquierda
utilice las barras de desplazamiento.

del panel frontal de KRONOS. Puede utilizar todos estos

6. Cuando haya encontrado el Programa deseado, pulse el controladores (incluyendo el joystick, el joystick vectorial, el
botén OK para cerrar el cuadro de didlogo. ;Ya puede controlador de cinta y los conmutadores SW1/SW2) para variar el
tocar! sonido a medida que toca.(Consulte la pag. 5).

Los controladores modifican el sonido de distintas formas, segin el
. . . programa o la combinacion.
Reproducir las combinaciones
Utilizar la superficie de control

Una combinacion utiliza hasta un total de 16 programas que se Aqui se explica como utilizar Tone Adjust, una de las funciones de

combinan mediante divisiones o capas para crear sonidos mas la superficie de control. “Tone Adjust” permite utilizar todos los

complejos de lo que son los programas por si solos. deslizadores, mandos y conmutadores de la Superficie de control

para editar parametros de Programa, como los mandos y

También puede utilizar simultdneamente hasta cuatro méodulos . A L
deslizadores de un sintetizador analégico.

KARMA (un Programa soélo puede utilizar un médulo KARMA),

lo cual permite crear unos sonidos mucho mas complejos que un ot ool W HMER CRAY MR R WRY oomwme
Programa = OOO0ODOO0DOO0O0OE
1. Pulse el boton COMBI (consulte la pag. 5 “7. Botones WE . X LAY KARIASGENES o
oo ol I I I I I I I 1 T
MODE (Modo)”) para entrar en el modo Combination — ' o L —
om
2. Compruebe que la seleccién de combinacion (el drea que B o ! ! ! ! ! ! ! 1
, , EXT 0816 MIXVOLUMES  KARMA CONTROLS
muestra el niimero y el nombre del programa) esta —_
resaltada en la pantalla. iy
Si el drea no esta resaltada, pulse el drea de Seleccion de gy . . . . . .
o
programa. 0o
” 210 513 614 ms 816 MASTER

1. Pulse el botén PROG para entrar en el modo Programa,
donde puede seleccionar un programa.
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KARMA

2. En CONTROL ASSIGN, pulse el boton TONE ADJ/EQ.

3. Utilice los controles deslizantes, los mandos y los botones de
la superficie de control para modificar el sonido mientras
toca el teclado.

4. En la pantalla, pulse la ficha Reproducir y la ficha Super-
ficie de control de la fila superior.

Aqui se muestran las relaciones entre los controladores y los

parametros. Puede cambiar el valor accionando los controladores.

Gontrol Surface v

PROGRAM P8:Play

osc1/2

=
Pien 15 . ot
T G Ol L. O

O 9 9 9 9|9 ©

00 +00 00 +00 Guitar 00 00

0%, 0%, |0 OUTn O Olw |Oi O
Bl | mm wm m | @ | o | m

‘e

0000 0010 i
Ol Oy O%n Qo Qo Qor  Qor Qo
[ o)
10 0 1o WA A WA WA 3

20 12 07 o 50
RT/CARMA

<
e

masTER

QLT 0T OIS ONLT BWLE O BIIL e |0

Perf
Meters

A
Control
Surface
Basic/ osc/ - Amp/ AMS Mix/
[mlmlmlmlmlmhwymlmhmq

Reajustar controladores individuales

También puede reajustar los controladores individuales a sus valores
guardados, como el joystick vectorial o cualquier deslizador, mando
o conmutador de la superficie de control. Para ello:

1. Maneje el controlador que desea restablecer mientras man-
tiene pulsado el boton RESET CONTROLS y, a continua-
cion, retire el dedo del boton RESET CONTROLS.

Esto reinicia el controlador.

Consejo: Pulse el boton COMPARE para restaurar un programa a
su estado original (el estado en el que se guard por ultima vez).

Tocar acordes con los pads

E1 KRONOS dispone de ocho pads virtuales. Estos pads virtuales
pueden controlarse desde la pantalla, desde un controlador USB-
MIDI con pads o a través de una entrada MIDI. Aqui se explica
como tocar los pads desde la pantalla.

Consejo: Esto es efectivo cuando ests tocando con KARMA y
demas.
1. Pulse la ficha EQ/Vector/Control en modo Combinacion (o

la ficha Basico/Vector en modo Programa), y pulse la ficha
de pads de la fila superior.

Pads v

J - [10250

Chord Assign Enable Pad Play. Fixed Velocity

COMBINATION P1:EQ/Vector/Controller

INT-A  000: Combination

Cras ey
: s HE
Ea
El B3
&3 = (=] -]

== EN @

= = = m
G G | I =@
G | | | |
G | | | |

I I | I |
A N | |
I | |

B
Timbre EQ Track
T T M T
2. Asegiirese de que el botén Enable Pad Play de la pantalla
esta encendido.

3. Toque los pads para reproducir sus acordes.
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Pulse la parte superior de un pad para obtener un sonido mas
fuerte, y pulse la parte inferior de un pad para obtener un sonido
mas suave.

A No presione ni golpee la pantalla con demasiada fuerza, ya
que podria dafiarla y provocar una averia.

Consejo: También puede tocar los pads que se muestran a conti-
nuacion conectando un controlador MIDI USB Korg a uno de los
puertos USB A de KRONOS incluyendo nanoPAD, nanoPAD2 y
nanoKEY Studio

KARMA

Todos los sonidos de fabrica estan configurados para utilizarse con
KARMA. Algunos se almacenan con KARMA activado por
defecto, y otros con KARMA desactivado, como muestra el LED
del boton KARMA ON/OFF.

Utilizar KARMA

He aqui como utilizar KARMA en un programa.

1. Pulse el botén PROG para entrar en el modo Programa,
donde puede seleccionar un programa.

2. Pulse el boton KARMA ON/OFF, para que se ilumine el LED.
3. Pulse una tecla para que KARMA toque.

4. Cuando ajusta el boton LATCH en ON (el LED se
enciende), KARMA sigue tocando incluso después de haber
retirado los dedos del teclado. Con el ajuste OFF, KARMA
deja de tocar cuando retiras los dedos del teclado.

Pulse el boton RT KNOBS/KARMA en CONTROL
ASSIGN (el LED se ilumina).

Pulse la fila superior de conmutadores, uno a uno, para
seleccionar distintas escenas de KARMA.

Pulse los botones (KARMA SCENES) de la fila superior
para cambiar entre las escenas KARMA.

w

o

N

Cada una de las ocho escenas KARMA contiene sus propios
valores de deslizador y conmutador, y realiza cambios en las
frases y patrones.

»

En la pantalla, pulse la ficha Reproducir y la ficha Super-
ficie de control de la fila superior.

Aqui se muestran las relaciones entre los controladores y los
parametros. Puede cambiar el valor accionando los controladores.

Cambiar el GE (Efecto Generado)

Las frases y patrones reproducidos por el médulo KARMA se
generan como GE (efectos generados). A continuacion se explica
coémo editarlos.

1. Pulse la ficha KARMA GE en la fila situada encima de la
ficha Play de la pantalla.

2. Pulse “GE Select” y utilice el regulador VALUE para
realizar los cambios.

Las frases y los patrones cambian a medida que se reproduce
KARMA.

Consejo: Para realizar mas cambios, pulse el boton RT KNOBS/
KARMA en CONTROL ASSIGN (el LED se ilumina) y utilice la
superficie de control.

Utilizar KARMA en el modo Combination

KARMA utiliza “modulos” para generar frases o patrones. Los
Programas pueden utilizar un Ginico modulo KARMA, pero las
Combinaciones pueden utilizar hasta cuatro de manera simultanea.
Puede utilizar sonidos diferentes para cada modulo (consulte
“Interpretacion con KARMA en el modo Combinacion” en la Guia
de funcionamiento).



Drum Track (Pista de bateria)

Drum Track
(Pista de bateria)

Al igual que con KARMA, la pista de bateria est4 ajustada para los
programas y combinaciones predeterminados de fabrica.

Seleccione la pista de bateria.

1. Seleccione un sonido en el modo Programa o en el modo
Combinacién.

2. Pulse el boton DRUM TRACK para encenderlo (el LED se
enciende o parpadea).

Si el LED de la tecla parpadea, la pista de bateria comienza a
tocarse en cuanto se pulsa una tecla.
Cambiar patrones y sonidos

A continuacion te explicamos como cambiar el patron y los sonidos
de la pista de bateria.

1. Pulse la ficha Basic/Vector/Control en el modo Program (o
la ficha EQ/Vector/Control en el modo Combination) y, a
continuacién, pulse la ficha Drum Track en la fila superior.

2. Pulse “Patron” y utilice el controlador VALUE para
cambiar el patron.

3. En el modo Programa, pulse “Programa” y utilice el contro-
lador VALUE para cambiar el programa.

Consulte “Utilizacion de la pista de bateria en el modo Combi-
nacion” en la guia de funcionamiento para saber como cambiar
el sonido en el modo Combinaciones.

Enlazar KARMA y la Drum Track

Puede enlazar KARMA y la Drum Track para que se inicien y se
detengan conjuntamente.

Ajustelo utilizando la casilla Link to Drum Track en la pagina
KARMA Triggers.

Grabacion

Grabar lo que se toca con programas
y combinaciones

Cuando se le ocurran ideas para una cancion o una frase mientras
toca los programas o las combinaciones, puede utilizar la funcion
de configuracion automatica de canciones para empezar a grabar
inmediatamente. La funcion de configuracion automatica de
canciones copia el programa o combinacion actual en una cancion
y, luego prepara el sistema para grabar.

Para hacerlo desde el modo Program:

1. Mantenga pulsado el boton ENTER y pulse el conmutador
SEQUENCER REC/WRITE.

Se abrira el cuadro de didlogo “Setup to Record” y se formulara
la pregunta “Are You Sure?”

2. Pulse el boton OK.

El sistema cambia al modo Sequencer, con la grabacion ya acti-
vada.

3. Pulse la tecla START/STOP para iniciar el secuenciador y
empezar a grabar.

Con los ajustes por defecto, se iniciard una cuenta atras de dos
compases antes de iniciarse la grabacion.

4. Toque lo que desea grabar.

5. Cuando haya terminado de tocar, pulse una vez mas el
boton START/STOP para detener la grabacién.

6. Pulse START/STOP para escuchar lo que ha grabado.

Anadir otra pista MIDI

1. Desmarque la casilla de verificacion “Multi REC”, en la
parte superior derecha de la pantalla.

Nota: La funcion “Auto Song Setup” activa esta opcion para
grabar la Pista de bateria del Programa o varios canales MIDI
en una Combinacion.

J= |1zem0 Seleccion r-1|[:u| Tre
de pista
MT O1: (& | -AD00: Berlin
RFFR
- Ventana | = 3
emergente de — 52— @9 2135

Multi REC—— [] Multi REC “Category Select” |keuboard | SlowSunth| Drums

1]

—— — —

Ventana
5N IMT INT USSR
emergente de —ass—3) 0835 D) BRALA
Bank/Program g i sran Polusis St 56085 kit &
Select”

2. Debajo del nombre de la Cancion, abra la ventana
emergente “Track Select” y seleccione la Pista MIDI 02.

Este parametro selecciona la pista que se va a reproducir en el
teclado y la pista que se va a grabar (cuando “Multi REC” esta
desactivado).

3. Utilizando los menus emergentes “Category Select” o
“Bank/Program Select”, seleccione un Programa para la
Pista 02.

Nota: Si no oye ninglin sonido al tocar las teclas, apague el
boton KARMA ON/OFF.

4. Pulse LOCATE para retroceder hasta el inicio de la
Cancion.

5. Pulse REC/WRITE para activar la grabacién, y luego pulse
START/STOP para empezar.

6. Toque lo que desea grabar.

7. Cuando haya terminado de tocar, pulse una vez mas el
boton START/STOP para detener la grabacién.

Es-11




Escuchar las canciones de demostracion

Anadir una pista de audio

Continuando con lo anterior, vamos a sobregrabar audio.

1. Conecte un micréfono dinimico, una guitarra, un bajo, otro
sintetizador, etc., a AUDIO INPUT 1.

2. Si utiliza un microéfono, coloque el conmutador MIC/LINE
de entrada en la posicion “MIC”; en caso contrario,
coloquelo en la posicién “LINE”.

Guitarra Unidad de efectos de guitarra

T ]

AUDIO INPUT (BALANCED) I

aNIC aMC
~LINE MAX, LINE MAX ,

DQ 0

— LEVEL — — LEVEL —

Conmutador MIC/LINE (Micréfono/linea) Mando LEVEL

3. Vaya ala ficha “Audio Track Mixer” de la pagina
“Sequencer P0: Play/Rec”.

4. Vuelva a marcar la casilla de verificacién “Multi REC”.
En general, “Multi REC” es la mejor opcion al grabar audio

5. Pulse una vez el boton PLAY de la Pista 1, para que se
ilumine en rojo y muestre REC. Observe que “Input” ya
esta ajustada por defecto a “1”. A continuacién hay que
ajustar el nivel.

6. Pulse la ficha “Preference”.

Esta pagina contiene un medidor de nivel para las pistas de
audio que se pueden grabar.

7. Observando el medidor, ajuste el mando LEVEL del panel
posterior hasta que el nivel sea alto pero sin saturacion.

Si la sefial se satura, aparecera el mensaje “ADC OVER-
LOAD!” encima del medidor. Utilice el mando LEVEL del
panel posterior y no el deslizador en pantalla.

8. Pulse LOCATE para retroceder hasta el inicio de la
Cancion.

9. Pulse REC/WRITE para activar la grabacién, y luego pulse
START/STOP para empezar.

10. Toque lo que desea grabar y luego pulse START/STOP
cuando haya terminado.

Consejo: Puede utilizar el comando de ment de la pagina Auto
HDR/SamplingSetup para configurar automaticamente la graba-
cion de audio, el balance de pista de audio y muchos otros ajustes.

Archivos de audio no grabados

Después de grabar una pista de audio, la cancion se guardara
automaticamente cuando apagues el instrumento. Sin embargo, si
apaga KRONOS durante la grabacion o no lo apaga correctamente,
es posible que solo quede el archivo de audio en el disco duro
interno. El archivo de audio (archivo WAVE) que queda se puede
restaurar y utilizarse en una nueva cancion.

Editar MIDI

Si lo desea, puede modificar la interpretacion después de grabar.
Por ejemplo, puede borrar notas mal interpretadas o corregir su
tono y su tiempo (consulte “Edicion de canciones” en la Guia de
funcionamiento).
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Escuchar las canciones de
demostracion

Cargar las canciones de demostracion

1. Pulse el boton DISK (el LED se iluminar4) para entrar en el
modo Disk.

2. Si ha editado o creado canciones o sonidos nuevos,
igudrdelos antes de continuar!

K Al cargar las canciones de demostracion, se sustituiran los
contenidos de la memoria interna, incluyendo Programas,
Combinaciones, Canciones, datos de muestra, etc. Si ha rea-
lizado muchas ediciones, guardelas en el disco interno o en
una unidad USB antes de continuar.

3. Parair a la pagina “Load”, pulse la ficha “File” y, a conti-
nuacion, pulse la ficha “Load”.

4, Asegiirese de que “Drive Select” esta ajustado a
“HDD:INTERNAL HD”.

5. Toque el directorio “FACTORY” para seleccionarlo.
6. Pulse el boton Open para entrar en el directorio.
7. Toque el archivo “PRELOAD.SNG” para seleccionarlo.

Este archivo contiene la cancion de demostracion, junto con
todos los sonidos que necesita.

8. Pulse el boton Load. Aparecera un cuadro de dialogo.

DISK Load v

#FACTORY/
Tupe. File size Date -

PRELOADPCG 291 28/ 117 2024 12 :53 :02

EXs_Extras e 287 117 2024 11 331 :25

PRELDAD_Indwvidial KSC e 28/ 117 2024 11 :31 :25

PRELOM_A e 28/ 117 2024 11 31 :18
PRELOADKGE HES 260 117 2024 09 20 56
PRELOAD.SNG
PRELOADKSC 363K 26/ 117 2024 09 :15 :48
Drive Select: €) HDD:INTERNAL HD [EFSCRCRS open | up |

i Media
Load save Utility ko

Ficha | Seleccion de PRELOAD.SNG
“File” | la unidad

Ficha “Load”

Boton “Load”

9. Marque la casilla de verificacion “Load PRELOAD.PCG
too”.

Con esta opcion marcada, el archivo .PCG que coincide se car-
gara junto con el archivo .SNG.

10. Marque la casilla de verificacion “Load PRELOAD.KSC
t00”.

Con esta opcion marcada, el archivo .KSC que coincide tam-
bién se cargara.

11. Ajuste “.SNG Allocation” a “Clear”.
12. Ajuste “.KSC Allocation” a “Clear All”.
13. Pulse el boton OK para cargar los datos.



Guardar datos (escribir y guardar)

Reproducir las canciones de
demostracion

1. Pulse el boton SEQ (el LED se iluminara) para entrar en el
modo Sequencer.

2. Pulse la ficha “Play/REC” y, a continuacién, la ficha “MIDI
Prog/Mixer” en la fila superior de la pantalla.

Se muestra la pagina P0: Play/REC-MIDI Track Prog Select/
Mixer.

SEQUENCER PB:Play/REC

MIDI Track Prog Select/Mixer ~

001 -01 .006 Feter: 474 REC Resolution: € Hi Ternpo Mode:  €) duto J = [18298
RIBS000: Tippin’ Skyline DreeR
€ MIDI Track 01: Pians Metronorne:  €) Only REC [0 Muti REC

T 08: [EXT U-A104: Fantasy ChordSW 1

Ch:05_RPPR: Nodssign » KBD: Il 1-A001 : Berlin Brite Grand SW2!
.

Dfm p)file Db B D )Fem )z

e
Berlin Bite 01d Hat Ja: Just The T 2Tpluaus Brass Seot Roousti B. Js22 Dru/A Fantasy Cf B

BC [
§C [
56
30
@ [
©
©
©

01

2
a
8
=]
2
g
=)
2
g
2
=)
2
g
2
a
2
g
2
g
g
2
g
2
=
2
g
g
=]
2
g
=)
2
g
2
=)
2
g
2

5
I @) | L (s I =) @[ @ @[ @ @) [ ] 6=
054T°74@ al TTTTTTTTT
MIDI Prog |AudioTrack|MIDI Track|  Perf ctrl ¥iew | AudioIn/ | Control
srtiver | Mixer Loop | meters |Preference| KARMAGE | pgrect | sampling | surface
EQ/vector| Track |MIDIFilter | Pattern

Empezaremos escuchando la cancion S000.

3]

3. Verifique esta seleccionada la cancién S000.

Si hay otra cancion seleccionada, toque el nombre de la cancion
para seleccionarla. A continuacion, pulse la tecla numérica “0”
y, a continuacion, el boton ENTER.

Pulse el boton SEQUENCER START/STOP (comienzo/
parada).

»

El LED parpadeara y la cancién empezara a reproducirse.

b

Si desea detener la reproduccion a mitad de cancién, pulse
otra vez el boton START/STOP.

Ahora escucharemos la siguiente cancion.

o

Seleccione el nombre de la cancion tocandolo en la pantalla.

N

Pulse la tecla numérica “1” y, a continuacion, pulse el botén
ENTER.

Esta accion seleccionara la Cancion S001.

Como alternativa, puede pulsar la ventana emergente “Song
Select” (el boton redondo situado a la izquierda del nombre de
la cancion) para visualizar una lista de nombres de canciones.
Seleccione una cancion y pulse el boton OK.

Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para iniciar la
reproduccion. Para detener la reproduccion, vuelva a
pulsar el mismo boton.

%

Guardar datos
(escribir y guardar)

Guardar las ediciones

Diferencia entre “Write” y “Save”

Existen dos formas de guardar el trabajo en KRONOS: “Write” y
“Save”.

La operacion de “Write” guarda datos en la memoria interna. Los
ajustes se conservan incluso después de apagar el aparato.

La operacion de “Save” almacena los datos como un archivo, ya
sea en un disco duro interno o en un dispositivo de almacenamiento
USB.

Puede utilizar “Write” para programas, combinaciones, listas de
canciones, secuencias de ondas, kits de bateria y preajustes de
efectos.

No puede utilizar la operacion de “Write” para canciones, muestras
y multimuestras, pero si puede utilizar “Save”. La operacion de
“Save” es util para todo tipo de datos.

Para mas informacion, remitase a “Guardar y escribir datos” en la
Guia de funcionamiento.

Escribir Programas

Para escribir un Programa en la memoria interna:

1. En el modo Programa, edite el programa.

2. Seleccione el comando “Write Program” en el ment de
pagina, en la esquina superior derecha de la pantalla.

Consejo:También puede activar este comando de ment si man-
tiene pulsado ENTER vy pulsa 0 en el teclado numérico.

write Program

|-BG@8; T [HD*W High Definition Sun

Catagory: €) [CHEEE

SubCategory: €3 4.Piano

Te

Program: %) 1-BBEA: HD-1 High Definition Syn

Cancel x|

| |
3 4 5

3. Para editar el nombre, pulse el botén “T” para abrir el
cuadro de didlogo de edicion de texto. Cuando haya
terminado de introducir el nombre, pulse el boton OK.

Puede dar un nombre descriptivo al Programa utilizando el
teclado en pantalla.

4. En “To”, en la parte inferior del cuadro de didlogo, pulse el
botén emergente situado junto a Programa para visualizar
el cuadro de didlogo donde se ubicaran los datos guardados.
Especifique el destino de almacenamiento y pulse el botén
OK.

Al salir de fabrica, los bancos USER-G y AA...GG estan abier-
tos para su uso, y solo contienen programas inicializados.

K Los Programas HD-1 s6lo pueden escribirse en Bancos HD-1,
y EXi los Programas so6lo pueden escribirse en EXi Bancos.

K Tenga en cuenta que no se pueden sobrescribir programas de
GM que hayan sido editados. Escriba estos datos en el banco
HD-1.

5. Pulse el botén OK si desea escribir los datos o pulse el boton
Cancel para suspender la operacién.

La pantalla mostrara el mensaje “Are You Sure?” (;Esta
seguro?) después de pulsar el boton OK.

Pulse el botén OK una vez mas para escribir los datos. El pro-
grama se guardara.
Guardar datos

Todo lo que cree o edite en KRONOS puede guardarse en disco.
Puede guardar todos estos datos juntos en un unico paso.

1. Pulse el botén DISK para entrar en modo Disco (el LED se
ilumina).

2. Parair a la pagina “Disk-Save”, pulse las fichas “File” y
“Save”.

3. Opcionalmente, puede pulsar Drive Select (Seleccion de
unidad) para seleccionar la unidad en la que desee guardar.

Es-13




Especificaciones (resumen)

. Seleccione el directorio en el cual desea guardar los datos.

Pulse el boton Open (Abrir) para moverse a un nivel inferior o
el boton Up (Arriba) para moverse a un nivel superior.

En funcion de sus necesidades, es posible que desee crear direc-
torios para distintos proyectos.

Para crear un directorio nuevo, desplacese al nivel en el cual
desea crear el directorio y utilice el comando de menu “Create
Directory” de la pagina “Disk-Utility”.

. En la pagina “Disk—Save”, pulse el boton del menu de

pégina para abrir el meni de pagina y seleccione el
comando “Save All”.

Este comando guardara un grupo de archivos .PCG, .SNG,
KSC y KGE a la vez.

Save All (PCG.SNG.KSC and KEE) I

To: [TJNEWFILE PCB # SNG 7 K3C ¢ KGE

Programs: Combinations Drurn Kits. Wave Sequences User GEs:

Selection ‘ Selection ‘ Selection ‘ Selection Selection

wr EEEEEE v EEEDEEE T
u EEEEE v EEEEEEE s S|

CEF 2
usr S EEE

W) Global Settings

Set Al Clear Al
(W) Druen Track Patterns  [M] Set Lists

Cancel ‘ (113 I

6.

w

Es-14

Pulse el boton de edicion de texto T e introduzca un nombre
para los archivos.

Todos los archivos compartiran el mismo nombre, con distintos
sufijos que indicaran el tipo de datos (.PCG, .SNG, .KSC,
KGE).

Nota: Si las Canciones incluyen pistas de audio, los datos de
audio se guardaran como archivos WAVE. Se guardaran en un
directorio cuyo nombre tendra la extension .SNG y la letra

“ A” (Audio) al final, en el mismo directorio que el archivo
.SNG.

Cuando haya terminado de introducir el nombre, pulse el boton
OK.

. Seleccione el elemento que desea guardar, como un

programa o un banco de combinaciones.

Por ejemplo, pulse el boton Selection en la seccion Programas.

Select Save Items {Program Banks)

Por ahora, deje todas las casillas de verificacion seleccionadas,
para que se guarden todos los datos internos.

. Pulse el botén OK para abrir el cuadro de didlogo. La

pantalla volvera al cuadro de didlogo Save principal.
Pulse el boton OK para guardar los datos en el disco.

Nota: Cuando guarde Combinaciones, recuerde que también
debera guardar los Programas que utiliza, asi como los Grupos
de bateria y las Secuencias de onda que utilizan los Programas.
Del mismo modo, cuando guarde Programas, recuerde que tam-
bién debera guardar los Grupos de bateria y las Secuencias de
onda que utilizan los programas.

Cuando utilice “PCG Load” para cargar un archivo .PCG, tam-
bién se cargara el archivo .KSC de idéntico nombre para que se
carguen automaticamente las multimuestras/muestras correctas
correspondientes.

Especificaciones (resumen)

Condiciones de funcionamiento
+5 —+40 °C (sin condensacion)

Teclado

Accion semiponderada Natural Touch de 61 teclas con sensibilidad
a la velocidad y aftertouch (KRONOS3-61),

RH3 (Real Weighted Hammer Action 3) de 73 u 88 teclas con
sensibilidad a la velocidad y aftertouch (KRONOS3-73/88)
Alimentacion

Terminal de alimentacion de CA, Conmutador de activacion/
desactivacion POWER

Dimensiones (Anch. x Prof. x Alt.)

KRONOS3-61 1.064 x 363 x 134 mm

KRONOS3-73  1.245 x 370 x 148 mm

KRONOS3-88 1.457 x 370 x 148 mm

Peso

KRONOS3-61 14,2 kg

KRONOS3-73 20,4 kg

KRONOS3-88 23,4kg

Consumo eléctrico

40W

Elementos incluidos
Cable de alimentacion
Guia de inicio rapido de KRONOS (este documento)

Opciones

Pedal de volumen/expresion XVP-20
Controlador de pedal EXP-2

Pedal damper DS-1H

Pedalera PS-1 o PS-3

nanoPAD, nanoPAD2 Controlador USB Slim-line
Teclado MIDI portatil nanoKEY Studio

Serie de muestras de expansion EXs

Serie de sonidos profesionales de KRONOS KRS

*  Las especificaciones y el aspecto estan sujetos a cambios sin
previo aviso por mejora.

* Como los paneles laterales de madera de este instrumento utili-
zan madera natural, habra diferencias individuales en el veteado
y la configuracion de la madera.
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1. ﬁﬂ%—%ﬂﬁm GRS 14" 33k S8R HHE
H WAL 91555 AUDIO OUTPUT (3545
H) (MAIN) (FE45) L/MONO (fE/HEiE) FfIR
CHD FEFLAHIF

HHLEEH MAIN VOLUME  (E%%8) s,

MBI H i IETLAY

(INDIVIDUAL) CHh) 14 G FL3R AL YA LI IE 1
M o AR DA P 3 B g SR SR
KRONOS KI5 A s S AMSHHERES,
XERS . NI RE N E RRSEN NEWEH.

T AT LUE A S/P DIF OUT (& Je/3E R $ s & i
LD (MAIN) (E) 3% A USB B i %

EEIREERFIFE X

DAMPER ASSIGNABLE ASSIGNABLE
SWITCH PEDAL

PERE I R
i) B AR T AL S FEBR T BEAR N RS R I S A S
B, R R hA B4 a2 anitk .
1. ¥ Korg DS-1H #IFER (58) E#F DAMPER
(1T ) BT
DS-1H 3& 7] BAA T2+ & 350

IR %

] DU — AN ST DGR T 8 L% P S AR R 52 i

WRCR, JHEECH KARMA IhE, &8, daM

MH, BasEIEE PR, REITHEEE%,

1. % Korg PS-1 (B8 S A oEED|
ASSIGNABLE SWITCH (A4 BLFF3%) #&E7L-

2. BTG, BB Ik hes LR T
REARME
TE % B Global P2 (47 P2) : Controllers/Scales—
Controller (#%fil g5/ & 42 H#4%) “Foot Switch
Assign” (HIEEFF S5 EL) ,  “Foot Switch Polarity”
CHVES T RARMED o

EEER B AR

T AR s ) e TR A A

1. ¥ Korg XVP-20. EXP-2 (AH) SHAMMEIT %
$:3] ASSIGNABLE PEDAL (F[4}ECEEHR) 3&FL -

2. FEATHRSR)E, FE bR S IThRE .

TE % B Global P2 (47 P2) : Controllers/Scales—
Controller (#%il #5/& 4243 ) “Foot Pedal
Assign”  (BIESEEMR AL o



g &

BEIEFATIF | KA

BEEmiRRY
A& DU RIACSR R BEPN ) r R R 2
A& PRSI PR A P L RO A A IR s

FTHEIR

1. FT9 KRONOS ] POWER (HJF) 3%,
SRR RN

2. FTFFERBISTAR RS BOR 2R EA TR I T 28

3. EEEE, B4 MAIN VOLUME (3% E) it
HUREHeH s, EEEEERE XK.

AL EREEEOUT, WRNER: 1AL USB B,
KRONOS ¥ ABEIEH A5, BB XM,
Wi T USB ¥, 4% 10 #b%h, SRJ5 F4TIF ik,
1 KRONOS A% 204k 1% 5 4 7T BE 2 il wR X A i)

H

.

XHIERIR
A MAEEVRIEWT AR . SIAR R BORAR AR
AR A TR IR AS, T8 7R R M R A8 F TR T i
I B e AR,

1. #% F/EER_EA POWER CFRIED FF55 AR .
RN ARG, JFE LB S K YR .

A HEXI, T A6 RREHEESES
iﬁﬁﬁ‘ﬁﬁij‘ AR AR B R R, ERER T
BN, GESRE 13J\“1%ﬁ"*ﬂ’]4ﬁiﬂ)

A& AR, AR 2 B AR A AR (500 P L
W 2R . RIS T *O&H%%EHTJ{*H@
;ﬁ% Gk, P ZEEANMEAR, BHEE
H
JEEE: FEASHN 2 EREASH] LLSCE NN B B nER.

R N e L
BNIEEHATE, B/RBE B {5 B “Now writing
into internal memory” ( H BT IELE S NNAT) o

AL EWEHA AR IEERI, e adE
BCEAE R, BURFEMIRE, YIZ1C IR, 1R
I B A N 5 P PR R T g o S BUR AR TR A

A FWHRIEIE, 5SRO HR FE EHT T R
PIZIESR AR TT RN B IR 2R . TR ARSI T IT /R
R s R Z T e S ER E H FRE &
&, BRTIEE MR N B RS TR R

ZEES N

ARV A AE— BN (R AR EAT A I, 2 B 3I0C T R

SLTNRERR Y H BN LTI RE.

WREAF B A BB RIR, LT RE s E

TR

JEE: T Settings CGRE) FEREFRH] BA%

&,

A A AE TR B TR, WA TTRE

HFEE Z R

A& N, (TR g B B
TE IR AR B DR A7 S (R 28
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JB L KRONOS

& KRONOS

7 Set List (HhB) +BHZ &

AT DL B E DR 2 I 51 H i #k 31) KRONOS H i

A (. HefEi , ToibHm R e E i

HH 128 M E, A EA 128 MELL (Slots), BEAS

HREEM DI EMTATAE T . HE s R, AT LUkl BB 1E

5t AR AL LRI

M B E i E L

1. # SET LIST (B B) #4l (G52M% 5 W<7.MODE
) #2407 i B

2. 3 B 2R A PR3 R 4

HIE#E
=

LT
AR

16/8/4 MERLIRH
i (el

d Set List

PRG U-CC 000 ltalian F Piaho

§GX-2
PRG I-C 688
J.Rudess Japanese Grand

SGX-2
PRGI-A 000
Berlin Grand SW2 U.C.

8GX-2
PRG I-C 800
KRONOS German Grani

5 6 7
EP-1 EP-1 MOD-7 cx-3
PRG U-CCA25 PRGI-CA34 PRE U-CC 842 PRG U-CCA54
EP Mark 1 Early Amp Reed EP 208 Tremolo sW1 shi Piano Fly Organ

8 9 10 11

HD-1 Drums
CMB I-A 822
Dry/Ambi DrumKit V15

AL-1 MS-20EX
PRG U-CCA67 PRG U-CC 887

Star Cycle Lead SkiSong

14 15
Gombi Gombi

CMB I-A 882 CMB I-A 806

The Shakey Horns HipHop Street Strut

3. MBIZH\A i B iR E R R E .

4, MREHEREHNME, % 0K (Fie) il
WRHE.

Ak, #RIEETLAFE Cancel (BUH) #Z41REIRIF—4
EERIHE .

5. WHEMILEBREFRNEE.
ST DA A TR B A R N/ $%4H. VALUE
BUE) e s/ M (FENTER #8) kihfT
T GESHE 4 T3 BERND .

6. YT Previous (E—4) B Next (F—4~) #%
Het, 8nE— AT —AMEML. HEAIRME
BEFERHNEE.

F: AT UAE A BoRBEIERRI16 Slots (16 AMEAL |

8 Slots (8 MEifi;) B4 Slots (4 Ml 4RI E

ERIIRE T E.

REERF

&5 KRONOS (5 A &,

1. % PROG (F2R) %4 (BB 5 W“7.MODE (&
) #H4”) HA Program (FEFP) B,

2. 5K Program Select (BB (BEABFHS
MERPXE) EERAE LRTHERRER. TR
ZXIBREHERER, &1 Program Select (2
i) Xig.

Program Select (F2FFiEE)

Category (HI)
B

AR osfiail
B EXRB EFIEE Wi
vPRQGRAM Pa:Play Ma(n hl |
Bank: IN“I"A |HJ;| > 8ee: Kevhnar‘d d = | 110,00
RIB000: Berlin Grand SW2 U.C. Ofeoe Q)

3. AR B A M\ #48. VALUE (F(ff)
AR FE/ NS (FENTER &) k%ERER.

. i BANK () I-A-I-G fl U-A-U-G ¥4l (355

% 5 T “9.BANK SELECT (FEiE#®) #40”) &
BHMENREF.
Tk USER-AA..GG 4, —i2i% F % —xF 1/
U A¥%4l. Hidn, ZEi%$E USER-CC 4, % FIF4%:
I-C #&4ll, #RJEH% U-C #&4l.
B -G AER @R GM . g(1)...g(9) F1 g(d).

FEIF N 2
B NE EEER
KRONOS?2 EXi:
INT-A 135 EXs17 SGX-2 Berlin D 4%
INLB KRONOS2 HD-1:
4% EXs18 KORG EXs #4 | iz k1 ay L),
INL.C EXi: SGX-2/EP-1. Bestof |# &} HD-1
KRONOS 1/X 5 EXi
INT-D EXi: AL-1
INT-E EXi: CX-3. AL-1
INT-F EXi: STR-1
GM (INT-G) |GM2 3%
g(1)...g(9) GM2 BHFEF GM
g(d) GM2 ST
USER-A _ .
(it -A)  |EXi: MS20EX. PolysixEX
USER-B ,
(Fipt gy |EXi: MOD-7
USER-C..F
(g -c.p AP
USER-G o PEZRAITT LA
iy -Gy | PRHD- ¥ HD-1
USER-AA..BB || | 5 EXi
(HIF' -AA..BB)
USER-CC KRONOS3 EXi
USER-DD KRONOS3 HD-1
USER-EE KRS-08 Best of TRITON
USER-FF..GG | ,
(i FR.GG) | V¥ HD-1

HD-1 #1 EXi EERY
EXi F2 7 T 5 HD-1 Z A TR &5 %, B35 AL-

1. CX-3.

STR-1.

MS-20EX. PolysixEX. MOD-7.

SGX-2 1 EP-1. —ANH—F R VA& —/ EXi 8
HD-1 f2FF, EARRERIN W .




&1 KRONOS

MFFRPIEEFE—NIEF
KR 7 S g . RS DU e ki %
—REFE.
1. BT ERFENEM Category (385D #E A (A0RT
B .
BER ¥ H I Category/Program Select  (ZS51/F2)7 ik
) ¥,
%5 F31 B

Al 1-ABB8: Berlin Grand SW2 U.C. 1-AB16: YouAreSoBeautiful Piano

1-AB81: Berlin Brite Grand SW2UC 1-AB17: Virtual Insanity Piano

i 1-A802: Berlin Dark Grand SW2 UC 1-AB18: I Aint Got You Piano

ial| 1-AB@3: Berlin Una Corda Piano 1-AB19: The Way It Is Piano

are| 1-ABB4: Berlin Piano & EP SW1/2 1-AB20: Don'tStapBelievin' Piano

1-AB85: Berlin Piano & Strings 1-AB21: Head Over Heels Piano

1-A886: Berlin Piano & Orchestra 1-AB22: Send Her My Love Piano

1-AB87: Berlin Pianosphere SW1/2 1-AB23: In Your Eyes EP
1-ABB8: Against All Odds Piano

1-AB24: Waiting For A Girl EP
1-AB89: Cold as Ice Piano 1-AB25: Take Me Home EP (EbS)

1-AB10: Beautiful Piano

1-AB26: Still Crazy EP
I-AB11: Faithfully Piano 1-AB27: Just The Two Of Us EP
1-AB12: Leave Your Hat On Piano 1-AB28: Sunshine Of Life EP
1-AB13: SaturdayInThePark Piano 1-AB29: Riders On The Storm EP
I1-AB14: CantHelpFallInLove Piano 1-AB30: Babe EP

I-AB15: Without You Piano 1-AB31: The Logcal Song EP

I N |
e
Al Favorite Cancel 0K &]

2. HTRALM ISR GEFE LA

PN IS, S P R AR
SRR IR

B, - ANWIRSEEREREAN T, F/NEREEHE .
4. \FRAHEE—AER.

FEIR T P REF A AR LR . AT LUZ T
A FIN/ $&HI U VALUE (B ekt 4y
WFE JXFEMON, RIS B ORIGHT, B tha]
i R A SR PR Y
5. MRBEMANEFRESIRTER, HERARSD
6. LERIEERMEFR, £ 0K (Hix) #HR
FRHERE. RER A LTI T !

w

BEE

HERE AT UMET 16 MEF, B0 EsE k4

BAT, B H AN B N E AR

B AT DA {3 22 34 U4 KARMA B (—AMEF R

Aefdi FH—/> KARMA k), {F#EEEAI17E H LR 7 44

BLME D,

1. # COMBI (4d4&) #4l (ESRE 5 W“7.MODE
() #%4”) i A\ Combination (HE) ER.

2. {5 Combination Select (HEFEF) (BEr4E
REMLHRPXE) EERRELEGHEERER.
WMRZXBEA R FRRER, FH Program Select
(BFEHE) XK.

Combination Select (4B&i£#E) Category (Z5I)

IR IR
|3 HEAERE Wi
vCOMBINAM'ION PB:Play| Prog Select/Mixer v |
Bank: INT-A > 11: Leadsplits ' [] Hold Balance 4= [03500
RN000: K-Lab: Katja's House Oraverre | Q

T01: [HDD U-FO6S: The Sth Vector Ch :Gch
T

>3 | >11 | >11 | >z | da | a1 | des | die
SlouSunth Leadant! LeadSumt| MotionSun Organ | Organ | Bass-

»15 | 315 | >0 | dee | oe
¥ Druns | Drums | Keskoard | Kesboard | Kesbaars

4

5 w3t 3) G
7 Kit Sisr Bss Widow Mak Tncustrus\ Hip Hop Kt HO- 1 Piano HO~1 Piano HO=1 Fiang

¢

€N Cm M M On Em M N 0 M O Em Em 0D oo oom
LSolo Ji Solo T Solo Y Solo i Solo TR Solo QY Solo /R Solo i i Solo )Y Solo T Solo TR Soio /R Solo T Solo i Solo /Rl Solo J}
00000 0CLLYLYYYYYYY

] 27 ] 1 [ < 27 ] ] 1 27 | 29 [ o=

@mg oog), | (1e2) 0!3 S e} () eep) @2 o) | L4 | a7 ] ) [
T Quick
Layer

3. FARHER LR A 1\ #4. VALUE (Hff)
A E/ Vg (FENTER £2) REEER.

4, {5 BANK (FE) I-A-I-G 1 U-A-U-G &4l (i3
% 5 FL<“9.BANK SELECT (FEEiE®) #4”) &
BHALERRER.

HAERF

B mE
INTAF | Filndes
USERCA. G | e
SR, AT LI R B TR Category (2
1) PG HALR M b AL

ERESIRENTE

BER, AGFZEHI2EL T KRONOS /i R £ A
) &P DME P X L i il 2%, 7RISR AR
&, SRR, REBEMF. ARERZS. SWI1. SW2 Al
BEHlEm GESRE S 70 .

IS RERE T A A AR, UAFE BT e

o

fEREHIm

AR T el AR DR 2 —: Tone Adjust (3
BT o E IR ERGRIG S e S e
FRFEAE R I T_E R A WP BeER AT Ok e 2 T

PAN £Q TRIM Low EQ MIDFREQ_ MID GAIN HIGHEQ  FXSEND1  FXSENDZ
ER4

CUTOFF  RESONANGE EGINT EGRELEASE  USER USER2 O CHANNEL STRIP

O INDIVIDUAL PAN

T
"TRACK ors MIX PLAY/MUTE KARMA SCENES Cﬂ';lETsREﬂ'lS
3 ..l I T I I I I T 1 1
A omw WIKSELECT  KARWA SWITCHES o0
gy I T T T T T T T 1
EXT 0916 MIX VOLUMES ~ KARMA CONTROLS
RT KNOBS/
KARMA
Tougpoy . . . . . . . . .

Toue
o

[e]]

" oo e e sna one s e mem

1. # PROG (F2/F) #4#EN Program (F8FF) B, 7£
AR T DUE R .

2. /£ CONTROL ASSIGN (EHIAH) T, %
TONE ADJ/EQ (FRRE /M2 4.
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KARMA

3. gigﬁﬂﬁiﬂﬁ?‘%ﬁ%\ AL R A e
=] o
4, ZERFEL, T Play BB HERELEFITH
Control Surface (FZF#HIHE) #7%%.
RER T HERSRESHZERKR. BT
il 7 R B O U

PROGRAM P@:Play

EESNTHIS

TR AT UK AP ) s 5 B B LR TP E, BRI R B AT

P AR T B, RO oR . BEX AT

1. BEEAEEE NEHIR0FRN, #({F RESET
CONTROLS (E B #5828 #4, SRS FF RESET
CONTROLS (EE##]2%) #4.

R E B .

FEv: 1 F COMPARE (D) #4172 2 H R
IR (R JE — IRIRFERPIRE) .

FEBIBH A

KRONOS % A\ il . 3% 8 el oy 48 ] DL it
SoRBE . A TR USB-MIDI #2545 8@ 13 MIDI 4
Qﬁﬁ??’%?ﬁﬂo I AMERE T il MR oR B i 2R ety

FE s IXAEVEAE T KARMA 25 5k 38 22 4F 3 24

1. 7£ Combination (ZH5) A TF#H T EQ/Vector/
Control (X 2%/RK B /3EH]) 3% (BAE Program (F2
) B R T Basic/Vector (BEAR/AR) 178 , R
JEIE T _LHATH pads (&) #1728

COMBINATION P1:EQ/Vector/Controller

Pads v
‘ INT-A  000: Combination HJ: 10250

Chord Assign Enable Pad Play. Fixed Velocity

BE| < B s BE| - B C B - B
N | I | N | N G | N | N
I 1 | I N | N | | N
N G | G N | N | |
S G | I | O | |
{1 | = | BN 3 | K

3 | = Bl & | I

2. B B R L Enable Pad Play (J3 FdEE=)

3. W ERRHILATL .
T B LAGIRAS HORI S B, 1R v R
FRLAIRAT AN 5 o

zh-10

A& EI s s e R, NI AT RE SRR
WoR BRI B .

FEav: AT DRI Korg USB MIDI 5 ] 3% 14 1 5]

KRONOS [J—/> USB A 3ify [ 3R Z5 40 F fros (i #o

nanoPAD. nanoPAD2. nanoKEY Studio

KARMA

i ) HEOER E NE S KARMA . 1 KARMA
ON/OFF (4T /5% M1) #40 _E /) LED #8547 Fis, B
LE7E KARMA $T P BRNF A%, 55 —2E U7 KARMA
K I A7 A

&£ F§ KARMA

PR 2l e 27 fd  KARMA 777

1. # PROG (F2/%) #4li# A Program (F2F¢) R, 7
R T LIERERF .

2. #% KARMA [¥] ON/OFF (iTFF/5%H1) 48, LED 3
AATFES (ON).

3. H— MR KARMA.

4. MK LATCH (8i%€) B4R ERNON (3T
(LED /T&#8) B, BEIfEECLmmTEsf, KARMA
SRR, 7 OFF GRHD RETF, HEMTEA
B}, KARMA &fZ1H3%H.

5. % CONTROL ASSIGN (3EHI4E) THEM RT
KNOBS/KARMA (RT jefl/KARMA) #4l (LED
JTRAD) .

6. —PME—AMETF LHHA, EFEREK KARMA 3
.

7. B FTSH—1TH#E4 (KARMA SCENES)
(KARMA 5
RN B F K KARMA 55 .

)\~ KARMA 375 P S — M ES H B FHiE
FIFFIAE,  FE0T AR A AR A H 3 24

8. R FEL, T Play () HEREEFITH
Control Surface CGZEHIHE) FE.
XERTHEHBRS SRR G LUz
1] 5% SR B OB

B GE (ERRHR)

HH KARMA HEHUE RN SR A FIAE R DL GE (AR Rsk
B MR . T g .

1. EERRE, #TF Play GEH) %% FF1TH

KARMA GE 7% .

2. #T“GE Select” (GE #%3%), 3H{#H VALUE (3
fH) #HHITER.

BE% KARMA R SRAJRIRER SR AEALL.
Fgy: BiE—BHE N, % CONTROL ASSIGN  (F% 4
Bt T RT KNOBS/KARMA (RT fig4H/KARMA)
8 (LED JT32#2) , il i 36T .

7£ Combination ({A&) &R F{EH KARMA
KARMA f# F“Modules” (#d) SRAE Bl SR A BkE .
FEF AT BUg ] — N8 — KARMA Fie, (HZH -4 0 AT [ ik
R ZIEIUA . 0] LU EEAMEELE AR R 1 5 35



Drum Track (BEEELE)

Drum Track (BESh#E)

5 KARMA 0L, RSB L) BRINIFE R ML &
CiE.

B EE

1. 7E Program (F&7) # Combination (A ) #5{
HiEEEE.

2. 1% DRUM TRACK (BEB#NIE) 4 bR AR
(LED T 28N ER) -
WA B LED JTZEANR, T — B4 — M,
LN E W 2> T UG FR T

EHERES

DL A Qo] B el B U A R0 78 i R TV

1. 7 Program (F2F) #3, FIXF Basic/Vector/Control
(FA/RE/FH]) #7342 (BFE Combination (HE)
R T T EQ/Vector/Control (33 a4/ B /3%
f‘g) , BRJEHF L5479 Drum Track (RESHED
PR o

2. ¥ F“Pattern” (F) FEH VALUE (FfE) #iHl
FREBER.

3. 7E Program (&%) #\F, % F“Program” (&
7Y FHAEH VALUE (B il 3R E SR

#54E KARMA 1 Drum Track (FHEtHEIE)

& T LEER: KARMA F1 Drum Track (RBASeHEE) , DL
EEfIRe— B wEFF L.

] KARMA fih /% %% VUi _E /) Link to Drum Track (8%
FERESIREE ) SR SR 1 B gk T

=l

RHEREFNASRENNE

YISEEZEE T B A I SARAE T M B R AR R R,
T LA A St 3 B T RE S U JT 4R~ % . Auto
Song Setup (H 3l 5 % B) Dy ges i e v sl & & i
Fl—E R, REBRGE THSAREEA.
BNFE AR X A A -
1. #{¥ ENTER ([5%) ¥4, 4% SEQUENCER
REC/WRITE GEFB/FE/BN) #4.
Setup to Record (W EFE) XIHMEFTTF, FHif il
“Are You Sure?” ({EWfEL? )
2. % OK (AE) .
RV BE e, FECEBH.
3. 3 START/STOP (FFe&/E1k) BT B HE RIS
%
BAWE T, FEIHFCEA PN IR
4, BEEBERERRA.

5. WMERWE, T START/STOP (FFig/42it) 341
Ktz k.

6. % START/STOP (JFih/Z1E) IARB T S H I R
Hi

#x5N MIDI %1

1. KASRFA LAK Multi REC (BEFRE) KiEIE.
VR : Auto Song Setup (HBNFMEE) K EHIT
S HIFLFE ) Drum Track (WESWEE) , BUAHAH)
% & MIDI K.

J= 1208.88 Track Select r-'1||::|| Track 02: MIDI TH
(BHES
MT 01: [E&] | -4000: Berlin
RPFR
U Category Select NN NN-ENNEN-TINNN
) (KRNERE) — I s2e— Ses | >15

Multi REC 7DMU]” REE 3%'?5 Keyboard | SlowSunth) Drums 1}
(ZERE) —— ) e €

Bank/Program Select - - -

4 O s LR

(__%_/ TEFFIERE) —> aeee—2)coss 2 Eoela |
&l Berlin Gran Polysiz Stri 890082 Kit G

2. SRR TS, “Track Select” (FHLi% )k
B 311% % MIDI Track 02.

XA SHOE TR B EEHEN S S
FIEH (4Multi REC (ZEFF) KD .

3. {#f Category (Fl]) = Bank/Program Select
(BEREFEf) BERR, AT 02 B
Program (F2%) .

TR WUREE R A I B A, i
¥ KARMA ON/OFF (JFJ8/5 1) #%41¥% A OFF
CDR

4. 3% LOCATE (EhL) REIZIKHPITFLSE.

5. #% REC/WRITE (FZ/BN) BARYE, REH
START/STOP (FF#fiMEIR) $IFHE.

6. HEBHERENF.

7. BERYE, ¥ START/STOP (FFig/42it) 40
FefE b FE.
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IR KB

RIS

Pl TR, AEIRAIR SRS — AN L -
1. BRI it . R SRaSSasEREs)
AUDIO INPUT 1 (ZHHAL) «

2. MREEEFAIER, HHAK MIC/LINE GEf/
KR FREEI MIC GEE) ; T, &EF
LINE (£ .

HEHRE

AUDIO INPUT (BALANCED)

=MIC =MIC
~LNE MAX, . —LINE MAX@
S LE\IEL — __ LEVEL —

MIC/LINE (iER/4ki8) FFk

3. #2% Sequencer (FF2E) PO: Play/Rec (&R
F) THEASTHNAE ERE.

4. HRFTH Multi REC (ZEFE) S&IE.

— kAR, SR AN B A I R 2 Multi REC (%
BHRE) .

5. # Track1 (FH 1) M PLAY D #E—K,
FHBRLTE, £ REC (). HES, £8
IERT, ACHEERN1. T, RINBER
EHF.

6. 3% Preference (FIEW) 1%
EATHES T — T TS SRS RS

7. BRIZAGR, WEEERK LEVEL (BF) jed,
BEE B ERERHIBAKTE.

WRAZ 5 HI, UH%E ‘ADC OVERLOAD!”

(ADC iT#;! ) 5 B HIANE L. 1/ EmR i
LEVEL (HF) ﬁﬁ%ﬂ, A EIE e,

8. ¥ LOCATE (RZhr) R[EIE R TFS.

9. #% REC/WRITE (FEE/BN) BRZEE, REHk
START/STOP (FFia/&E1L) B

10 BHRERF G KR, TR/ START/STOP (JF
WmAE L) %4,

F: 1T UAE A “Auto HDR/SamplingSetup”  ( H )

HDRERFEHE ) T HSE B Ay 25K H BN B & s 5

B PO S 2 A R E

REFNZICH

TSR T — S HE, M Ras mIRER, Fil
NS Emﬁf B2, WREEFE R <4
mmmmﬁ&ﬁﬁﬁh%ﬁ%ﬁ AT HE H 2 i
PERETE N BIEAL b o GnT DU S R A 10 35 40 A
(WWE1#>#E%$%$ﬁ%EO

LEVEL (FE) FEH

Ym%g MIDI

AR, EATBHER T R B RS filn, &
DA BR SRR A AT, B I e AT S AT ) R
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TR R AR

INERRRR RE
1. ZEITERK DISK (B ¥4l (LED HR58) ¥
A DISK (B#) .
2. MREEHEENCE T EMHM ST A Fl, LR
FEMNmgks:

AL INEHR RS B s A 7Y, ELERR
Ha. Sl FEABIES S, WIREE T EM Y
H, R eENREANERMES UL, REH
3. # File CGUF) #7%, 5T Load (M) &4
Z Load (INE) WHH.

4. Wa{F“Drive Select” (IEFNIEFE) CHIXEN
HDD:INTERNAL HD (HNEME#D) .

. i FACTORY (H)7) HFiERE.

# Open (ITFF) #HHENHF.

. fili# PRELOAD.SNG X {thi%5E .
XA R, DU B BT BT i

. 3 Load (R #4l. HIL—AIHEHE.

DISK Load v

IFACTORY/

N o w

©

PRELDAD PCG 291 28/ 1172024 12 :53 :02

8 EXeExtras o =ee- 26/ 1172024 11 :31 :25
(] PRELOAD_Individual ST - 26/ 1172024 1131 <25
PRELOAD.A e 26/ 1172024 11531 518

PRELDAD KGE 310K 26/ 1172024 09 120 :56

PRELOAD SMG

PRELDAD KSC kS

Drive Select: €) HDD-INTERNAL HD [rueseec: ([ T

Load Save Utility
audio (D

PRELOAD. SNG

File TR Load (fNE) 1&4A

(
%%4: Load (ARELIE+

9. A “Load PRELOAD.PCG too” ([FRINER
PRELOAD.PCG) HikiE.

RIRIRANEIRSE, VLECH PCG A4 F1 .SNG A
—inE.

10. A% “Load PRELOAD.KSC too” ([FIBTNER
PRELOAD.KSC) HiEAE.
AL, VCEEH KSC STt i hn gk .

1. % .SNG Allocation (.SNG 4HER) BN Clear (3&
B .

12. % .KSC Allocation (.KSC 43BC) #EA Clear All
(EHBER) -

13.3% OK (Fi) iEAnasds.



REHE (EARRE)

BRUR R R H

1. ¥ SEQ (F88) #4f (LED #R4T554) A
Sequencer (Fra%) .

2. # Play/REC GEBBUZRHD %, REEERE R
¥ T _E4Ti MIDI Prog/Mixer (MIDI F&F/1BE
B wE.

K& B[l 2 .78 PO: Play/REC-MIDI Track Prog Select/
Mixer (PO: 80/ H]-MIDI &R Rk /10 &%
#8%) T .

SEQUENCER P@:Play/REC

001 -01 .000 Meter: 474 REC Resolution O+ Ternpo Mode:  €) Auto J = [18298
RIB5000: Tippin® Skyline Oreer
€ MIDI Track 01: Piano Metrorome: © oy REC [0 Multi REC

Ch:05_RPPR: Nodssign » KBD: Il 1-A001 - Berlin Brite Grand Sw2.

T 08: [EXT) U-A104: Fantasy ChordSW 1
-

MIDI Track Prog Select/Mixer v

LEFRATAIT SR il S000 FF46

3. LAl S000 ELi%E .
WERM e 2 A — 1 SR, b ENZ R B 2R
hRd, RGBT 0, RJ51% ENTER (J514)
4.

4. 1% SEQUENCER START/STOP (ERFRFH/E
A 4.

LED 8- & INER, 1% 5K i T UR R

5. WRGEELE S P EEILIER, Bi%—IK START/
STOP (FF#hME1R) #4.
EBAT T N —5 K.

6. RS IREE i R 2 PRk

7. BEBFE 1, REH ENTER (HZE) 4.
X2k FE R i S001.
AL, #ATLUER Song Select CARHTIERE) 41
Sr T 2B , SRy, %
Bk, KRG OK (iE) 4.

8. #% SEQUENCER START/STOP (&% IT14/1=
1) BT IEER . BEEIEEN, HRER—A
.

REHIE (BEAFERTE)

RFERIYRIE

TREANMRE

ARG KRONOS IIEM: Write (B )
Hl Save (IRAF) ©

BN BRI NN B B G
YRGS R
PRIFERAE R B E A — A ST, 7T DTl 21 P9 S0
#8% USB fF e L.

B UmERT. Aa. B, BEFS. EEARE
T

TEAREXT A . RN Z RFE 5N ERAE, (HATLUE
FRAFRAE. RS T ATA 88 E0E .
EANERF

B —ANEF B NN A

1. 7£ Program (F27) R P HREET .

2. NIHERE, FRMA LM% Write Program
(BAEF) 4o

. AT ENTER (R4 B4
LR 0 SR H XSS A4

write Program

|-BG@8; T [HD*W High Definition Sun

Category: € [CNCe]
SubCategory: €) & Piano
To
Program: %) |-BBBA: HD-1 High Definition Syn
Cancel oK I
0
| |

3. BYREATK, BT M SR ESTHEIE. A
ZBWRERSE, B OK (A #.
BT CLH BT AR, AT R — MR AR
4, EMNTIHEEREHN“To” (£) TH, &EFaLE
g e s AR AL B XHEIE . $RER7F B b
J&, % OK (FiN) #4.
HIHF, USER-G (FH/7-G) # AA...CC FE# BHAA 1
iR, Ho HEWRLRET .
A& HD-1 RS N HD-1 BE, 1 EXi 278
HEEB N EXi J#,
AR R, EAREE S O GM T . Kk
55 N\ HD-1 J&.
5. MREFGALEE, &% OK (FA) #4l;, wiE
BH, 15$% Cancel (BUH) 4.
%N OK (i) #%4l )G, EoRBFREER“Are You
Sure?” (EHAEL? ) HIHE.
IR OK (BN SAEHE. P fRAF.

RESE

1 4E KRONOS A A1 1 554w 45 (AT A 4= P #8 ] LUAR A7 21

s o AT DA— B 170 BT IXRE R B

1. 3% DISK (Bid) #4nHEN Disk (R #:X (LED
e .

Zh-13




Mg (B

2. ¥ File CUPHITE, REHE Save ((RFNEHRE
Disk-Save (Bi#E—RT) WH.

3. AT LA$% Drive Select (ZEZHEFE) , EFEERHRKE
Fed:p e

4. EREERFHIENER.

1% Open (FITF) #4BET %%, 23 Up (I
) e E -9,

BORF R TAETT R, SR B3 A R 0B A2
Hx.

FEQE—-NMEH S, BREEQEE NI —EL,
FH Disk-Utility (R&#E-SEHFER) TUTH L/ Create
Directory (% H3) Hm4.

5. 7F Disk-Save (RIH{-f£7F) WH L, HWREKHIL
HITIFRIE SR, EFF Save All (EERFE) o
K —fr ¥ AR F—%£ PCG. .SNG. KSCH
KGE (1.

To: [ T)|NEWFILE PCG / SNG / KSC / KGE

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

v EEEEEEE v ENEEEEE - EIEEEEE

W) Global Settings

Set All Clear ANl
[®) Drurn Track Patterns  [M) Set Lists

Cancel ‘ 0K I

6. UG ET?), HEEHMA—NBIK.
il OB L RIFE R A R, HoR R 3 R A
JG&AF (PCG. .SNG. .KSC. KGE).

JERC R R MMARE SIS, %S R R
128 WAVE U, xR fE— Ll .SNG fir
FHEREM A CERATEHEFF, 5 .SNG X
AR S LER—NH FW

MANAFRERUG, 1% OK (FIL) .
7. EREREREFNTE, FIMEFRASE.

Bl4n, £ Programs (FEF) #474% T Selection (i
) 4.

Select Save Items (Program Banks)

BT, EREEATE FHER 2k, LUE R W
8. ¥ OK (W) BHLBHXERE. BnFgEEIRFN
ESHEE.
9. ¥ OK (WiE) HEHABIERERINE.
MR PR, OB e R,
AR AR A S B BRI 5. FRE, fEMRTERT
i, MBI RAE R T S B S 5.
ESfE ] Load PCG (IN#k PCG) Kn#k PCG M4
A, R4 KSC SCREth & plngk, fi IEWhi % E A
AIBEAEE E Bhx RIS .

Zh-14

A% (HE5E
THeRE

+5—+40°C (L4 R)

g

61 % [ AR M B P EE GRS, SO g R A feh 5
(KRONOS3-61).

73 Rl 88 H RH3 (HLSCHUEBEAR 3) S, FF/E
i o2 1 fi J5 /N2 (KRONOS3-73/88)

HE

ACHLRHE L v, HIRIT /R T %
SMERE (W x D x H)

KRONOS3-61 1,064 x 363 x 134 mm

KRONOS3-73 1,245 x 370 x 148 mm
KRONOS3-88 1,457 x 370 x 148 mm

EE

KRONOS3-61 14.2kg
KRONOS3-73 20.4 kg
KRONOS3-88 23.4kg

byt
40 W

FEFT &

LR 2R

KRONOS A58 (A

ERC

XVP-20 ¥ 52/ 4 FE IR

EXP-2 PSR 4%

DS-1H ZE ¥ 5 FE R

PS-1 B, PS-3 BEMRIT %

nanoPAD. nanoPAD?2 Slim-line USB il 4%
nanoKEY Studio Mobile MIDI Keyboard
Exs # JRFEA R 51

KRS KRONOS £l 4 £ 5]
RSB SR, AR SATIEA.

* AR IR TR R IAAR,, i E
BIRA MR



R2LOIER

gl 9‘\: - — 3

Z22LEDEEFR

CERICRBRICHTBTRHFL TSN
CCICEREUEERSER. RRERECIEULLERVE
12E. BBRIEPHOALADBEDIBELERAICHLTZHD
HDTI,

ARSBIAFROTZRDIRNTEU DRI PHEEOAES. £
ZIBYBDIEEICEDT. ABZ [EE]. ER] D2DIC
DIFTCVET . INDIE HRELMDTT DR E LD
RECEDDIEBBANBTTIDCT, F<ERULZLETHTD
FOLIZEW.

¥=21c0\T
HRICEFFERDOY—IDPRRSNTNE T,
WARNING:

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

A RISK OF ELECTRIC SHOCK A
DO NOT OPEN
AT

TENTION:

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
BEOENHY., FrEXY MEHITEA

N—DICIFRDEDBERENDBDET .
CDX—DIE. HESSOAEBICIBFRSIN TLERN
[BIRARBE] HFEEL. REDBMRI DD &
ZESLUTVERT,

CON—DFERBEY VNIV TH O BRER
PEREIC—MVBTE. BS. BROZHEN
HEHSNTNBDIEZERLTVE T,

WK - RB- AR EEDOERZEMILTBICIE
BEES D6

i ARSE R (B, BEEZ3D) ZRULTLET,

QnslE. i (LTRLEFBRNZE) ZERUTVET,
LEDPIClE. BENRIENSIMENND I ENBOET,

SLSDPICIE. BENREENTHEHNMNTNE T,
EDORIE D] ZRUTVET,

@S, &H (WFTSTE) BRLTVET,
SSOPICF. BHENFIBABHEIND ZEHBDET,
ggﬂﬁF%ﬁjﬁﬁ%jyt)h@5ﬁ<ZtJ§§bZU

EORIE [—REVETIR. EE. BkR] ZRULTVET,

UTDIEREFO>TEZV

- =
=0

COEBBRZEFEUCRDRVET S E AT PERZE
DOREMNBDET

o <EBRTSIF T AC100V OFFIVEY +
ICELRAD,
<BRISTICEIDMIBLTVNRBREREZ
DZEHZMD,
REBPY 3 — bOBNDHOET,
AMGBEIVEY FDELICHREULERTIST
NBBICFHELKSICT Do

RDEKSBBSICF . BEICERE>TERTS
SozEIVEY MDS5IKR<,
OBRI—ROTISITNHBLEZESE
OEYDABICADZEE
OHBICEBOEENEUZEE
EEINEREE(F DIV BEBHAERRONKEE
ve<rzeEb,

® ARRESRUEDBELED LR,
® R BROTRE ST REHEECEINT

<

W3 Z EBSHFHERIIC LW,
<FERI— REJB(CEIF 2D KBTI DHSSIE
DIFBRVEKEBRI—ROLEICEVWEDZER
fcr AN
BRI— RHB U EEPAKDRBICHDE T,
ABEVPRNRBEEDSETCRIFIBRFERALEWV,
KBS CREFREEMRI D& HMBICBRDTREMEN D
DEFT A—HEHETPEEDERULZS.EPID
RIS L TS,
ARRICEMBRZIPITVED.EE HEBE)
ZANEBL,
SRELEIRICEVBFI(E5BXDA1Z515Fh.
BERSDIES RAITDIEEBOLRE)THER
PREZLEW,
JIRBIDZVBFI CERPREZ LA,
<RIAVDBVISFRTERPREZ LA,

JESH. YO —ETERPREZLEV.

= AEEOHADELS I BSOS VEFHOAED

ng OB BRDREE LB,
FBED LI TEROESBREDA > 2 5D%E

BB,

FREIRAE T FEBR .

@ ENEETARSEEALRN,
S, - — 3
/N &

COABBAZEFEUCRDRVET D&, BEEE TR
MEFPBONEENRET DTN DO FRT,

0 < ERBBIIDHIFSNBVRICSHRE UL TERT %,

SIYF TUEBFRBLEEHNSTRICELT
fEMAT S,
SIAPTUEFICEAEUTERT S FREH
MEZRDCRIMEFIDBEDDDIIT K5
IA T UEFICHBENAD ZENBOHT,
HNEDBFANRK EVERSHOIRZEEO>TE
<H#H<o
+BRI-—RZEIVEY MDSHEELIBLEE
FAFBRTSIERD.

AHGREEALBAVEEF ERTSIEIVE
~ hh51kR<,
BRATYFES I ICUTH HBETERICEBRD

SIS CTVE B Ao

® S ROEEI— R EEA LBV E R
DERI— RIEMBORSICER ULV,
WS KR NEBREDRRERDET,

fDEKREBOEIRI— FE—HEICH I BER
ZUL=W,
AEROEBEEENICEORIVEY MMIEHE
Le<EzEb,

B EBEDORR(BHANBE) ICEEEZAL,

Ja-1




Ja-2

RLEOEIR

A MY FPYIZIBEICHEEDAZENZ B
HEORRICEDET,

ANEDODBFANICAYIYPYYFT—RDR
F VNV REBRAMDRY Y +—&E
ALBL,

 ARERBPRICEDN B,
FRERDEGE L CTHEHENIHZELEZD FRRD
HWETDENDDDET,

AREDLEICEOED EVEDZEDEEZDULEN,
FRGPBEUED BEHFDINZEITDREER
DX,

AHBORREICIER EZANZL,
BIHRDIDE LD FRIDWET D8N D
DEF,

RREARRBISEIHEN.

AHBICHIRBQD SEIBRHZENZ RN,
RRGRHEGETDRREDDDET

TA ATV ERETIBNDHDDTRD
KB &IFHERIC LRV
V=T RYVIDELIICEDHENEDENE
DTT A AT ZERIBLIED I OEDT B,
TARATUADRBZENXRYPMRETRI T D,

A1VRUFOLBRDTFEEIR

BE - BRERGPAFBITLE . £5
BIRISIC R DBBOBRIBDET .
CORRFIA VEUF O LBHESAHTIE
=3
DA VEUFOLBRERFAOE, 2 BERSTTEAR
PIBEE3 ISR Uy ICEBTEDBDET,

BRERIFANTUR D2, KZFBRERFANTZRND
H3HEE. BEBICERMDZHZERTTIIZE 0,

TEDOEIF. CBSTHRIDIEETEE B,

TI9=FIT1RIRS51TD
ERSIR

- RFOBRNPEFOEHBAICIHZDHBADORDIC, @
HICEEDEVEZIESVEC. EAPREZ LA,
Tz BEEDNHUWVEIN. AERZEBET DI E(E
BT Do
BEENECRBE. 71Y9—F)L (RE) - TR,
FZRBFHBABC. KEHDLZEDHBDERT, DR
FEAIDEHRBORREBZDTIDT, MEF[HEL
ThEEAZERBLTIZEL,

o BROZYEF D% BEITHEDERSEW,
BREAVICTDE TARY - RSATND7 IR
DB SNE T PO BRAPICERES DICTDE T
RO EDT—IHBRON. ROEESFIC. ESICEEHL
BLREDHBEDRAEFDET .

« BREADICURZE. BEAYVICIDHEIE. 10 BEE
FoCEREANTIIZEL,

F1ARATLTICONT

FRRDT 1 AT U7 B FBICBVEM TESNIZRERH
B ChD. REBICRFFTDITTIREILODTHBDERIH RORA
BICOVCRE T RTUADREDSEUDRETH D,
HETEHDEB. BOSDUHTTHEIZE L,

s TARATUAD-BICER (RITLBLR) PIER (B
CROTDR) DD

o RTABICKOTCE T RTUADBEBISICLSHE
Udo

o RTABICKOTIE. BROBRIRX Do

o RRABICK DT B5EDEPEZLZEELDS.

F=9Ico\T

BEIRFICLDA—EEBBFZELZEEIC. XEU—R
BOEACUEDCEDBD T KRBT —F & HSH
UHDX T« PEAL—TLTBVTLIZEW 75D
HRICKDIBSICDONTE SHE—YVDEFZEVHNRE
FOTZTHELIZS D,

Fizw FHBOBEARICHWV. XFT 1 PICEERAAEZT—FD
HER BB ED. BBEKICH U TRSN/ZIREBEBKIC
BEIUBEICDVTRE. SHE—YIDEFEELNREID
TTTHELIZE N,

Z{EIEICDOW\ T

. SEESHOSHFEESTOLRVESEDZE. BA. REN.
FRIFEDMDINICETDRESNIZEEBUNTERL
ZB6. EFERSERD. BEEAZSOHELZES
BEDHDET,
FOROBEEYZHZEUEDDEHED . BSEMIC
FENZTESNZBDICHE. SEEEDIEFDESEN
TVET, INORRYDES. BRBEE. SIEER
EEBRDFRT,
EFERSICR O TREUCEBEREBRE . BEF—
tIDEAZENDRET,

o RERICAFED UL ERBESNEZI YT YVZEDEDE
WMOBU. FREBLUZEETEREUFFEULT.
B VY=Y N ETRRAIDIEFFHFESNTLE
Tho
AHBOIVFTVY BBTOITS L. A91)L 77—
5. #E/)NY—> MIDIZ—%. PCMY Y I - T—4.
F—FAF - FT—=F. ANLV—FT VT - IRTLRE)
DEREFERBH DI CET DD FREFHARH
DJVINE=BDSERFBEEZITTCVDBEY TI,
LtV EBRUT. (ERZEFHERZIFEEL. &
NSZEFS. BEMIDTEICDNTIE. HHDHFEZE M
BEULFEBA.

HIRSHBASICONT

IREHAAS DR & EAE
KRONOSIZ[F T OBURSAZ MBS N TLE T,

o« DAY - A5—b - AR (EIRIR. PDF)

« IXRU—Y3Y - A1 K (PDF)

o J\SA=5— -1k (PDF)

o« RAR - R—L-UX (PDF)

DAY - RY—h - H1 ROH. EIRIRZENSBLTNOET,
POFRREURERBAZ(EDILY - DT THUA "HSSYOYO—-RULT
<rzEb,

https.//www.korg.com/kronos3_manual_pdf/



BHBRE

AEDHELPIR A v FZEBL T\ T« AT L DManual Infolk%
YVEPIE, FRURLOTRITI— RORRSNE T,

o« TYR=R -ANUVT - YRFT L (REBRDH)
HELPIR 1w F&EBI & ZORROIRTICBILZHBIRTS
NEIo Ffzw 70V - KRV EDRY YD /T AS51F—
BEQUPIEA L - Y O—5—(CET B1EHRB. HELPIR
Ty FEBLBHSEDIY NO—S—Z8N I IETHERBID
EDTEXT,

ERsHAAE DREC
BRSHIIBICREE N CVBETED/ 15 X —5—DRIERE 6%

TRO—PITIDT, NNMEDT 1« ATV DERREMTUE—HL
BOBEEDHOHT,

KARMA® (Kay Algorithmic Realtime Music Architecture) $%1ii & Stephen Kay D
SAELYRICKDEDT. KEFHES6,084,171. 6,087,578, 6,103,964\
6,121,532, 6,121,533\ 6,326,538\ 6,639,141\ 7,169,997, 7,342,166 B0
RITDBROLRPONBFEFICKDRESNFT T,

* KARMA®, KARMADOIFH+ >, KARMA MW Generated
Effect™ (GE). Melodic Repeat™, Direct Index™, Manual Advance™,
Freeze Randomize™, Random Capture™, Random FF/REW™ | Scene
Matrixmid, Stephen Kay, Karma Lab LLC. www.karma-lab.comDE1E
FIZRFBIEBIR T I AV 2 P ILOSIEEFR AL DIV T & Stephen
Kayll)eBU. SFfE<(ERITDIEZRUKT,

* ERALTVS/IY—Y - JUy REF KARMA VDI hO I 7DBHEICKDD
(DT, Stephen Kay, Karma Lab LLCICIRBLCTWE T, HABRLERT DT
EEZEUKT,

* KARMAICBES % 1EHR(d. wwwkarma-lab.com TSR I D ENTEXT.

*FINTORRBDROBHBF BHOBRIZEERBIRTI,

HHLBRER
IBRORGRUY Y EIRIVIVEESR
KRONOSIZOREFED Y Y YR - Ty IV aEH L TWVED,
o NEITAYIFIVBFR—F - UOYRTEHELEZ3%E
BOAYARDIAY N ISGX2TUEP L - PO—R
Tawvo -EP /L EP-ITMDSILO KUY D - EFP /.
X3 h—=YRA=)L - ALY

« BEBDOF+S0Y—CRRBUYOY R TOISZVY
MEEEE D BEODN—F v - 70T - yvbHa
T— T Al-1¢ MS-20EX. PolysixEX

o JIEREOY Y TUYIBREDI—T - Y=Y R%E
gLy YY1 H—  HD-1

e FITAYIFIBEBHOSSKTICBRW. Foe<H
LWODY REXTZRIDES DI AL -EFUYT -
YA Y- STR

« VPM. DI—TJYI4AEYYI. PCM BREZBEICHEHS
D BEROLWVEBNBTOY RZERIDET/Vy F/IR
- ryed—,5— 1 MOD-7

TNENRHECUTCHTOREZERRUEZY Y YR -

IYIvZEIBISHRE UIZOHKRONOST T,

SA7 N7 3=V AICKRE(L

AL=X POV R - hSYIT3Y (SST) (KD, IN
TOE—RTYDY REYIDBRDEEC, BYNZERIT
CERL RARETIT T MOBRICYIDBDDET,
iz, JOJ35 L IVER—Y3 Y, VYIZEIDDEH
LTBRICESZEHTED Y M URMERALE L.
EOICEMRIS T v D A IS Y -—CEERHEOEEN
HICEDETAREOEEMECBEICTAE I,

BHBIT O M

KRONOSICIE. =52\ Fr LA UN=DT, PYT - E
Ty RI—F—FL 197FBDITI T b - Y1 THIR
BSNTVET,

KARMA

KARMA & [FKay Algorithmic Music ArchitectureDE§C. &
THBHEOSVWIYSS 07« IMDIZ—% - I TRU—
H—TTGo YVTNWRTZINRII—H—EULTDFERIEES
DD E RO DN BEREMEEEZER R 25<D7IL]
UALICKDBERBRERIRZAEICLET,

BYIJUY5

7FOTPFTIYI - ATy b ABUSBCD RSO
F—=F 1 FDREDA—T 1 F1ESZ. AT LA - TV
Uy TEEG, £z« KRONOSOI T T hENTFTHY
JUYIURED.KRONOSOTOF S APV ER—Y3Y
ZUT YT YT UIEDTEXT 2Dt AKAL SoundFont
20 WAVE, AIFFDE T #—<X v hDOY DY RZEA Y R— K
IBEBARETI.

A—=F1F& MIDI =TIV —

16MIDI b5y 2,164 —F 1 7 b 5w 0 (248w .48kH2)
DY—TVP—%FE 1 YAEL—Y 3 YHBLIZER—D
59 ICHEHWEDTZE T SMF. WAVED 71 )LD
R—=h TOAR-IHTETIDT, IVE21—F—BE
DHDTS Y hTF—LEDIFEEHAL—ATT,

221y O-5—-8
KEANS—ICDYwFE1—-F 1 AT ZIEUH.KRONOS
CIERSAT— /T I3ART1v DI URY. Ay
FRrE BERTZYAF I - IV RO—F—DEHBENT
VNET. INDIFINTHEHBICRIES DI ENTE. 851
DCREREENRELEHBEECI,.

KRONOS 7388, 88SBEFILICIFRH3 (UFIL - D11 T Y
B N\YNY—-TPOY3V3) REZERHBULEILZ. RH3IE.
SENVKEEY Yy FHBRL BB\VKEFEELBRD. J
SYR-EP /DT EBRULRET, MYBRIar
Y RAESNIEHRBEERBLDERE T,

PCM O— RFLEDSE(L

O— RAEORELZTL IERKDBRICO— RajREIC A
DFELZ.

Note: Sampling Mode Datald i &M BN E T,
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Ja-4

BEOBIEHAEHE

SR DBIRE HEEBIE

1. [MAIN VOLUME] /7

AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO. RigFENY RRYiGF
NoENI2EEZHARLEI,

S/P DIF OUT (MAIN). AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1~4
HROUSBBOSEHICIEFFEULRE Ao

2.3 hkO=-bY—=D1xR
IYVRO—IL-B=DJIRE YOYRDIF v v b
KARMAD DY hO—Jb. =FI VT HEMIDIHEZS\MIDI
Xy L—IZEXETDREDKBEEN DD ERT

CONTROL ASSIGN R1TwF

AMYFTCIY PO U—T T ADKEEEVIDBR X
FCONTROL ASSIGNDE R v F TERE U R A1 v
FERD/ T Ay F RASAY =TIV ~O—ILLZFET,
TIMBRE/TRACK

TIMBRE/TRACK(IE AL —F—PF 1 YI\—/~Sv IR
EDBEW/V EQPEY R LN)VZEDY ~O—)b - T—
JIACTHBULEXT,

Combination & SequencerE— RTlET - >/{—/MIDI b
SwoMI~8. 9~ 16 &ENDBERET,

AUDIO

AUDIO (Audio In)l&. ZFOJ A« USBES/P DIFA—F
FANDDEE. JL1/Za—h VO, NV BYR- L
NIVERBUET,

EXT

EXT (External) & MIDIX v 2—IZENEEMIDI#ERSIEE L
ENN

RT KNOBS/KARMA

RT KNOBS/KARMA (Realtime Knobs/KARMA)(&. ./ TTH D
YRBROIT IV EELEEBET AZTH—ER1Y
FTKARMAKREZ D> FO—)LULE T,

TONE ADJ/EQ

TONEADJ (b= - PZIpRAB) [ RASAF— /I B
FORAMYFZEEDC, TOTS L SA—9—ZEEL
T4y bhULERT,

EQE. By b - URNCTOHERTIEETT,

[MIXER KNOBS] R1Tv F

CONTROL ASSIGNAMTIMBRE/TRACKIER/Z [E[AUDIOID & E(C
BRATEET, CORTYTFTTFPYRILSED/IY EQ
Tty ReEEE /T T3V hO—)LFBHCHANNEL STRIPE . 8
DOF+YRILONYZESE/TTIYHO—-ILTD
INDIVIDUAL PANZLIDE 2 9,

[RESET CONTROLS] R v F

NI —=I3AAT 1 v IDHREPRICU LY hULIZD.
JIYPO—U- =D ROIY O—5—&U Y hUZ
D2 REFULEICHIDEZF T,

[SOLO] RTvF

CONTROL ASSIGNAMTIMBRE/TRACKI 2MAUDIO] D & & (C 1
FACEEFo MIX SELECT [1/9]~[8/16] A1 v F T VOIC
LEWF + Y RIERDET,

3.VALUE 3~ bO-5-—

T A ATV L TERUZINSA—5—ZLIFOVALUEDY
hO—>—T. BZZEULET,

[VALUE] R515—

ALK [VIRTYF

[VALUE] 51 ¥)L

F+F—[0] ~ [9]\ [-]s [.]. B&KU [ENTER] RT Y F
TY - F=[0~0O\ HBKU ATy FZRABLT, B%
AHUT#. [ENTERIR v FZB U CHELE D,
[ENTERIRM v FZEE O CSRSFRYI— Ay b~ - IV
Y RERITTCEXT (—0G [¥Y3—hDY D,

4. 71t ATLT
KRONOSI&. #vF - IRILHDY v FE1— - YRF L%
RALTWVWETD,

5. KARMA

[ON/OFF] A1 v F
KARMARBEZ 7 >/4 7 UE T,

[LATCH] RTYF
ZTYVICTBDE RBHSFZR LR TH. KARMARKZD
FFRNG—YP I —XZERURITRT,

[MODULE CONTROL] RrvF

Y hO—JU - =T ADOIIY MO—5—T. A~DDE
Ja1-EBRICDY hO—ILT DD —EIC4DDETI 21—
JLIART (M: MASTER) 23> hO—ILI DD ZEZDAT v
FCEVFT. EYVa—ILA~DIE. CombinationE— K&
7zlFSequencerE— FZEEBATZEEDHERTEXT .

6. RS L 5w 29 (DRUM TRACK)

[DRUM TRACK] R v F
RSLNSYOEFY/FZTUET,

LINKED LED

LINKED LED ¢ KARMA [ON/OFFIZ 1 w FBRKT LTV D &
EF KARMAD RS LRSI CRBL TR — A by
JTUET,

MAIN PAN EQ TRIM Low EQ MID FREQ MID GAIN HIGH EQ FX SEND1 FX SEND2 O CHANNEL STRIP
VOLUME CUTOFF  RESONANCE EG INT EGRELEASE  USER1 USER2 USER3 USER4
O INDIVIDUAL PAN
MIXER
CONTROL foes L
i — 4
TIMBRE/ RESET
5 N ONTOFF ek MIX PLAY/MUTE KARMA SCENES T &
= O 3 ...l I I I I I I I 3 c
v
LATEH oo MIX SELECT ~ KARMA SWITCHES soL0
— ors | IL IL IL IL IL IL IL | |-
MODULE O M
1 5 CONTROL EXT 0916 MIX VOLUMES ~ KARMA CONTROLS VALUE
- [ R |
[e]:]
| RT KNOBS/
unkep ©C Il KaRMA
o ool [
DRUM [ 1. [ 1. [ 1. [ 1. [ 1. [ 1. [ 1. [ 1. [ 1. [ ]
TRACK TONE ADY/ i J° [ J° [ J° [ J° [ J° [ 1° 1° 1° n i |
Q o TONE
o
[e]:1]
6 19 2110 3m anz 513 614 15 8/16 MASTER




SEOBIEHAEHE

7.&€—=F

[SET LIST]. [COMBI]. [PROG]. [SEQ]\ [SAMPLING].
[GLOBAL]. [DISK] R—1vF
BEPEBERECEDSNEE— FEEVE T,

8.1-F Y5+
[HELP] R1T v F
FARTUA [CREESORBERRLETS (EEOH).

[COMPARE] RTYF

REIFT v hLTLBYOY REERUE T,

Tip: BN SRR OIHBEIC, BEICESHDIENT
EEER

9.\Vo-eLIH
BANK [I-A] ~ [I-G]. [U-A] ~ [U-G] RTYF
T0IS AL DVER—Y3YDN\YIZEYIDBZFXT,

10. 71 R 7HULXLED
A YE—=F)b (NE) - T« RO DREDLZ:H L UEFET 0
TWBEEICLEDDRTLET

AL DTARY - PO LD BRIJUTNDEER. #E
HCHH(CIREPEEZS XD BRE 22D LA
ne<zeElb,

11.[EXITI RTYF

REODE—ROXAY - R—=IICRDFET, ZDfh. 917
OJDREZEF+ Y LILTHI7OTEZRHUFT (Cancel
RIVICHBEUED) o R—Y - XZ2—DORY TP v IHE
NTWVDEEREXTIRA W F AT EXZ 21 —HBAUET,

12. Y=Y —(SEQUENCER)

[PAUSE]. [<<REW]. [FF>>]. [LOCATE].\
[REC/WRITE]. [START/STOP] A1 v F
SequencerE— RTDLID—F 1V I/FU1 v (B4%)
BETHERALET,

13.F ViR

[TEMPO] /T

FYREHELERT,

Note: "MIDI Clock” (GLOBAL P1) HiExternal MIDIX®External
USBDEE. Kz Auto MIDIFPAuto USBIZERE L TMIDIZ
OvoZERIELTVNDEEE [TEMPO]/ J « [TAP TEMPQ]
A1y FFHEAELER B Ao

[TAP TEMPO] AT Y F

BEULRZVLWTYIRICEDET. A1y FZ—EERTHIZ
EICKDT. TYREAHDLED,

7

comsl PROG

14. 9> FVU > 5 (SAMPLING)

[REC]. [START/STOP] R1TvF
Sampling. Program. Combinationd & USequencerD&
T—RCT, YYTUYITFTHESICERLET,

15.R99—=-J3a1AF1vY

NOG— I3(RT 1 voB TOISLPIITII
NGA—E— FEET 1 YD Sy IBREDSERE
#. UPIEC LTIV RO—LUET (=0G [RHF— -
YV REEBT D).

== 16

T

16. SW1.SW2

TOISLPITION - NSX—45—%IY ~O—LUZ
D, Y31 RTvvo, URY - Y ~O—3— FZ@&7
79— vTFOHREDY ISR E L DOHEBED
TY/F 0ENDBRIET

17. 931ATF1v0

YIA AT WOBEEBICENS EELYFHTY T/ FDY
LD,k (BA) CBHIELTS—h T GEE) (C
BHTEDHDIONDDOEDRE, FRESBICENT &
T, BB TOISL - JSA—I—PTITTH K - JISA—
&—#3JY  NO—LUET,

18. UiK>-2Y bO-5—

URY - OV RO—5— L TIEEEBICAST RE83TE
T, BB TOISL - JSA—9—PITITTO K - JASA—
&—#3JY ~NO—LUET,

GLOBAL

DISK SAMPLING
o l I

SEQ HELP BANK I-A I-B I-C I-D I-E I-F |-G
1 [ I [ s
] o e e e s s Y o
: ]
5 o

SEQUENCER

SAMPLING
3 PAUSE << REW  FF>> REC

EXIT - 0

40 300
TAP TEMPO

START/

REC/
ENTER LOCATE WRITE STOP START/STOP

I

11

ElTouchView

12 13 14

Ja-5




Ja-6

#fm

|,
2: )
K BERIE. MFERA TDIREETIT>TL W N
BREBEETOE. RAE—D— - YRATFTLEFEEREBUZ
D EIMEERIIRREBRDITIDTTRITFELT
<fZE0

Z =7 1 FHHBBE DR

AEFRAE—H—ZAELTCVERBA. BELEUCEEZED
HLHWEELIZE D= - EZ9— - AE—H—DP=
FH—REDBEKEE. KIZEFN\Y RIRYZEARECER LT
cER<IEEL,

NO—=PYT+RAE—H—

IRO—R - PyIgeE

AN RRY

PHONES

6,0,0 ° i;

S/P DIF | =
OUTMAINY | = . v 512,
§ 99 Lo—9-B&
(TS ] ee  E0])
X1V DENIRFEERT D

1. BB T2 INTORENSEERKD . BREYNFT,

2. D (MAIN) L/MONO. REEFZE/LD—R - E=4— -
A= H—DIFY—BEDT —F « T ANBFAER
LET,

(MAIN) L/MONO. Ri&F (& +4dBuL/)JLM6.3 mm TRS
INSYRBD 4 —VisF T,
TSI TERT 2 =E/MONOBFRICEREUE T,

ZE(HMAIN VOLUME] I TR LET,

Tp: TEEEBOINTOTOIS L, IVER—Y3 Vi

ZOBFNBEHENET,

Y RRVEERTD

1. Ay RRYEAY RRVBFICESR RFLUFEETS
) LED,

A RIRVEFHSEAUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO
ERBFHNSDEHERUESHEHENET,
A RKYDZBIFIMAIN VOLUME]L JTHELED,
ZOMDT7 O Ty MEFADEAHICONT

(INDIVIDUAL) 1~4tF (37 0TI DARBD1 VT« E5 2
7 (Ri1) BT, KRONOSDER. A —7F 1 4 AH.

FT=F474  bSYVIE ZFNZIIRILTENTEDZH,
L=« Y IPEMRS A TREGEICHRATDEEFT
ED

S/P DIF OUT (MAIN)i&F USB BIs FHO 57 I )b A —F «
ZEHETRETT,

INSOEBCONTEFARL—Y3Y - HA RESELZ
s (—0G [#ERI D))o

NI W EDER

AL LRl A

[] [€] ®

50,60 500 0000060 °
@O®-E
DAMPER  SWITCH ASSIGNABLE
ASSIGNABLE PEDAL
VK= RINEEHRTD

FY )= RY)VIF RYNVEBDEZOEEITHNTOE
BOYRTAYN BENSFERH LD E TEMUTIRE
([CRDET,
1. DAMPERIHEFICIILIDS-THI Y I(— - RXE)L (BlFE) =&
BiRUE I,
DS-THZEERUZBE. /\—7 - FYI—NRHBEN
F9.

Z2YMRTYFERTETD

VATR—K VI b - RYIVHIROT /7T KARMA

BEDA /A D TOIS L. IVER—Y3YPEY AU

ARDFER, =T VF—DRI—NA YISV T-F

YR&EZEIY FO—ILUEKD,

1. ASSIGNABLE SWITCHIRFIC. JJLIPS-1 (BIFE) BED
Ty bk A1 vFEEHUE T,

2. BRAVE. Jvb - AAvFTIY hO—IL I DHEEE
P IV b ATV FOREZERELERD,
Global P2: Controllers/Scales—Controller “Foot Switch
Assign’s “Foot Switch Polarity" Cs8E LZX Jo

Y bXRF I DES

BEVWEYaL—Y3VEEIY FO—ILUERT,

1. ASSIGNABLE PEDALIRFIC LI XVP-20. EXP-2 (BIFE)
BREZEEHKLUET,

2. BRAVE. Jv b -RYTIY ~O-ILT DHERE
BREULXRT,
Global P2: Controllers/Scales-Controller “Foot Pedal
Assign"CREULFR I,



#fi

SROEHE AV 142

ERI— P zEETD

A EEO—RRBEFHBOEDEHEAZEL,

A TBREZLFACI00VEBA<ZE W,

1. (SEOBRI—RDTSI% KRONOS UP -
BRImTICERLET

2. ERI-ROES—HOTSTEIVEY MIERLE D,

A 7 AERE®RRICTOTC, BRI—ROTSIEIY
Y MIERLTLZEV ERDNELIBVEE. &
BB EIBEIDENDDDET,

[€) @
®
\ ®
| — |

D24 e/ AN

JERILD AC

®
‘O
4 (POWER]
ATYF

MBOERI—RICIE. P—RHFHDOVTWVERT, UT&E
SRUCER(C7—RERELTIZE0,

Bl EI>Y Y b

: BEI—R

P—RBFAEIV YN
OP-3PZEHRSE

. BWBAEI VLY MMIERI BB BRSO
IVEY MIZELAHET, (H_LA)

o P=ARFAEI VLY MIERT DHBEIF. 2P-3P Eif
BETSTIHMF. P—RAREEHRUEZRICDOYEY
[CELIAHEFT, (BT

EBE: 7-ARFAHEIVEY ME. BT P —REFESIC

BEHELTHBIVEY MITSIEZLRAANTLZEN I

VLY OSSN TBRSIE MF TSI ZELITHRNTHD P —

AN TLIEEN,

2P-3PEIRZRD 7 — SO UFIHFICH/ =DV TWV D5

Bld. HN—ZEFFLTERLTLZE W,

B EDDDSBRNEEE. DILITBBHFRBRRAICTHE

K==

EREFVICTD
1. KRONOSDIPOWERIZ A wF &7 VI L& T o

TARATUVADRAY— b7y TBENT T I DECTHREF
5120,

2. ABLHHSEDOBRZEAN. BYGBEISRELE I,

3. BREBRRLBNS. REICIMAIN VOLUMEL J7ZEE
BEBICBRDETHICOLET,

AL EFRSNTVS USB #EBICR o TRARIEE LN &
BHDET. ZDHE. AENDUBHEEEI L. 1072
EfFoThoBESREANEBLTLZE L,

BH AMETT -y bIDIEICKOTEBOBEART
DBEDDBDET (OGIXT1PET+—N v bTB)).

SREXIICTS

Note: \D— R - EZH—PRFUF - 7Y TREDIERHES
DERENTVBEEE. ZNODBBER O THSBRE
PSES-P

1. FEUTP - )XRJLD [POWER] A1 wF &L CERZEY)
DEI,

T4 RATUADEL<ED. BUERICERMINE T,

A ERENHETOISLPIVER—Y 3> J0—/)Ub
SEBERBIT v MIDREICROE T T 1 v kU
ERBZEZUTHERVBER. 51 b (RE) RIFET
WETo (=pl3 [TF7 1y hUET—9ZEREFT D))

A BT YYIrI1—Y— - ILFTY T FYT
DF—% . BREDEHERITLRVE T, INS%E
BUORBALEVWSEE. BRE2MICT—9E -7
R’ L. BRBHBICO—RUTEEL,

Note: B> F)LERILVFBY TG, BREEF. B
BICO0—RESNBLDICKRETEXT (—0G U T
- T=5Z8FNCO—RID))o

A VT XEUNAT-IHEZAFENTNDS
BICBRZEYD . AMFERDT—INENDZEHD
DET, PUBPFHEHICERZESBNTIIZE L,
PIBPFRDAw 2—IZRTUET T,
“Now writing into internal memory”

B T—F1H NSYINDLI—F1 VY | FLARy D
DA YI—F )T+ AONDERBICHETT Y TU
TBEAVI—F I T4 RIZEDAF A PICF I LR
P BRES BN T EE VL P2 L APICER
E)BENT 1 PHBATERBRIBENBOFT,

AL EBREVORICBEBRZEANDE S 10ER D
ThsEREANTZEW,

AL EFEDPADTVBEE(C, #ENICERI— RZERDEN
TlrzEL BROADTLD EEICEBRI— FERL
EF=HPI-T-RENKDNEZD. 1>V5—F ) -
RS DEBETDBREHBODRAERD T,

F=bFND=FICDNT

B BRIEDTHONBVRED —ERRER< & B889(C

ERONF DICBRODERT, CORBEEA— N - IND— - F I8

BEELVE T,

CDBEBEIC RO TERNF DICRDDE<ICIF. REEE

% (Disabled) (CEELTLZEWV (=0OG [A— k- ){D—-

7 OHBED o

Note: TIBEEIRICRESN TVDEEIE REBRE CHESRT

=X,

Note: 77— - J\D— - #F J#kgea X (Disabled) [CF5 &

EIESES =Y ARSI Yo S OF-N= 2

k BRMIND EREPDERTEIFIONET, EHLTHE
FOREEHSHUHFREFELTBNWTLZE0,

Ja-7




Ja-8

Pt

R

Yy b URMEERTD

Ty b - UZX & KRONOSIZO— ezt o Yy K(T0
IS5 L DYER—=Y3 Y, FREYYI)E. E— RPN
VOICBRBR<EY b - URMIUNRBDTENTEXT,
Ty b URME128@H0. Sy b - URBICIE128(8
DRAOY MHHDKRT, ROV MMIFTOI S LPIVE
R—¥3Y, YYIZEIDFDOANDIENTEKRT,

ty FMURBMSRAOY FEES

1. [SET LISTIRMwF (—=pS5[7. E—R])ZEBL T Set List
E—RICADFT,

2, By b URN - R—LDEICHDRY TPV T - RS
YV7EBULET,

Ry TT7vTRa>

k- URRR—L
p3=B7 Y 3 544

2Oy bkeR—Ls 16/8/4 Slots RZ >

AQykedXVk

1 2 3
SGX-2 SGX-2 SGX-2
PRGI-A 008 PRG I-C 800 PRGI-C 808
Berlin Grand SW2 U.C. KRONOS German Gran

5 6 7
EP-1 MOoD-7 cx-3
PRGI-C 834 PRG U-CC 854
Reed EP 288 Tremolo SW1 Fly Organ

EP Mark I Early Amp

8 9 11
AL-1 MS-20EX av. uence HD-:
PRGU-CC 867 PRGU-CC 887 cMB

Star Cycle Lead Dry/Ambi DrumKit ¥5

15
Combi

CMB I-A 886
HipHop Street Strut

16-31 ’

CMB 1-A 608
K-Lab: Katja's House

‘ 112-127

CMB 1-A 882
The Shakey Horns

Previous RZ> NextiRZ>

3. URMDPHSFEARATDITEY ~ - URMEBULET,

4, BRUZEY M URRTCRIFNEOKRSY Y &EBL TR Y
TrPwv S - XZa—=ERUEI,

CDEE. CancellRY V&I EFIISEATLZEY b -
URKNCIRD&ER Y,

5. BAITDTOY RZEROY b - RYVEBULGEOFRT,
20V k- JRRILDIAL [\V] A1 wF o, [VALUE]S 1
Y. F2ZEFTY - F— H[ENTER]) THRINZEHT
ZFFT (—p4 [3.VALUEDY FO—5—1)o

6. Previous RF >, Next RYVZEBT EFTIHROADO Y R
FRSNFET, ROV - RYVEBULT, YOV RE
EATLZEW,

Tip: 71 AT A E8ICH2INDD16/8/4 SlotsiRY Y TR

Oy hORTRBERECEET,

TOISLEFRTD

JO0J5 LIFKRONOSDEAEBRDT DY RTT,

1. [PROGIRTwF (—=p5 [7.E—R]) &BLT. Program
E—RICADFD,

2. 71 ATLADProgram Select (7095 LBESEREI
DOBRD) HI\AS1 hESNTVDZEZEHRUE T,

NS4 FENTWVRWNE EFProgram Select DR %=
BLET,

Program Select
Ry TTvTRE>
NG INTBAT

Category .
RyTTVTREY
Program Select

Favorite

PROGRAM|PB:Play

I
B > 6:Keyboard

2B000: Berlin Grand SW2 U.C.

+
Bank: INT-A

Ctel View | AudioIn/ | Control
KARMAGE | /effect | Sampling | Surface

3. J0VK - JRILDIAL V]I ATy Fd, [VALUEISA
PIbe FEBFTY - F— (HENTER) TTOITSLERE
UF9,

4. RIDN>Y O DTOIS L7ZEEREE(FEBANK [IFA]~[I-G)\
U-Al~U-GIR 1Y F (=p5[9./\o - GLIK]) &
BLEI,

TB0I S LDINY D USER-AA~GGZEERICIE, XY 1&

UDETDRT v FE—BIIBLE T, HIZIE. /T USER-

CCEENEEGF [FARMyFEBULENS, [U-C(JR

1y FEBLET,

NYD - LULI K AAYFODBE, [I-GlFHEDR LB

FEGCM. g(1)~gO). gd)/\Y2ICHPDBDDFXT,
JOISL - YIRS

Bank Contents Bank Type

INT-A KRONOS2 EXi:

EXs17 SGX-2 Berlin D Piano &%

KRONOS2 HD-1: N
INT8 EXs18 KORG EXs Selections &% %\ﬁgw ;gg
INT-C EXi: SGX-2/EP-1\ Best of KRONOS 1/X | exj ictnn &
INT-D EXi: AL-1 A BT ED TR,
INT-E EXi: CX-3¢ AL-1
INT-F EXi: STR-1
GM(INT-G) |GM2F+ED)L - TOIS A
g(1)...909) |GM2 N\UI—-r3Y - JOISA GM
g(d) GM2 RS LR - OIS L
USER-A EXi: MS-20EX. PolysixEX
USER-B EXi: MOD-7
USER-C.F | HD-1
USER-G 1 Z¥+JLHD-1 gyﬁ : 9'((7
USER-AA..BB | HD-1 EX/H}':El;;f;:Ef
USER-CC KRONOS3 EXi Z BT DT,
USER-DD | KRONOS3 HD-1
USER-EE HD-1: KRS-08 Best of TRITON
USER-FF.GG | 1= #JL HD-1

N9 94T HD-1.EXi ICDW\WT

EXiTOIS L& HD- B DY Y BV R - TYIYTHE
MLETOIS L, DED AT, CX-3¢ STR-T1. MS-20EX.
PolysixEXs MOD-7. SGX-2. EP-1Z&{E>/270JS5 LD
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ETIo 1DV IARICEXIEHD-1OmAEZRESE DS
EFTEFEBAO

URBRTTAISLEES
ZCTRTBISLEF—IR—EPFILAY X=X RS
LEWVD AT IU—CTENAEZESRBLET,
FDHDOFEICDOVNTIE. AXU—T 3> - A0 RD [JO
IS LEEN ESRULTIZE W,
1. T4 AT LD Category Ry TPy - RYVEBL
F9 FIRSR).
Category/Program Select A Z 1 —HKRRENK T,
#7pFaY— JAF
|

1-AB16: YouAreSoBeautiful Piano

il 7":? U=

1-AB0@; Berlin Grand SW2 U.C.

Organ
A.Piano 1-AB17: Virtual Insanity Piano

Bell /Mall il
ell/Malle] synth E.pi 1-AB18: I Aint Got You Piano

Strings | peal E.Pia| |_ 1-AB19: The Way It Is

¥ocal/Air| clav/Hare| [-pqp.

0 & EP SW1/2 1-AB28: Don'tStopBeli

Brass

| Userd | 1-A®: 0 & Strings 1-AB21: Head Over He
Moodwind| users || 1-aoor 0 & Orchestra 1-AB22: Send Her My Piano
Guitar/PlY| ;i ¢ | 1-A@@7: Berlin Pianos, phere SW1/2 1-AB23: In Your Eyes EP
user 7 | 1-ABBS: Against All Odds Piano 1-AB24: Waiting For A Girl EP

1-ABBY: Cold as Ice Piano 1-AB25: Take Me Home EP (EbS)

1-AB26: Still Crazy EP
ully Piano 1-AB27: Just The Two Of Us EP
1-AB28: Sunshine Of Life EP

1-AB29: s On The Storm EP

layInThePark

1-AB14: GantHelpFallIn 1-AB38: Babe EP

I1-AB15: Without You Piano

[ET ]

Favorite Cancel oK E |

|
Z78—=)bI\—

2. XZ2—DEAICHZD Y IZBLTHT IU—EEUX T,
ERIDE. AFTIU—ICBLTVEIRTDTOIS
LU R MCERRESNET,

3. H7JU—05TORRAICE BT - Hh7TU—DF Thh
DERT.NEBUCEREBZRDAD I ENTEXT,

4. URMHSTOTSLEEVE T,
URANCHDTOIS L - R—L&EBU TRV, i
(CBIANL V] ATy FOVALUEIS 1 PILZEE O TEN
FIo. CDEE Ry TPy TERAUBRSTEERUEZ
TJDIS L ZERETERIDIENTERT,
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6. JOJSLZERAIZD. OK REYYZEBLTCAZ21—%E]
UT. BRLTLZE W,

1-AB31: The Logcal Song EP
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ATUY MPLUAP—ICRETDIEICKDT TOIS A
KOB—BEMBT DY REED LTS EHTEXT,
Kz BRABDOKARMAEY 2 —)LZRIKICEAT DN
TEXT, (FOISLRIHE)

1. [COMBIIRAwF (—=p5 [7. E=FK] ) &EBLTCombi-
nationE— RICADZERT,

2. 1 AL DCombination Select (AYER—>3Y
BESEBRIOED) HNI\A S hSNTND T EZHESR
UEI,

NS4 bENTVRWNE E(KProgram SelectDEHD %
BULERT,

Combination Select Category R
Ry TTvT K2V RYTTVTREY
J\>%  Combination Select Favorite
vCOMBlNAFlON Pa:Play| Prog Select/Mixgr v |
Bank: IN“I'—A > 11: LeadSplits [ Hold Balance J = 09500
RN000: K-Lab: Katja's House Oraerre Q)
TO1: BB U-FO6S: The Sth Vector Ch :Geh
I
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L5 /g Soo T Soo ) g Soo ) Soo /U Soo | Soo | Solo ] Lsuo [ oo /R Soio [ Soio [ Soio [ Sov /g Sovo ]
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3. 70V k- JKRILDIAL [V] AT wF, [VALUE]S A
PIbe F2ETY - F— (+IENTER]) TTOISLZE
[OESEH

4, DI\ oDTOIS LEmESEE(EBANK [I-A]~[I-G].
[U-AI~[U-GIRA WTF (=p5[9. /A>T - BLIK]) %
BLET.

IVER—Y3Y - NVIRS

Bank Contents
INT-A..F JUO—RK-DvER—Y3Y
INTG, Yyl DYER—Y 3
USERA_G 1%L IVER—Y3Y

TOISLERKKIC T+ AT EDCategoryRy T 7w
7T REYVEBLT, UR IS IVER—Y 3 VERRT
EBETEXT,

Y hO—-5—%EDT
Yoy REEEEED

KRONOSD 7O k- JARJVICFEFEIFHIY hO—5—
DEREBEESNTVET, YA RTrvI. RNIY—-I3q
AT wvo. URY - DY O—5— SWI. SW2. OV~
O—-Y—DIR INBZFEO>THOY RICELZEDF
DIENTEFRT (—p5)s

IV hO—5—(C&2BRELEFE. TOISLPIVER—
YIAVICKDODTERBRDED,

Y hO=)b-Y—=D T REES

IVRO=IU- =TT AD—HETHDh—> - PI PR
NMCDWCERBRLED, b=y PIYTPRANIPFTOT - ¥
YEEITAY RIDIDDLDIC. IV RO—IL-F—Dx
ADRASAEF—. /T RAAYF T TOTSL - )NS5 A=
HY—EIT v T DHRETT,

LOWEQ  WIDFREQ  MIDGAN  HGHEQ  FXSENDI  PXSEND2
EGINT EGRELEASE  USERT USER? USER3 USER4 O CHANNEL STRIP

TIMBRE/ it
MIX PLAY/MUTE KARMA SCENES CONTROLS

[ I T T T T T T | 1 1

AUDI0 MIXSELECT  KARMA SWITCHES sol0

ol I I I I I I I ] [

MIXVOLUMES  KARMA CONTROLS

PAN EQ TRIM
CUTOFF  RESONANCE

1" 20 3 a2 513 614 ns 8116 MASTER
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KARMA #gE

1. [PROG] A1 wFZBL T Program E—RICAD. ZOY
S LEEORT,
2, CONTROL ASSIGN [TONE ADJ/EQIAA v FZEBLE T,
3. BETEZLAND, DY RO—-)L - =TI RADRS
A= /I REVERIELT, BREEISIEFT,
4, T« RAIADPlayy T ZDLEEDControl Surface®
JTEBLERT,
IV hO—5—ENSA=Y—DHIGH R TCEXRT 3
Y hO—S—ZERIEITDEBEILLET,

PROGRAM P@:Play v

g1l hO0-S5—-ZUtY TS

IV RO—)U- =D RADEIY FO—5—P RHY—-

JIARAT AV ODREE, ZDOTOI S LATHRESNTL

DRECUBY IR ENTEFT,

1. [RESET CONTROLS]A1 wF&EBLANS, Uty kU
NI hO—S—ZR{E UL [RESET CONTROLS] AT v F
HoF=ERUEI,

BELEZDY FO—>—DUBY hENET,
Tip: [COMPARE] R v FZ&IBT & TOT S LHTDIREE (R
BESNTVDREE) ICRDEI,

Ny RTODI—RER

KRONOSIC[F8DDEAR/ Ny KA BDERT. 7+ ATk

o, NNy REZEFBLZUSBMIDIOY hO—>—. FREZMIDI

ANNCKDTIY RO—ILTEFG, I Tl T AT

1 LTIy REBRIT D HEESHBELET,

Tip: KARMABZRIF R E(CEAT 2 CRRNT I,

1. Combination E—R®D EQ/NVector/Control %7 (Ffzl&
Program¥E— RDBasic/Vectord 7). ED_ELERDPads%
J=IBEICBUET,

GOMBINATION P1:EQ/Vector/Controller Pads v
HJ = 10250 ‘

Chord Assign Eneble Pod Flay Fixed Velocity

‘ INT-A  000: Combination

Pads {touch to play)

H 1 EED| 2 BEm| s BE z ¢ [BED
=N N | |
1N | I |
I N | I |
| | |

I3 1 |

2. 71 A7 _EDEnable Pad PlayR% Y HskTLTND
CEEREUET.

3. Ny REBI L, D—RIVNEEINFKD,

Ny ROLEEZPITERETHBEE. Ny RO TEZHT
EINSBBEICBHDFT,

A T ATV ZERIET B EDFRDRBERDEID
T T ATU1rzm@<BuLiED mmub LanTt<
Z&EWe

Tip: LDy REEELZIILIUSBMIDITY hO—3—

ZUSBAIBFICER I ET. Ny REBEIDHENT

ZTX I, nanoPAD. nanoPAD2. nanoKEY Studio

KARMA #8gE

THEEROTOI S AEIYER—Y 3 Y(TIFKARMAD
HESNTCVERT . KARMADA V/4 THREFZENENTR
B0, KARMA [ON/OFFIRA-1 v FOLEDARKTLTWLD N E
DN CHERCTEET,

KARMA Z{ER9%

OIS LTKARMAZFERULTHEL &S0

1. [PROG] A1 vFZ&BL T Program E—RICAD. ZOY
S LERUET,

2. KARMA [ON/OFFIR7 v FZEBLTAY (LEDRAT) (CL
ENC

3. EBREHEKARMAICKLDBENBEDETD,

4, [LATCHIRMwFZEAY (LEDRAD) [CTDE BEHSF
ERHUZEBBKARMAIC K D BRENHREX T, £ 7ICTD
EL BEHSFEH T EKARMAICKDBEMEIELET,

5. CONTROL ASSIGN [RT KNOBS/ KARMA] R v F7&iB L
F9 (LEDRAD) o

6. A515—0 FEROFIDRA wF (KARMA SWITCHES)
HRIEUTKARMAZ DY rO—)LUED,

7. FEROAvF (KARMA SCENES) &g &
KARMAY—>HIDEHNDET,
8DDKARMAY—VI(ZIF. ATA PR+ v FDEDH
ZFNEZNICRESNTHOD. TL—XP/\9—IDHZE(L
L&,

8. 7« AU DPlayy I ED_LEEDControl Surface®
TEBULEI,

IV RO—F—¢ /S A= —DHLHTERTEEXT I
Y NO—S—=RIET D EBHELLET,

GE(Generated Effect) #EEI D

KARMAEY 2—)LHSD T LU—XW/\Y—VIFGETEMS

NEKIo ZERULTCHERLED,

1. T4 AU DPlayy T ZOLEERDKARMA GES J7%48
==

2. "GE Select"##BU T\ VALUEDY hO—5—TCEEBUZET,
KARMAZBEUBHD S T L—X /N5 —YHEELED,

Tip: CONTROL ASSIGN [RT KNOBS/ KARMA] 21w FZ=#8 L

T (LEDRKD)« DY hO—=)U - Y—=D T ATES(CE{L&EN
A TCHTLIEE W,



RSL Sy OHEE

Combination €E— FT®D KARMA [CDWT
KARMAIZ, TU—AP0NEY—VEEMTD [EYV1—I] %=
FALEXT, JOJSLATRCOEY 2—ILE1DIEFEA
LERIH. DIVER—Y I3 VTRRRI4DDEY 1—ILZ[R)
BICEATDCENTEERT, SEY1—-ILEFENENER
BDTOY RTHEATDIENTEETT (—0OG[Combination
E— RTKARMAKBEZF > TEEI D)) .

"W o - Iy
RS L BMSYOERE
TEYEEO OIS ALAEIVER—Y 3 V(CIFKARMAE

BRRICRS LSV ONEESINTVES,

RSLMSYIZEBETS

1. Program £— R&E7zIE Combination E=RTUDY Rz
BUXT,

2. [DRUM TRACKIR v FZIBLCAY (LEDRKT/0m) (C
LET,
A1V FOLEDARB LU TS CEF i Z R Cas
NREZ—rUERT,

NI=2VEYOY REEET D
RSLRSYIDNG—YETDY REEBLTHEL & Do
1. Program¥®— RMDBasic/Vectory 7 (F7zldCombination

E— RDEQ/Vector/Control% 7) D _EERDDrum Track
5 IEIBEICIBUET,

2, 'Pattern'Z#LC. VALUEDY hO—5—TC/\WF—VZEZR
BULEI,

3. Program £— Rl “Program” Z#LC. VALUE 3
O0—>—CJ0JSLZEEBULERT,
Combination E—RDY DY ROZEEICDVTIE.
[CombinationE—RT RS LMD YIZEFAITD] &5
LTS,

KARMA ERSLBMSYOEVUYOEED
KARMAE RS LBSYOZEUYOSEB T, RY—M Ay
TERSE DI ENTERT,

KARMA Trigger X— (243 “Link to Drum Track”F T v &
Ry I RATHRELKR T,

Ld—=F1>5

FOISLPIVER—Y3YTD
RBELI—-T1099%

TS LPIVER—Y 3V EBEELTNT., D1 X—
IPOITU—ANEDAREESEIC. T—~-VYYT -ty b
Ty IR E O CL T4 VI EILICHEHDIENT
EXG A—h - VYVT By rPY TR BEERLTN
370095 L0 IvER—Y3yEYYJICIE—UT. 8
BMICL O—F « Y IRFEIRREIC T D HEEE T T,
CCClEProgram®— RZEEA TV DIREN S DFIBZESRA
LET,

1. [ENTERJRA v F7&BLENS SEQUENCER - [REC/WRITE]
ATy FEBLET,

T+« AT~ DSetup to Record ¥ 1 7O [Are you
Sure?] DAY E—INKRRENKT,

2. OKIRZ VEIBLES,
BEMI(CSequencerE— RICBOTL -7« Y I1F5H#
KREICBRD XY,

3. [START/STOP] R+ wF&EBI Y —T Y T—HRA5—h~
LTLD—F1 Y IDBEDEXT,
MERRETIF ERICL D—F 1 VI DB FE DRI 2/\ED
DHOY HBADFET,

4, LO—F 1Y IULRVWIL—AEEELET,

5. BEUMKZ D, [START/STOP] R vyFZEBLTCLI—
T YIERZERT,

6. [START/STOP] R wFEBLTCLI—FT 1 VI DIER%
BEXT,

81D MIDI bS5y oIC
LI-F1Y53%

1. T4 ATUADELEICHZ ' MuUlti REC'FTvIRY I R%E
ZI1CLET,

Note: A—h - VYT - vy ;7 v & Multi REC'Z B E189

(CAVICUTOISLDORS LRSS Y IP. IVER—Y3

YERIWF DY OTLID—FT 1Y IULERT,

Track Select r-1|[:|| Track 02: MID

J = |1zZB.80
) rPPR MT 0 1: [EXT] [ -A000: Berlin
Category Select NN ENEENNETNE
) ) RYTPYT —see— a3 »15
Multi REC— D Multi REC Keuboard | SlowSunth Drums ]
Bank/Program -
Oy }\HIA INT USR
Select — g2 teES D) BEGld |

Ry TPyvT

EBerlin Gran Polysiz Stri 88863 Kit &

2, VY - 2—LDTFICdH D Track Select" TMIDI Track 02
TEUFT,
CDINSA—Y—FRBETEERIDMS v oL, (Multi
RECHA JDIKRET) LD —FT VI SNBD S v O ZEE
/3\:50)‘(@—0

3. Bank/Program Select&7zl&Category Select TS w52
D7OTSLERVERT,

Note: #IEZHNTEHIBSBULEEF. KARMA [ON/
OFFJ A1y F&A I(CLTLZS W6

4. [LOCATE]IR1 v FZEIBULTCTY Y I DFERICRDE T,

5. [REC/WRITE] A1 w FZEBLCL O—7 1 >V I 1EHEIREE(IC
U+ [START/STOPIR A v FZEB LK T, LI—F VI
A SES Ol

6. LO—F1YIULVLWIL—RA&EBEULET,
7. BEAEKRZZ5 [START/STOP] R+ wF&EBLTCLI—
TAVIERRIET

F=F1F-bSvIIC
LI=F1VI9%

ANRDBIZSIEMNT, SER>A—T 14 - hSvIDL
DT« YIOFIREFPLET,
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FE - VYVIERL

1. AMEUF - JSRLDAUDIO INPUT TIEFAFZw o -RA1 D,
FH-NR=R FEFMOY YT T —ZHEHRLER T,

2. X1 0EHEUHGEAUDIO INPUT 1D[MIC/LINE]R
1w FZEMICIC, ZDODBEIFLINEICLET,

IJxo%5—

T -
—— _/i INE _]

AUDIO INPUT (BALANCED)

aNIC = MIC
—LINE  MAX, . —LINE MAX@
_— LEVEI. —_— — LEVEL —|

[MIC/LINEJRrwF  [LEVEL]/ T

3. SequencerE— PO0: Play/Rec/X—/(DAudio Track Mixer
Y IEBLRT,

4, "Multi REC'F T v IRy I REA VICLET,

F—F1F%ELI—FT 1>V JIDEEF. BEMult REC
=4 VICUET.

5. Track 1DPLAYRG Y72 1@ & R VDR BRDREC
[CBDET, COEE 1Y TY RETTAILEDINTI(C
BESNTVET, RIC. UNIVEBELES,

6. Preference¥ J7%8 L CPreference/X—I(CADE T,

COR=IICVD—FT 1 Y IUREBRT—FT 14 - SV
DDUN) - X—=9—HHBDFET,

7. X=45—%=BBH5UP - JXRILD [LEVEL] / TTEHY
Uy TUBVER TRAICBRDRDICHAELUEI,
OUwTgHE. X—=4—(C [ADC OVERLOAD!] DX v
T—IDERRENET, CTTDREEFET 1+ A TFLTIC
DDATAI—TIFHRL. UF - JARILD[LEVEL] ./ T T
TLET,

8. [LOCATEIR1vFEBUTCY VY IDKBICERDE T,

9. [REC/WRITE] R wFZEBUTCL I—F + > J1FHIREE(IC
U+ [START/STOPIRM wF&EBLTCLI—FT 1 VI &
HEI,

10.0—FsYIJUEVWIUV—XEBEL. BH2ES
[START/STOPIR( wFZBUTCL I—F 1 VI =L ZF T,

Tip: R—Y + XZ 21—+ 3TV R"Auto HDR/SamplingSetup”

ZFEATDEICIOCF—FT A - LI—F1VI . F—

FTAF - bIYIDINDYRBEDNERFERTE Z BN

FTOTENTEFT,

KREDF—=F1Z T 71 IICDVNT

F—F 1A NSwoELI—FTx VIR BRENS
EEIC VY IEBTRESNE T, FEL. BEDIC
KRONOSDEEZE) o120 [EEREBEDYIN HHTHNE
HoOFEESE F—F«F - TP AIEFEA Y —F) -
RS JICEBTENDDET, BoTWBF—F <7 -
TP (WAVED PIL) EEBU. FIEICERLEY Y
STERIBENTEETD,

MIDI F=9%ZI5rv bID

LIO—FT 1 Y IRICHBICRUCERT —9ZELET DL
DTEFRT, HIZEF HEBUESEHEELED., BiEPS
1IVIEEELEDTIDIENTERY (—0G [VVI
fmE (I7rv MDD
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TE VYIRS

FTEYVYIEO—-FTD

1. [DISK] A1 FZBLT (LEDRKT) « Disk E—RICAD
F9o

2. RELTLRW (51 b B=TDEATLRL) YD
YRRV YINBNDEDINEHRR L. HIBBERE
LET,

A CITOFE - VYYIDO—RE FOISLPIVE
R—=Y IV VYYIPYY T F—9EINTHEEL
THSRTENET. 20D KREDT—9DHD
BEEFHNCA VS —F)b - T« RO PUSBERF U125
BRI IICe—TLTZE W,

3. File¥ 7. ZD_LERD Load ¥ I EIEFICIBL T Load X—

JICADFKT,

. "Drive Select’ZHDD:INTERNAL HDIC L& o

. FACTORYZ « LY hUEBLET,

. OpenRIVEBLCT r LY RURERRSEET,

. PRELOADSNGZZU'EJ o

CDI7AIICTE - YYIDADTVE T,
8. Load Ry VZEBLE T, 91 POIDRRSNET,
>DISK Load v |

FFACTORY/

N o nn o~

PRELOAD.PCS 291 28/ 117 2024 12 :53 02

EMsExtrss e 284 1172024 11 :31 25

PRELOAD_Individual kSC - 28¢ 117 2024 11 :31 25

PRELOSD_A e 284 1172024 11 :31 018

PRELOAD.KBE 39K 26¢ 117 2024 09 :20 56

PRELOAD SNG

PRELOADKSC E=

Drive Select: (€) HDD:INTERNAL HD Nraessec: [N TR

L= . E——
File®¥ 7 Drive Select PRELOAD.SNG Load/R& >
Load®% 7

9. “Load PRELOADPCG too"FIT VIRV IRICF TV IZE
ANEY,

CZITF TV IDBABESNGT 71 ILERBD.PCGT 7
TIBERICO—RrENKT,

10."Load PRELOADKSC to0"FITWIRYIRICFIVI%E
ANFET,
CZICFTVIODADESNGT 71 ILERRBDKSCT 7
TILBAEICO—RENES,

11."SNG Allocation"Z ClearlCUZEF
12."KSC AIIocation”%Clear AllICUET,
13.0KIRZ VZEBL. T—FZ20—RULZET,

FTEVYIEBRETD

1. [SEQIR1wFZBLT (LEDRKT) « SequencerE—RIC
ADFRT,



F=9RE (SThEt-T)

2. Play/REC# T ZD_LEEDMIDI Prog/Mixers JZIBE(C
BLET,

PO: Play/REC-MIDI Track Prog Select/MixerX—I &R
ENEI,

SEQUENCER PB:Play/REC

MIDI Track Prog Select /Mixer v
001 :01 000 Meter: 474 REC Resolution: OHi Tempo Mode: ) Auto 4 - [ 16299

RV S000: Tippin® Skyline DOrerr
Metr

€ MIDI Track 01: Piano e () Only REC O Mutti REC

» KBD: Il 1-4001 : Beriin Brite Grand Sw2.
12 13 &

kkkkkk

Tl VY IS000ZENTHEIL & Do
3. SO0OMNEEN TWLWBHZEERLE T,

ADOYY ITHERFINTVSHEE. T AT LDV
VIRBEBUTI\A S PRRICL. T - F—D[0]%
UL [ENTERIR v FZEIBLE T,

4, SEQUENCER [START/STOPIRA-1 v FZ&IBLK T,
ZDEE LEDDRBUTY Y TDOBENBERD KT,

5. BDEPTHREZLEOEZVZEIE. [START/STOP] A1w
FEHLET,

Tl ROBEFBNCTHEL & Do

6. TAATILADYYT - 2—LZ=EBLRT,

7. 7Y - F-TN1&WL. [ENTERIRTwFZBLET,
INTY YIS0 HHERINETUTZ.
AMOHEELT, T4 RTILADYY T - X— LDER
CHBIRIVZEBLCY YT - LIS - RyTPvT
ERRSE. ECTYYIERD OKRE YZEBI N
DHEBHOFT

8. SEQUENCER [START/STOPIR T wF&# L\ BELE T,
BORPTIEDZVHEEF. BURT Y Fabd—El
LET,

T—9REF
(51 bhEL-T)

IF1Y bUET—YZRETD

31 bhEE=TIEONT
KRONOS COF— S RESEIE. BBICS A hetz—TD2
BETY,

SAMERAYY—FI) XEU—[CRETDIET, BR
EY O CTHREAB IR SNE T,
=7 Save) 7 —9Z D7 AIELTT 1 RY (1Y

H—FI - T4 ROFEZGEHBUSBRA L= - F/{1R)
[CREFET D EZVVE T,

JOJ3 A DVER—Y3IV By~ URKN DI—
TR RSLFYy b ITIOM - TUBY MR
ENSA R TEXRT,
VYD BT JILFBYTESA RTERRA.
NolFtE—7 (Save) LET, BH. B—TREFINTDT—
Y I T CHERATE2EFBHETT,
FULEARL—Y3Y - 1 RO [F—FDREEHHA
& ZBRULTLIZE W,
095 L%ESTHRTD
TOISLZEAYEI—FI - XEU—=ICST b (RFF) 95
FlEE. ROBDTT,
1. ProgramE®—RTJOISL%ZEIT bLET,
2. TARATUABELICHZDR—Y - XZa1—HB"Write
Program'3X Y RZEEU KT,
Tip: 2R Y RIXENTERI R w F B UBNS T -
F—DOIEBLTCFOE I ZEETEEXT,

write Program

|-BBaE: T

[HIH High Definition Syn

Category: (€ (g

SubCategory: €) & Piano

Te

Program: 2) 1-BB8@: HD-1 High Definition Sun

Cancel x|

3. BEIEEEIDEER [T RYVEBLTCTFAN - T
TAYh - IIPOTERRSERT, BRIDANZH
Z1Z5. OKREZ Y EBLRT,

TARATUA LDF—R—REROTTOIT S AICHA
ENIFENET,

4, FAPOTTEICHD TODRCHBDRY TPy - RS
VEBUCRERZBEI DY YOI EHERT. R
FRZEBELTC. OKRY Y EBLKT,
TIHBREORE CIE Bank U-G. U-CC~U-GGICIEH])
BN ZTOISLHADTVRIDT, ZN5ON
VIOIREIDELNT L&D,

A& HD-1 TIERLIZ OIS L& HD-1 /N D [CDAHRIED
TEFT, ARICEXNTIER LZTOT S AREX/I > D
[COIHMRETEFI,

A GV TOISLEIT v hUEREE. LBENTE
FBho ST MITREEFHD 1NV IICST RLTL
zEbo

5. 51 FEERTIDEEF OKRY VE, RITUBRNEEF

CancellR& V7&EBLET,

OKRNE V=B U= [Are You Sure? | NRRENE T,
BH5—EOKRY YEBIT ES1 MORITESN. O0J>
LDMRBEESNEK D,

F—9%t—-793
KRONOS L CERE/ZETF v hUIEF =S EINTF
RY[CE—TTERT . ROFIBCINEDT—5E—EIC
REIBIENTEFT.
1. [DISKIAT yF&BU. DiskE—RICADET s (LEDSRT)

2. Filev 7. ZMD_LEED Save’ %8I L T Disk-Save
R—I[CADZFT,

3. "Drive Select'" CE—79 2 RS54 T&H&UVED,
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T (#88)

. F—5EE—TUEVT 1 LY FUERDET,

OpenRy V&R 1B TICHEE L. UpRY V&I
C1BELICEEULERT,

T Lo MU IRETOY T MIICENZNER
LIZWEWDEBEEH AN EHNETE Ao

T Lo NUEFRIEN T 2B6E. 1ERRULIZVRREIC
8L THSDisk-Utility S—IDX—Y - XZa— - 3
T R'Create Directory"Z{# > CTIER UE S

. SaveR—ITR—Y - XZa— - IRYVEBL. “Save All"

IRY REEUERTD
CDINY RZERTIHE PCGL SNGL KSCL KGET 7
1 E—EICE—TULERT,

Save All (PCG.SNG.KSC and KGE) I

To: [TJ|NEWFILE PCG / SNG / KSC / KGE
Programs: Combinations Drum Kits: Wave Sequences. User GEs
Selection ‘ Selection ‘ Selection Selection Selection
» GREEEE" . QEGRERE ~ 77" g « GREERataEAEL
v SEEEEEE v SEEEEEE u-EEEEEEE | u=EEEEEEE | e AEEE
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
sssssssssssssssssssss
v EEEEEEE v EEEEEEE s EEDEEEE
W) Global Settings
Set All Clear ANl

[®) Drurn Track Patterns  [M] Set Lists

Cancel ‘ 0K I

6.

TFEAL - IFqyh - REY (IT)) ZBLC. TP
WDBAZEANLET

ERESNB T 71 IUlE. CCTANDLED PAIL - R—
LDHEBUTEAESNERT (PCGL SNG. KSC. KGE)o
Note: VY IICA—T 17 - bS v IDBENTNDHE
FT—=F14 T=FRBWAVED 71 LELTE—TENZE
ST A—T1F - T=IDT« LI FURSNGT 7
TILEBUBRDEBEIC [_Al (A—F«FDATI) B
VB RICRD. COFv LI MURSNGT 71L&
BUT 1 LI ~MURICERSNE T,

BRIDANERRZ5. OKIRS Y ZEBLET

. OIS LAPIVER—Y 3 YOI\ OBE,. BRELE

WP+ FLZERUET,

Bl Z [EProgramst 2 > 3 YD SelectionRE >V E B L &
ED

Select Save |tems {Program Banks)

CCCRABT—9DINTE—TSNDHLDIC. IN
TOFTYIRYIRZEFIVI URKRREICLER T,

8. OKIRYYZEBLCAA>YDE—T - F1POJICRDFT,
9. OKRZYZEWTE, T—INT 1 ROICE—TENET,

Ja-14

Note: IV ER—Y3vaER—TJ92EE . REIDI
YERXR—Y3VTEALTVWS OIS AL RSAFY
POI—T =T YREHICE—TITDRIICLTL
22V, BRIC. OIS Lh'xt—J9dEEE JOY
SLATHERLTVWD RS LFY MO T—T - =5 YR
B—lct—JuT<<rEEN,

“Load PCG"OVXY RZEF DT PCGI7MILEZO—RI D
&L BRBDKSCT7AIVEEENICO— RSN, WIHg
BDRIVFUYTIPYYTILBEELLO—RENEK T,

{14k (#288)

+5~+40C (IBEEEIERWNIE)

fafsss:

6188 (KRONOS3-61) FFa3)-FvF - B D110
Tv RREE ROV« MWL - 7 75— v FH)
7388, 888 (KRONOS3-73/88) RH3 (UL D15V

K- N\IYN— PO 3V3) 8 ROYFMh - 770
=5 v FHIG)
TR

ACERIHF. POWERRA v T

SR (18 x RITE x &)

KRONOS3-61 1,064 x 363 x 134 mm
KRONOS3-73 1,245 x 370 x 148 mm
KRONOS3-88 1,457 x 370 x 148 mm

|=}=H

KRONQOS3-61
KRONOS3-73
KRONOS3-88

HEBTH:40W

fH/=aa:
BRI—NK
KRONOSO A w2 - RF—b - A1k (FE)

F7vav:

XVP-20: RUA—L/TORTLvY 3y - R
EXP-2: Jw bk - DY O—5—

DS-TH: > )8— - XYL

PS-1. PS-3: RY)L - A1 wF

nanoPAD. nanoPAD2RJ LS+ YUSBOY hO—5—
nanoKEY Studio E/\-1 LMIDIF—HR— R
EXsTOZRNYY3Yy -y TIL - yU—=X
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IMPORTANT NOTICE TO CONSUMERS

This product has been manufactured according to strict specifications and voltage require-
ments that are applicable in the country in which it is intended that this product should be
used. If you have purchased this product via the internet, through mail order, and/or via a
telephone sale, you must verify that this product is intended to be used in the country in
which you reside.

WARNING: Use of this product in any country other than that for which it is intended could be
dangerous and could invalidate the manufacturer’s or distributor's warranty.

Please also retain your receipt as proof of purchase otherwise your product may be disquali-
fied from the manufacturer’s or distributor’s warranty.

REMARQUE IMPORTANTE POUR LES CLIENTS

Ce produit a été fabriqué suivant des spécifications séveres et des besoins en tension
applicables dans le pays ou ce produit doit étre utilisé. Si vous avez acheté ce produit via
I'internet, par vente par correspondance ou/et vente par téléphone, vous devez vérifier que
ce produit est bien utili-sable dans le pays ou vous résidez.

ATTENTION: L'utilisation de ce produit dans un pays autre que celui pour lequel il a été congu
peut étre dangereuse et annulera la garantie du fabricant ou du distributeur. Conservez bien
votre récépissé qui est la preuve de votre achat, faute de quoi votre produit ne risque de ne
plus étre couvert par la garantie du fabricant ou du distributeur.

WICHTIGER HINWEIS FUR KUNDEN

Dieses Produkt wurde unter strenger Beachtung von Spezifikationen und Spannungsanforder-
ungen hergestellt, die im Bestimmungsland gelten. Wenn Sie dieses Produkt tber das Inter-
net, per Postversand und/oder mit telefonischer Bestellung gekauft haben, missen Sie
bestatigen, dass dieses Produkt fir Ihr Wohngebiet ausgelegt ist.

WARNUNG: Verwendung dieses Produkts in einem anderen Land als dem, fir das es bestimmt
ist, verwendet wird, kann gefahrlich sein und die Garantie des Herstellers oder Importeurs
hinfallig lassen werden. Bitte bewahren Sie diese Quittung als Kaufbeleg auf, da andernfalls
das Produkt von der Garantie des Herstellers oder Importeurs ausgeschlossen werden kann.

NOTA IMPORTANTE PARA EL CONSUMIDOR

Este producto ha sido fabricado de acuerdo a estrictas especificaciones y requerimientos de
voltaje aplicables en el pais para el cual estd destinado. Si ha comprado este producto por
internet, a través de correo, y/o venta telefdnica, debe usted verificar que el uso de este
producto estd destinado al pais en el cual reside.

AVISO: El uso de este producto en un pais distinto al cual estad destinado podria resultar
peligroso y podria invalidar la garantia del fabricante o distribuidor.

Por favor guarde su recibo como prueba de compra ya que de otro modo el producto puede
verse privado de la garantia del fabricante o distribuidor.
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