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For FAQs and other support information for this product, visit the above site.
Pour les FAQ et autres informations de support sur ce produit, consultez le site ci-dessus.

Haufig gestellte Fragen und weitere Support-Informationen fir dieses Produkt finden Sie auf der oben
genannten Seite.

Per la sezione FAQ e altre informazioni di supporto per questo prodotto, visitare il sito indicato sopra.

Bezoek de bovenstaande website voor vaak gestelde vragen en andere informatie over ondersteuning voor dit
product.

Para consultar las preguntas mas frecuentes y otras informaciones de asistencia para este producto, visite el
sitio indicado anteriormente.

Para obter informacdes sobre as FAQs e outras informagdes de apoio relativas a este produto, consulte o site
indicado acima.
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Operating Instructions (Quick Start Guide)
Mode d’emploi (Guide de démarrage rapide)
Bedienungsanleitung (Kurzanleitung)
Istruzioni per 'uso (Guida di avvio veloce)
Handleiding (Snelstartgids)
Manual de instrucciones (Guia de inicio rapido)
Manual de instru¢des (Guia de inicio rapido)
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E If you want to dispose this product, do not mix it with general household waste. There is a separate collection system for used
electronic products in accordance with legislation that requires proper treatment, recovery and recycling.
|

Private households in the member states of the EU, in Switzerland and Norway may return their used electronic products free of charge to
designated collection facilities or to a retailer (if you purchase a similar new one).

For countries not mentioned above, please contact your local authorities for the correct method of disposal.

By doing so you will ensure that your disposed product undergoes the necessary treatment, recovery and recycling and thus prevent potential

negative effects on the environment and human health.

CAUTION

TO PREVENT THE RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT
REMOVE COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL.

WARNING

This equipment is not waterproof. To prevent a fire or
shock hazard, do not place any container filled with
liquid near this equipment (such as a vase or flower
pot) or expose it to dripping, splashing, rain or
moisture.

WARNING

This product equipped with a three-wire grounding
(earthed) plug - a plug that has a third (grounding) pin.
This plug only fits a grounding-type power outlet. If you
are unable to insert the plug into an outlet, contact a
licensed electrician to replace the outlet with a properly
grounded one. Do not defeat the safety purpose of the
grounding plug.

D3-4-2-1-1_B1_En

D3-4-2-1-3_A1_En

D3-4-2-1-6_A1_En

K058b_A1_En

CAUTION

The O switch on this unit will not completely shut off
all power from the AC outlet. Since the power cord
serves as the main disconnect device for the unit,
you will need to unplug it from the AC outlet to shut
down all power. Therefore, make sure the unit has
been installed so that the power cord can be easily
unplugged from the AC outlet in case of an accident.
To avoid fire hazard, the power cord should also be
unplugged from the AC outlet when left unused for a

long period of time (for example, when on vacation).
D3-4-2-2-2a*_A1_En

When using this product, confirm the safety
information shown on the bottom of the unit.
D3-4-2-2-4 B1_En

CAUTION
This product is evaluated in moderate and tropical

climate condition.
D3-8-2-1-7a_A1_En

For Finland customers
Laite on liitettéava suojamaadoituskoskettimilla
varustettuun pistorasiaan

For Norway customers
Apparatet mé tilkoples jordet stikkontakt

For Sweden customers
Apparaten skall anslutas till jordat uttag

For Denmark customers
Apparatets stikprop skal tilsluttes en stikkontakt med
jord, som giver forbindelse til stikproppens jord.

D3-4-2-1-6b_B1_En

VENTILATION CAUTION

When installing this unit, make sure to leave space
around the unit for ventilation to improve heat radiation
(at least 5 cm at rear, and 5 cm at each side).

WARNING

Slots and openings in the cabinet are provided for
ventilation to ensure reliable operation of the product,
and to protect it from overheating. To prevent fire
hazard, the openings should never be blocked or
covered with items (such as newspapers, table-cloths,
curtains) or by operating the equipment on thick carpet

or a bed.
D3-4-2-1-7b*_A1_En

The graphical symbol ~~ placed on the product
means alternating current.

The graphical symbol === placed on the product
means direct current.

The graphical symbol [O] placed on the product
means Class Il equipment.

D3-8-2-4_A1_En

Operating Environment

Operating environment temperature and humidity:
+5°Cto +35°C (+41 °F to +95 °F); less than 85 %RH
(cooling vents not blocked)

Do not install this unit in a poorly ventilated area, or in
locations exposed to high humidity or direct sunlight (or
strong artificial light). D3-4-2-1-7c*_A2_En

WARNING
To prevent a fire hazard, do not place any naked flame

sources (such as a lighted candle) on the equipment.
D3-4-2-1-7a_A1_En



This product satisfies electromagnetic noise
regulations when it is connected to other equipment
through shielded cables and connectors.

Use only the furnished accessory connecting cables.
D44-8-2_A1_En

Recording equipment and copyright: Recording
equipment should be used only for lawful copying
and you are advised to check carefully what is lawful
copying in the country in which you are making a
copy. Copying of copyright material such as films or
music is unlawful unless permitted by a legal

exception or consented to by the rightowners.
KO018_A1_En

POWER-CORD CAUTION

Handle the power cord by the plug. Do not pull out the
plug by tugging the cord and never touch the power
cord when your hands are wet as this could cause a
short circuit or electric shock. Do not place the unit, a
piece of furniture, etc., on the power cord, or pinch the
cord. Never make a knot in the cord or tie it with other
cords. The power cords should be routed such that they
are not likely to be stepped on. A damaged power cord
can cause a fire or give you an electrical shock. Check
the power cord once in a while. When you find it
damaged, ask your nearest service center or your

dealer for a replacement.
S002*_A1_En




AFTER-SALES SERVICE FOR PIONEER PRODUCTS

Please contact the dealer or distributor from where you purchased the
product for its after-sales service (including warranty conditions) or any
other information. In case the necessary information is not available,
please contact the Pioneer's subsidiaries (regional service headquarters)
listed below:

PLEASE DO NOT SHIP YOUR PRODUCT TO THE COMPANIES at the

addresses listed below for repair without advance contact, for these
companies are not repair locations.

AMERICA
PIONEER ELECTRONICS (USA) INC.
PO. BOX 1760, LONG BEACH, CA 90801-1760, U.S.A.

EUROPE

PIONEER EUROPE NV

EUROPEAN SERVICE DIVISION

HAVEN 1087, KEETBERGLAAN 1, B-9120 MELSELE, BELGIUM

ASEAN

PIONEER ELECTRONICS ASIACENTRE PTE. LTD.
SERVICE DEPARTMENT

2 JALAN KILANG BARAT, #07-01, SINGAPORE 159346

JAPAN AND OTHERS

PIONEER SERVICE NETWORK

SUMITOMO FUDOSAN NISHISHINJUKU BUILDING 6F, 4-15-3
NISHISHINJUKU, SHINJUKU-KU, TOKYO 160-0023, JAPAN

S016_D1_En
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How to read this manual

Thank you for purchasing this Pioneer DJ product.

Read this manual and the Operating Instructions that is available on the
Pioneer DJ site before using the product. Both contain important infor-
mation that you should understand to properly use the product.

After you finish reading through the documents, keep them in a safe
place for future reference.

This manual provides brief descriptions of the part names and the con-
nection between the unit and peripherals. For more instructions on how
to use this product, refer to the Operating Instructions for this product.
For obtaining the Operating Instructions for this product, see Obtaining
the Operating Instructions (p. 6).
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Before start

Features

This unit is a standalone hardware sampler and sequencer for DJs that
enables intuitive performances. It functions as a new kind of musical
instrument that can also be used for DJ performances and live perfor-
mances and is equipped with a user interface providing high operability
and numerous performance functions, so a wide range of musical
expression is possible on stage.

Obtaining the Operating
Instructions

Some operating instructions are provided in PDF files.
Adobe® Reader® is required to view the PDF files.

1 Launch a web browser on a computer and access the

following Pioneer DJ site.
pioneerdj.com

2 Click [Support].
3 Click [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Click the [DJS-1000] icon in the [DJ SAMPLER]
category.

5 Click on the desired language on the download page.

Accessories
* Power cord
e LANcable
e USBcable

e RCA pin cable

e Warranty (for some regions)

e Operating Instructions (Quick Start Guide) (this document)
The included warranty is for the European region.

Supported media

This unit is compatible with USB mass storage class devices such as
USB flash drives and digital audio players.

File systems FAT, FAT32 and HFS+

e Samples (wav and aiff with a sampling frequency of 44.1 kHz) on a
USB device can be used with this unit.

¢ Depending on the USB device you are using, you may not achieve
the expected performance.

e Thereis no guarantee that all USB devices will operate with this unit.

For more information, refer to the Operating Instructions of this prod-
uct that is available on the Pioneer DJ website.




Part names

| For more detailed, refer to the Operating Instructions of this product that is available on the Pioneer DJ website.
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I PLAY/PAUSE » /11 button SAMPLING button
STOP/GATE button Touch display
REC/UNDO button BACK button
SHIFT button HOME/UTILITY/WAKE UP button and STANDBY

indicator

INPUT LEVEL control

Touch strip

@A HOLD button

MODE selection button and MODE indicators
H FX LEVEL/DEPTH control

El FX ON/OFF button

USB STOP button

USB indicator

USB device insertion slot

FX button

PROJECT button

N

Rotary selector

N

Parameter adjustment knobs
BEAT SYNC MASTER button
BEAT SYNC button

MUTE button

HOT SLICE button

SLICE button

SCALE button

N
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TEMPO RANGE button SCENE/SCENE JUMP button

TEMPO slider PATTERN/LENGTH/CLEAR SEQ. button
TEMPO RESET button and TEMPO RESET indicator Bar selection keys
Performance pads 16-step keys

NUDGE button

Front panel

M= W m

= = = E S e - — f =

Il PHONES terminals
LEVEL control



Connections

Turn off this unit and disconnect the power cord from the power outlet
before connecting components or changing the connections.

Connect the power cord to a power outlet after all the connections are
completed.

Be sure to use the power cord, USB cable, and LAN cable included with
this product.

Refer to the operating instructions for the components to be connected.

* When using a LAN cable to connect the components, be sure to
use either the LAN cable included with this product or an STP
(shielded twisted pair) cable.

* Do notdisconnect the LAN cable when information is being
shared with PRO DJ LINK.

e Aswitching hub (commercially available) may be necessary
depending on the models to be combined. Use a switching hub
of 100 Mbps or greater. Correct operation may not be possible
depending on the switching hub.

e Aswitching hub (commercially available) is necessary when con-
necting with a mixer that has only one LAN port. In the case of a
mixer with enough LAN ports for all the DJ players and computers
in the system, connect directly to a LAN port on the mixer's rear

panel without using a hub.

Connecting to the input/output terminals

Rear panel

PRO DJ LINK copai\e DJ system  Eyternal sequencer, etc.

20 Computer
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H O switch

INPUT terminals
THRU/OUTPUT2 terminals
OUTPUT1 terminals
ACIN

B LINK terminal

Synthesizer, etc.

Kensington security slot
E MIDI OUT/THRU terminal
El MIDI IN terminal

USB-B terminal




Example of connections

When using with external devices

Audio cable
N MIDI cable
\ LAN cable J Audio cable
O
oofffy 1L so0

0000000 = =
10000000 G556

Synthesizer, etc.

PRO DJ LINK compatible DJ system

Cautions

Match the audio cable channel input to the mixer and the player number.

If a different player number is set, change the [PLAYER No.] setting on the [UTILITY] screen.

2 Forinstructions on changing the settings on the [UTILITY] screen, refer to this product’'s Operating Instructions.

When information is being shared with PRO DJ LINK, [PLAYER No.] is displayed in gray and the player number cannot be changed. In such a
case, change the player number after first disconnecting the media and then turning off the link by, for example, disconnecting the LAN cable.

Starting up the unit

1 Connect external devices to this unit as described in Connections (p. 9).

2 Press the [O] switch on the rear panel of the unit.
The indicators light up and this unit turns on.




Operation

Start each procedure in the following sections from the home screen.
Press the [HOME] button to display the home screen.

Playing a demo project

Loading a project

1 Press the [PROJECT] button.
The PROJECT screen appears. You can perform operations such as load-
ing and saving projects on the PROJECT screen.

2 Turn the rotary selector to select [OPEN] and then
press the rotary selector.
The media connected to the unit appears.
If you select the media containing the project you wish to use and then
press the rotary selector, the project list is displayed.

¢ Pressthe [BACK] button to return to the previous screen.

3 Turn the rotary selector to select a demo project and

then press the rotary selector.
A confirmation pop-up screen appears.

Playing a pattern

1 Press the [PLAY/PAUSE »/I1] button.
The pattern currently selected for the demo project plays back. During
playback, the [PLAY/PAUSE»/II] button lights up in green.
¢ Pressing the [PLAY/PAUSE» /1] button during playback pauses
playback.
e Pressing the [STOP] button during playback stops playback and
returns to the beginning of the pattern.

2 Press the [PATTERN] button.
The unit enters the pattern switching mode and the [PATTERN] button
lights up in white. The 16 step keys are lit in the currently selected scene
colors during pattern switching mode.
e 16 patterns can be assigned to each scene. One pattern is
assigned to each step key.
* Scenes with recorded sequences are dimly lit, scenes with no
sequences recorded are not lit, and currently selected sequences
are fully lit.

3 Press a 16-step key set with a sequence.
The pattern assigned to the button is played.
¢ Thetiming that the pattern is switched is in accordance with the
PATTERN QUANTIZE setting value set on the QUANTIZE screen.
For details on PATTERN QUANTIZE, refer to the operating
instructions.
* The pressed step key flashes while the pattern is switched.
¢ Pressthe [PATTERN] button to exit pattern switching mode.

Creating a new project

1 Press the [PROJECT] button.
The PROJECT screen appears. You can perform operations such as load-
ing and saving projects on the PROJECT screen.

2 Turn the rotary selector to select [CREATE NEW] and

then press the rotary selector.

A new project is created and the main screen appears.

¢ A confirmation pop-up screen appears.

¢ |fanew project is created without saving an existing project after the
project is changed, the unsaved project will be lost.

Loading a sample to a track

1 Tap the track to which you wish to load the sample

on the home screen and then tap again in the selected

state.

The track menu screen appears.

e The track menu can also be displayed by turning the rotary selector
to select a track and then pressing the rotary selector.

2 Tap [BROWSE].

The browse screen appears. You can search for samples and load sam-

ples to tracks on the browse screen.

* The browse screen can also be displayed by turning the rotary selec-
tor to select [BROWSE] and then pressing the rotary selector.



3 Turn the rotary selector to select a sample and then

press the rotary selector.
The sample is loaded to the track, and loaded on the screen.

e Select a folder and press the rotary selector to open or close the
folder.

e Turn the rotary selector while pressing the [SHIFT] button to move
the focus between folders (sample files are skipped).

Creating a pattern

Recording a performance (dynamic
recording)

1 Press the [REC] button.
The [REC] button lights up in red and the unit enters the recording state.

2 Press the [PLAY/PAUSE »/11] button.
The [PLAY/PAUSEM/II] button lights up in green and the sequence
plays while the unit is in the recording state.

3 Tap the performance pads to set triggers.
Atrigger is set when the pad is tapped. The step key to which the trigger
was input lights or flashes in the track color.

Programming triggers (step recording)

1 Tap the track for step recording on the home screen.
The sequence of the selected track is displayed on the 16-step keys.

e Atrack can also be selected by turning the rotary selector.

e Atrack can also be selected by tapping a performance pad.

2 Press the 16-step keys to input triggers.
The step keys corresponding to the programmed sequence light up in
the track color.

Saving a project

A project can be saved to a USB device. When saving a project, connect
a USB device to the unit.

1 Press the [PROJECT] button.
The PROJECT screen appears. You can perform operations such as load-
ing and saving projects on the PROJECT screen.

2 Turn the rotary selector to select [SAVE] and then

press the rotary selector.

If the project name has already been entered, a saving pop-up screen

appears. The progress is indicated by a progress bar in the pop-up

screen.

If the project name has not been entered, a pop-up screen and software

keyboard for setting the project name appear.

e The pop-up window disappears and the PROJECT screen appears
when the saving process is completed.

e Tochange the project name select [SAVE AS], enter a project name,
and then save the project.

Connecting a USB device

1 Press the [O] switch to turn this unit on.

2 Connect a USB device to the USB device insertion slot.

‘ ETE=y SAE

~ use sTOP

Disconnecting a USB device

1 Press and hold the [USB STOP] button until the USB
indicator turns off.

Do not disconnect the USB device or turn this unit off while the USB
indicator is flashing. Failure to do so may result in losing the manage-
ment data and the USB device becoming unreadable.

C

—— USB indicator

USB STOP button

2 Disconnect the USB device.



Additional information

Troubleshooting

e If something is wrong with this unit, check the issues described in "Troubleshooting" of the Operating Instructions for this unit, and also access the

Pioneer DJ support site and check [FAQ] for [DJS-1000]
pioneerdj.com/support/

Some problems occur due to the connected components. If the problem cannot be resolved after checking the connected components, ask the

service center or your dealer for repairs.

* The unit may not operate properly due to static electricity or other external influences. In such cases, disconnect the power cord and connect it

again to restore normal operation.

Changing the settings

| For more information, refer to the Operating Instructions of this product that is available on the Pioneer DJ website.

Cleaning the touch display

Do not use organic solvents, acids or alkalis for cleaning the surface of the touch display. Wipe clean with a dry soft cloth or a cloth immersed in neu-

tral detergent and properly wrung.

Trademarks and registered
trademarks

e Pioneer DJ is a trademark of PIONEER CORPORATION and is used
under license.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.

Cautions on copyrights

When playing music files you have acquired on this unit, we kindly ask

you to respect copyrights.

Recordings you have made are for your personal enjoyment and accord-

ing to copyright laws may not be used without the consent of the copy-

right holder.

*  When handling music downloaded from the Internet, etc., it is the
full responsibility of the person who has downloaded the music to
ensure that it is used in accordance with the contract concluded
with the download site.

Specifications

Power requirements
Power consumption
Power consumption (standby)
Main unit weight
Max. external dimensions

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ 320.0 mm (W) x 110.1 mm (H) x 421.6 mm (D)
Tolerable operating temperature ...... ...+5°Cto +35°C
Tolerable operating humidity 5 /0 to 85 % (no condensation)

..AC 110 Vto 240V, 50 Hz/60 Hz

Audio Section
Sampling rate
A/D converter

D/A converter

Frequency response... ....20 Hz to 20 kHz
Total harmonic distortion .. ..o 0.003 %
INPUT

Max. input level ..

Input \mpedance
OUTPUT1 and THRU/OUTPUTZ

Rated output level / Load impedance

Output impedance

PHONES

Rated output level / Load impedance.............. 200 mW+200 mW/32 Q
Inputs
INPUT ... x1 (1/4inch TS jack x1)
Outputs
OUTPUTT o x1 (RCA x1)
THRU/OUTPUT2 ..ot x1 (1/4inch TS jack x1)
PHONES ... x2 (1/4 inch stereo phone jack x1, 3.5 mm stereo mini jack x1)
Others
USB-A termMiNal ..ovvicicsccc e x1 (6 V/1A)

USB-B terminal

x1 (LAN 100Base-TX)

MIDI IN x1 (5P DIN)

MIDI OUT/THRU 1 (5P DIN)

e The specifications and deswgn of this product are subject to change
without notice.

e © 2017 AlphaTheta Corporation. All rights reserved.




E Si vous souhaitez vous débarrasser de cet appareil, ne le mettez pas a la poubelle avec vos ordures ménageres. Il existe un systéme de
collecte séparé pour les appareils électroniques usagés, qui doivent étre récupérés, traités et recyclés conformément a la Iégislation.
|

Les habitants des états membres de I'UE, de Suisse et de Norvége peuvent retourner gratuitement leurs appareils électroniques usagés aux
centres de collecte agréés ou a un détaillant (si vous rachetez un appareil similaire neuf).

Dans les pays qui ne sont pas mentionnés ci-dessus, veuillez contacter les autorités locales pour savoir comment vous pouvez vous débarrasser

de vos appareils.

Vous garantirez ainsi que les appareils dont vous vous débarrassez sont correctement récupérés, traités et recyclés et préviendrez de cette facon

les impacts néfastes possibles sur I'environnement et la santé humaine.

ATTENTION

POUR EVITER TOUT RISQUE D'ELECTROCUTION, NE
PAS ENLEVER LE COUVERCLE (NI LE PANNEAU
ARRIERE). AUCUNE PIECE REPARABLE PAR
LUTILISATEUR NE SE TROUVE A LINTERIEUR.
CONFIER TOUT ENTRETIEN A UN PERSONNEL
QUALIFlE UNIQUEMENT. D3-4-2-1-1_B1_Fr

AVERTISSEMENT

Cet appareil n'est pas étanche. Pour éviter les risques
d'incendie et de décharge électrique, ne placez pres de Iui
un récipient rempli d'eau, tel qu'un vase ou un pot de
fleurs, et ne I'exposez pas a des gouttes d’eau, des
éclaboussures, de la pluie ou de I'humidité. p3-4-2-1-3 A1 Fr

AVERTISSEMENT
Cet appareil est muni d'une fiche de mise a la terre
(masse) a trois fils. Comme la fiche présente une
troisieme broche (de terre), elle ne peut se brancher
que sur une prise de courant, prévue pour une mise a
la terre. Si vous n'arrivez pas a insérer la fiche dans la
prise de courant, contactez un électricien qualifié pour
faire remplacer la prise par une qui soit mise a la terre.
N'annulez pas la fonction de sécurité que procure cette
fiche de mise a la terre.
AVERTISSEMENT
Pour éviter les risques d'incendie, ne placez aucune
flamme nue (telle gu’une bougie allumée) sur
I'appareil.

PRECAUTION DE VENTILATION

Lors de l'installation de I'appareil, veillez a laisser un
espace suffisant autour de ses parois de maniére a
améliorer la dissipation de chaleur (au moins 5 cm a
I'arriere et 5 cm de chaque cété).

AVERTISSEMENT

Les fentes et ouvertures du coffret sont prévues pour la
ventilation, pour assurer un fonctionnement stable de
I'appareil et pour éviter sa surchauffe. Pour éviter les
risques d'incendie, ne bouchez jamais les ouvertures et
ne les recouvrez pas d'objets, tels que journaux, nappes
ou rideaux, et n'utilisez pas I'appareil posé sur un tapis
épais ou un lit. D3-4-2-1-7b*_A1_Fr
Milieu de fonctionnement

Température et humidité du milieu de fonctionnement :

De +5°C & +35°C (de +41 °F a +95 °F) ; Humidité relative
inférieure a 85 % (orifices de ventilation non obstrués)
N'installez pas I'appareil dans un endroit mal ventilé ou
un lieu soumis a une forte humidité ou en plein soleil
(ou a une forte lumiere artificielle). D3-4-2-1-7¢*_A1_Fr

D3-4-2-1-6_A1_Fr

D3-4-2-1-7a_A1_Fr

KO058b_A1_Fr

ATTENTION

Linterrupteur ¢ de cet appareil ne coupe pas
completement celui-ci de sa prise secteur. Comme le
cordon d'alimentation fait office de dispositif de
déconnexion du secteur, il devra étre débranché au niveau
de la prise secteur pour que I'appareil soit completement
hors tension. Par conséquent, veillez a installer I'appareil
de telle maniere que son cordon d'alimentation puisse étre
facilement débranché de la prise secteur en cas
d'accident. Pour éviter tout risque d'incendie, le cordon
d'alimentation sera débranché au niveau de la prise
secteur si vous prévoyez une période prolongée de non

utilisation (par exemple avant un départ en vacances).
D3-4-2-2-2a*_A1_Fr

ATTENTION
Ce produit a été testé dans des conditions de climats
tempéré et tropical. D3-8-2-1-7a_A1_Fr

Le symbole graphique ~~indiqué sur le produit
représente le courant alternatif.

Le symbole graphique ===indiqué sur le produit
représente le courant continu.

Le symbole graphique [O] indiqué sur le produit
représente un équipement de Classe Il.  p3-8-2-4 A1 Fr

Ce produit respecte la réglementation en matiere
d'interférences électromagnétiques lorsqu'il est
raccordé a d'autres appareils par des cébles et
connecteurs blindés.

N'utilisez que les cables de liaison fournis en
accessoires. D44-8-2_A1_Fr

Appareil d’enregistrement et copyright: Vous ne
pouvez utiliser un appareil d'enregistrement que pour
la copie autorisée et devez vérifier attentivement ce qui
est autorisé en matiere de copie dans le pays ol vous
effectuez des copies. La copie de matériel soumis au
copyright, comme les films ou la musique, est interdite
sauf en cas d'autorisation exceptionnelle légale ou
d'accord des détenteurs des droits. K018_A1_Fr

Lorsque vous utilisez ce produit, vérifiez les

informations concernant la sécurité sous I'appareil.
D3-4-2-2-4 B1_Fr

NOTE IMPORTANTE SUR LE CABLE D'ALIMENTATION
Tenir le cable d'alimentation par la fiche. Ne pas débrancher la
prise en tirant sur le cable et ne pas toucher le cable avec les
mains mouillées. Cela risque de provoquer un court-circuit ou
un choc électrique. Ne pas poser I'appareil ou un meuble sur
le cable. Ne pas pincer le cable. Ne pas faire de noeud avec le
cable ou l'attacher a d'autres cables. Les cables d'alimentation
doivent étre posés de fagon a ne pas étre écrasés. Un cable
abimé peut provoquer un risque d'incendie ou un choc
électrique. Vérifier le cable d'alimentation de temps en temps.
Contacter le service aprés-vente le plus proche ou le revendeur
pour un remplacement. S002%_A1_Fr
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Comment lire ce manuel

Merci d'avoir acheté ce produit Pioneer DJ.

Lisez ce manuel et le mode d'emploi disponible sur le site de Pioneer DJ
avant d'utiliser le produit. Ces deux documents contiennent des infor-
mations importantes que vous devez comprendre pour utiliser correcte-
ment le produit.

Lorsque vous avez lu les documents, conservez-les en lieu s(r pour vous
y référer ultérieurement.

Ce manuel décrit brievement les noms des éléments et le raccordement
entre I'appareil et des périphériques. Pour plus d'instructions sur I'utili-
sation de ce produit, reportez-vous au mode d'emploi de ce produit.
Pour obtenir le mode d'emploi de ce produit, reportez-vous a Obtention
du mode d’emploi (p. 4).
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Informations préliminaires

Caractéristiques

Cet appareil est un échantillonneur et séquenceur matériel autonome
permettant aux DJ de réaliser des prestations intuitives. Il agit comme
un instrument de musique d'un nouveau genre, peut également étre
utilisé pour réaliser des prestations DJ et en direct, et est équipé d'une
interface utilisateur offrant une capacité d'utilisation élevée et de
nombreuses fonctionnalités, permettant ainsi de proposer une large
gamme d'expressions musicales.

Obtention du mode d’emploi

Certains modes d'emploi sont fournis sous forme de fichiers PDF.
Adobe® Reader® est nécessaire pour visualiser les fichiers PDF.

1 Lancez un navigateur Web sur un ordinateur et
accédez au site de Pioneer DJ suivant.
pioneerdj.com

2 Cliquez sur [Support].
3 Cliquez sur [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Cliquez sur I'icone [DJS-1000] dans la catégorie [DJ
SAMPLER].

5 Cliquez sur la langue souhaitée sur la page de
téléchargement.

Accessoires

e Cordon d'alimentation

e (Cable LAN

e (Cable USB

e (Cable a broche RCA

e Garantie (pour certaines régions)m

e Mode d'emploi (Guide de démarrage rapide) (le présent document)
La garantie incluse est destinée a la région européenne.

Supports pris en charge

Cet appareil est compatible avec les dispositifs de stockage de masse
USB comme les lecteurs flash USB et les lecteurs audio numériques.

Systemes de

. FAT, FAT32 et HFS+
fichiers

e |l est possible d'utiliser avec cet appareil des échantillons (fichiers
wav et aiff avec une fréquence d'échantillonnage de 44,1 kHz) enre-
gistrés sur un dispositif USB.

e Selon le dispositif USB utilisé, les performances souhaitées peuvent
ne pas étre obtenues.

e |l n'est pas garanti que toutes les dispositifs USB fonctionneront sur
cet appareil.

Pour plus d'informations, consultez le mode d'emploi de ce produit
qui est disponible sur le site Web de Pioneer DJ.




Noms des éléments

| Pour des informations plus détaillées, consultez le mode d’emploi de ce produit qui est disponible sur le site Web de Pioneer DJ.
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H Touche PLAY/PAUSE »/11

Touche STOP/GATE

Touche REC/UNDO

Touche SHIFT

Bande tactile

B Touche HOLD

Touche de sélection MODE et indicateurs MODE
B Commande FX LEVEL/DEPTH

El Touche FX ON/OFF

Touche USB STOP

Indicateur USB

Fente d’insertion de dispositif USB
Touche FX

Touche PROJECT

Touche SAMPLING
Ecran tactile
Touche BACK

Touche HOME/UTILITY/WAKE UP et indicateur
STANDBY

Commande INPUT LEVEL

Sélecteur rotatif

Molettes de réglage des parameétres
Touche BEAT SYNC MASTER
Touche BEAT SYNC

Touche MUTE

Touche HOT SLICE

Touche SLICE

Touche SCALE
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Touche TEMPO RANGE Touche SCENE/SCENE JUMP

Curseur TEMPO Touche PATTERN/LENGTH/CLEAR SEQ.
Touche TEMPO RESET et indicateur TEMPO RESET Touches de sélection des barres
Pads performance Touches 16 pas

Touche NUDGE

Face avant
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Kl Prises PHONES
Commande LEVEL



Raccordements

Eteignez cet appareil et débranchez le cordon d'alimentation de la
prise électrique avant de raccorder des appareils ou de changer les
branchements.

Branchez le cordon d'alimentation a une prise électrique lorsque tous
les raccordements sont terminés.

Veillez & utiliser le cordon d'alimentation, le cable USB et le cable LAN
fournis avec ce produit.

Reportez-vous au mode d'emploi des appareils a raccorder.

e Lorsque vous utilisez un cable LAN pour la connexion, veillez a
utiliser soit le cable LAN fourni avec ce produit soit un cable STP
(blindé a fils torsadés).

* Ne débranchez pas le cable LAN lorsque des informations sont
partagées avec PRO DJ LINK.

¢ Un concentrateur de commutation (disponible dans le commerce)
peut s'avérer nécessaire selon les modéles a combiner. Utilisez un
concentrateur de commutation de 100 Mbps ou plus. Un fonction-
nement correct peut ne pas étre possible selon le concentrateur de
commutation utilisé.

e Un concentrateur de commutation (disponible dans le com-
merce) est nécessaire lors de la connexion & une table de mixage
dotée d'un seul port LAN. Dans le cas d’'une table de mixage ne
disposant pas d'un nombre de ports LAN suffisant pour tous les
lecteurs DJ et ordinateurs du systéme, connectez directement a
un port LAN situé a l'arriere de la table de mixage sans recourir a
un concentrateur.
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Raccordement aux prises d’'entrée/sortie

Panneau arriére
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H Commutateur O
Prises INPUT

Prises THRU/OUTPUT2
Prises OUTPUT1

ACIN

Synthétiseur, etc

B Prise LINK

Fente de sécurité Kensington
H Prise MIDI OUT/THRU

El Prise MIDI IN

Prise USB-B



Exemple de raccordements

Lors de I'utilisation avec des appareils externes

Cable audio
Céable MIDI

(
\ Cable LAN j Cable audio

O
ot (] .
oo Sow L

1000 5555

Synthétiseur, etc.

Attention

Associez I'entrée du canal de céable audio & la table de mixage et au numéro de lecteur.

Sile numéro de lecteur est différent, changez le réglage de [PLAYER No.] sur I'écran [UTILITY].

2 Pour les instructions sur la modification des réglages sur I'écran [UTILITY], consultez le mode d'emploi de ce produit.

Lorsque des informations sont partagées avec PRO DJ LINK, [PLAYER No.] apparait en gris et le numéro de lecteur ne peut pas étre changé.
Dans ce cas, changez le numéro de lecteur apres avoir débranché le support et coupé la liaison, par exemple, en débranchant le cable LAN.

Démarrage de I'appareil
1 Connectez des appareils externes a cet appareil comme indiqué dans Raccordements (p. 7).

2 Appuyez sur le commutateur [O] sur le panneau arriére de I'unité.
Les indicateurs de cet appareil s'allument et I'appareil se met sous tension.




Fonctionnement

Commencez chaque procédure des sections suivantes a partir
de I'écran d'accueil. Appuyez sur la touche [HOME] pour affi-
cher I'écran d’accueil.

Lecture d'un projet de
démonstration

Chargement d'un projet

1 Appuyez sur la touche [PROJECT].
L'écran PROJET apparait. Vous pouvez effectuer des opérations comme
le chargement et I'enregistrement de projets sur I'écran PROJET.

2 Tournez le sélecteur rotatif pour sélectionner [OPEN],
puis appuyez sur le sélecteur rotatif.
Le support connecté a l'appareil apparait.
Sivous sélectionnez le support contenant le projet que vous voulez
utiliser et que vous appuyez sur le sélecteur rotatif, la liste de pro-
jets s'affiche.

e Appuyez sur la touche [BACK] pour revenir & I'écran précédent.

3 Tournez le sélecteur rotatif pour sélectionner un
projet de démonstration, puis appuyez sur le sélecteur
rotatif.

Une fenétre contextuelle de confirmation apparaft.

Lecture d'un rythme

1 Appuyez sur la touche [PLAY/PAUSE »/I1l].
Le rythme sélectionné pour le projet de démonstration est lu. Pendant la
lecture, la touche [PLAY/PAUSE» /1] s'allume en vert.
e Appuyez sur latouche [PLAY/PAUSE»/Il] pendant la lecture
pour mettre cette derniere en pause.

* Appuyez sur latouche [STOP] pendant la lecture pour I'arréter et
revenir au début du rythme.

2 Appuyez sur la touche [PATTERN].
L'appareil bascule en mode de sélection de rythmes et la touche
[PATTERN] s'allume en blanc. Les touches 16 pas sont éclairées dans
les couleurs de scéne actuellement sélectionnées en mode de sélection
de rythmes.
e 16 rythmes peuvent étre affectés a chaque scene. Un rythme est
affecté a chaque touche de pas.
¢ Les scénes contenant des séquences enregistrées sont faible-
ment éclairées, les scenes sans séquences enregistrées ne sont
pas éclairées, et les séquences sélectionnées sont totalement
éclairées.
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3 Appuyez sur une touche 16 pas avec une séquence.
Le rythme affecté a la touche est lu.
¢ Latemporisation de commutation du rythme correspond a
la valeur de réglage PATTERN QUANTIZE définie sur I'écran
QUANTIZE.
Pour plus de détails sur PATTERN QUANTIZE, consultez le
mode d'emploi.
¢ Latouche 16 pas enfoncée s'allume pendant la sélection du
rythme.
¢ Quittez le mode de sélection de rythmes en appuyant sur la
touche [PATTERN].

Création d’un nouveau projet

1 Appuyez sur la touche [PROJECT].
L'écran PROJET apparait. Vous pouvez effectuer des opérations comme
le chargement et I'enregistrement de projets sur I'écran PROJET.

2 Tournez le sélecteur rotatif pour sélectionner

[CREATE NEW], puis appuyez sur le sélecteur rotatif.

Un nouveau projet est créé et I'écran principal apparaft.

¢ Une fenétre contextuelle de confirmation apparait.

* Sivous créez un nouveau projet sans enregistrer un projet existant
que vous avez modifié, le projet non enregistré sera perdu.

Chargement d'un échantillon sur un
morceau

1 Appuyez sur le morceau sur lequel vous souhaitez

charger I'échantillon sur I'écran d’accueil, puis appuyez

de nouveau une fois qu'il est sélectionné.

L'écran du menu du morceau apparait.

e Le menu du morceau peut également étre affiché en tournant le
sélecteur rotatif pour sélectionner un morceau et en appuyant sur le
sélecteur rotatif.

2 Appuyez sur [BROWSE].
L'écran de navigation apparait. Vous pouvez rechercher des échantillons
et charger des échantillons sur des morceaux sur I'écran de navigation.

Fr@



e ['écran de navigation peut également étre affiché en tournant le
sélecteur rotatif pour sélectionner [BROWSE] et en appuyant sur le
sélecteur rotatif.

[ ]

3 Tournez le sélecteur rotatif pour sélectionner un

échantillon, puis appuyez sur le sélecteur rotatif.
L'échantillon est chargé sur le morceau, puis chargé sur I'écran.

e Sélectionnez un dossier et appuyez sur le sélecteur rotatif pour ouvrir
ou fermer le dossier.

e Tournez le sélecteur rotatif tout en appuyant sur la touche [SHIFT]
pour déplacer la sélection entre les dossiers (les fichiers d'échantil-
lon sont ignorés).

Création d’un rythme

Enregistrement d'une prestation
(enregistrement dynamique)

1 Appuyez sur la touche [REC].
La touche [REC] s'allume en rouge et I'appareil passe
a I'état d'enregistrement.

2 Appuyez sur la touche [PLAY/PAUSE »/I1].
La touche [PLAY/PAUSEM/II] s'allume en vert et la séquence est lue
alors que I'appareil est a I'état d'enregistrement.

3 Appuyez sur les pads performance pour définir des
déclencheurs.

Un déclencheur est défini lorsque vous appuyez sur le pad. La touche de
pas correspondant au déclencheur s'allume ou clignote dans la couleur
du morceau.

Programmation des déclencheurs
(enregistrement en pas a pas)

1 Appuyez sur le morceau pour un enregistrement pas
a pas sur I"écran d’accueil.

La séquence du morceau sélectionné est affichée sur les touches

16 pas.

Fr

e Un morceau peut également étre sélectionné en tournant le sélec-
teur rotatif.

e Un morceau peut également étre sélectionné en appuyant sur un
pad performance.

2 Appuyez sur la touche 16 pas pour entrer les
déclencheurs.

Les touches de pas correspondant a la séquence programmée s'allu-
ment dans la couleur du morceau.

Enregistrement d’un projet

Un projet peut étre enregistré sur un dispositif USB. Lorsque vous enre-
gistrez un projet, connectez un dispositif USB a I'appareil.

1 Appuyez sur la touche [PROJECT].
L'écran PROJET apparait. Vous pouvez effectuer des opérations comme
le chargement et I'enregistrement de projets sur I'écran PROJET.

2 Tournez le sélecteur rotatif pour sélectionner [SAVE],

puis appuyez sur le sélecteur rotatif.

Sile nom du projet est déja entré, un écran contextuel d’enregistrement

apparait. La progression est indiquée par une barre de progression

dans I'écran contextuel.

Sile nom du projet n'a pas été entré, un écran contextuel et un clavier

logiciel pour indiquer le nom du projet apparaissent.

e Une fois I'enregistrement terminé, les fenétres contextuelles dispa-
raissent et I'écran du projet apparait.

e Pour modifier le nom du projet, sélectionnez [SAVE AS], entrez un
nom de projet, puis enregistrez le projet.

Connexion d'un dispositif USB
1 Appuyez sur le commutateur [O] pour mettre cet
appareil sous tension.

2 Insérez un dispositif USB dans la fente d’insertion du
dispositif USB.

‘ =

~ use sTOP

Déconnexion d’'un dispositif USB

1 Appuyez sur la touche [USB STOP] et maintenez-la
enfoncée jusqu’a ce que l'indicateur USB s’éteigne.

Ne déconnectez pas le dispositif USB ni ne mettez cet appareil hors ten-
sion lorsque l'indicateur USB clignote. Le non-respect de cette consigne
peut entrainer une perte des données de gestion et le dispositif USB
peut devenir illisible.

L]

[Q\—— Indicateur USB

Touche USB STOP

2 Débranchez le dispositif USB.



Informations supplémentaires

En cas de panne

e Sicetappareil subit un dysfonctionnement, consultez les problémes décrits dans « En cas de panne » dans le mode d'emploi de cet appareil. Vous
pouvez également accéder au site de support Pioneer DJ et consultez [FAQ] pour le modele [DJS-1000]

pioneerdj.com/support/

Parfois, le probleme peut provenir des composants raccordés. Si le probléme ne peut pas étre résolu aprés avoir vérifié les composants raccordés,
contactez votre service aprés-vente ou votre revendeur pour une réparation.

e |'appareil peut ne pas fonctionner correctement a cause de I'électricité statique ou d'autres influences externes. Dans ce cas, débranchez le cor-
don d'alimentation et rebranchez-le pour revenir a un fonctionnement normal.

Changement des réglages

| Pour plus d'informations, consultez le mode d'emploi de ce produit qui est disponible sur le site Web de Pioneer DJ.

Nettoyer I'écran tactile

N'utilisez pas de solvants organiques, d'acides ou d'alcalins pour nettoyer la surface de I'écran tactile. Essuyez avec un chiffon doux et sec ou un

chiffon plongé dans un détergent neutre et essoré correctement.

Marques commerciales et marques
déposées

e Pioneer DJ est une marque déposée de PIONEER CORPORATION
qui est utilisée sous licence.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
Le logiciel présent dans cet appareil emploie partiellement un logi-
ciel de I'lndependent JPEG Group.

Précautions concernant les
droits d’auteur

Lors de la lecture de fichiers de musique obtenus sur cet appareil, nous
vous prions de respecter les droits d'auteur.
Les enregistrements effectués sont destinés a votre usage personnel et,
conformément aux lois sur les droits d'auteur, il se peut que leur utilisa-
tion soit soumise au consentement du détenteur des droits.
e Lorsque de la musique est téléchargée d'Internet, etc., la personne
qui a effectué le téléchargement est responsable de I'utilisation
de cette musique conformément a I'accord conclus avec le site de
téléchargement.

Spécifications

Alimentation
Consommation....
Consommation (en veille)
Poids de I'appareil principal...........
Dimensions maximales.....320,0 mm (L) x 110,17 mm (H) x 421,6 mm (P)
Température de fonctionnement tolérée..........ccovvivininnn. +5°Ca+35°C
Humidité de fonctionnement tolérée ....... 5% & 85 % (sans condensation)

...CA110V a240V, 50 Hz/60 Hz

Section audio
Fréquence d'échantillonnage ...
Convertisseur A/N...

32 bits

Convertisseur N/A... .
Réponse en fréquence...... .. 20 Hz a 20 kHz
Distorsion harmonique totale ... 0,003 %
INPUT
Niveau d'entrée MaX. ..o +16dBu
IMPE&dance d'eNntrée.........ccooiiiiiiiiiiiiie s 33 kQ

OUTPUT1 et THRU/OUTPUT2
Niveau de sortie nominal / Impédance de charge
...2,0Vrms (1 kHz)/10 kQ

Impédance de sortie..
PHONES

Niveau de sortie nominal / Impédance de charge
200 mW+200 mW/32 Q

........................................................................... x1 (jack TS de 1/4" x1)

Sorties

OUTPUT1 x1 (RCAx1)

THRU/OUTPUT2....... .x1 (jack TS de 1/4" x1)
PHONES ... X2 (jack stéréo de 1/4” x1, mini-jack stéréo de 3,5 mm x1)
Divers

Prise USB-A. L x1BV/1TA)
PrISE USB-B ..ottt x1

x1 (LAN 100Base-TX)

...x1 (DIN 5 broches)

MIDI OUT/THRU vevvinn X1 (DIN 5 broches)

e Les caractéristiques et la présentation peuvent étre modifiées, sans
avis préalable, dans un souci d'amélioration.

e © 2017 AlphaTheta Corporation. Tous droits réservés.
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Sammelsystem flr gebrauchte elektronische Produkte, Uber das die richtige Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwertung

E Mischen Sie dieses Produkt, wenn Sie es entsorgen wollen, nicht mit gewohnlichen Haushaltsabféllen. Es gibt ein getrenntes
gemaB der bestehenden Gesetzgebung gewahrleistet wird.

Privathaushalte in den Mitgliedsstaaten der EU, in der Schweiz und in Norwegen kénnen ihre gebrauchten elektronischen Produkte an vorgesehenen
Sammeleinrichtungen kostenfrei zurlickgeben oder aber an einen Handler zurtickgeben (wenn sie ein ahnliches neues Produkt kaufen).

Bitte wenden Sie sich in den Landern, die oben nicht aufgeftihrt sind, hinsichtlich der korrekten Verfahrensweise der Entsorgung an die ortliche

Kommunalverwaltung.

Auf diese Weise stellen Sie sicher, dass das zu entsorgende Produkt der notwendigen Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwertung

unterzogen wird, und so mégliche negative Einflisse auf die Umwelt und die menschliche Gesundheit vermieden werden.

ACHTUNG
UM SICH NICHT DER GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN

SCHLAGES AUSZUSETZEN, DURFEN SIE NICHT DEN DECKEL

(ODER DIE RUCKSEITE) ENTFERNEN. IM GERATEINNEREN
BEFINDEN SICH KEINE VOM BENUTZER REPARIERBAREN
TEILE. UBERLASSEN SIE REPARATUREN DEM
QUALIFIZIERTEN KUNDENDIENST.

WARNUNG

Dieses Gerét ist nicht wasserdicht. Zur Vermeidung der
Gefahr von Brand und Stromschlag keine Behalter mit
Flussigkeiten (z.B. Blumenvasen und -tépfe) in die Nahe
des Gerétes bringen und dieses vor Tropfwasser,
Spritzwasser, Regen und Nasse schitzen. ps-4-2-1-3 A1_pe

WARNUNG

Das Netzkabel dieses Gerates ist mit einem dreipoligen
(einschlieBlich Erdungsstift) Netzstecker ausgestattet, der
ausschlieBlich fir den Anschluss an eine (geerdete)
Schuko-Steckdose vorgesehen ist. Falls der Netzstecker aufgrund
einer abweichenden Ausflihrung nicht an die Netzsteckdose
angeschlossen werden kann, muss ein Elektriker mit der
Installation einer vorschriftsméaBigen Netzsteckdose beauftragt
werden. Beim Erdungsstift handelt es sich um eine
Sicherheitsvorrichtung, die auf keinen Fall umgangen oder au3er
Kraft gesetzt werden darf. D3-4-2-1-6_A1_De

WARNUNG
Keine Quellen offener Flammen (z.B. eine brennende
Kerze) auf dieses Gerat stellen. D3-4-2-1-7a_A1_De

VORSICHTSHINWEIS ZUR BELUFTUNG

Bei der Aufstellung dieses Gerétes muss fiir einen ausreichenden
Freiraum gesorgt werden, um eine einwandfreie Wérmeabfuhr zu
gewahrleisten (mindestens 5 cm hinter dem Gerét und jeweils 5
cm an der Seite des Gerétes).

WARNUNG

Im Gerétegehaduse sind Ventilationsschlitze und andere
Offnungen vorgesehen, die dazu dienen, eine Uberhitzung
des Gerétes zu verhindern und einen zuverlassigen Betrieb zu
gewahrleisten. Um Brandgefahr auszuschlieBen, dirfen diese
Offnungen auf keinen Fall blockiert oder mit Gegenstanden
(z.B. Zeitungen, Tischdecken und Gardinen) abgedeckt
werden, und das Gerét darf beim Betrieb nicht auf einem
dicken Teppich oder Bett aufgestellt sein.  p3-4-2-1-7b*_A1_De

D3-4-2-1-1_B1_De

Dieses Produkt erfullt die Anforderungen fur
elektromagnetische Vertraglichkeit bei Anschluss an
andere Geréte Uber abgeschirmte Kabel und Stecker.
Verwenden Sie nur die als Zubehor mitgelieferten
Verbindungskabel. D44-8-2_A1_De

Bei Verwendung dieses Produktes machen Sie sich
bitte mit der Sicherheitsinformationen auf der

Unterseite des Gerates vertraut. D3-4-2-2-4_B1_De

K058b_A1_De

Betriebsumgebung

Betriebstemperatur und Betriebsluftfeuchtigkeit:

+5°C bis 435 °C, 85 % rel. Feuchte max. (Ventilationsschlitze
nicht blockiert)

Eine Aufstellung dieses Gerat an einem unzureichend
bellfteten, sehr feuchten oder heien Ort ist zu vermeiden,
und das Gerét darf weder direkter Sonneneinstrahlung noch
starken Kunstlichtquellen ausgesetzt werden. p3-a-2-1-7¢+_a1_pe

ACHTUNG

Der O -Schalter dieses Gerates trennt das Geréat nicht
vollstandig vom Stromnetz. Um das Gerét vollstandig vom
Netz zu trennen, muss der Netzstecker aus der
Netzsteckdose gezogen werden. Daher sollte das Gerat so
aufgestellt werden, dass stets ein unbehinderter Zugang
zur Netzsteckdose gewahrleistet ist, damit der Netzstecker
in einer Notsituation sofort abgezogen werden kann. Um
Brandgefahr auszuschlieBen, sollte der Netzstecker vor
einem langeren Nichtgebrauch des Gerétes, beispielsweise
wéahrend des Urlaubs, grundsatzlich von der Netzsteckdose
getrennt werden. D3-4-2-2-2a*_A1_De

ACHTUNG
Dieses Produkt wurde unter moderaten und
tropischen Klimabedingungen getestet. p3-8-2-1-7a_a1_pe

Das auf diesem Produkt angebrachte Piktogramm ~u
verweist auf Wechselstrom.

Das auf diesem Produkt angebrachte Piktogramm —
verweist auf Gleichstrom.

Das auf diesem Produkt angebrachte Piktogramm [E]

verweist auf ein Gerat der Klasse Il. D3-8-2-4_A1_De

Aufnahmegerate und Urheberrecht:
Aufnahmegerate durfen nur fur rechtméBige Kopien
verwendet werden, und Sie sollten sorgféltig prifen,
welche Kopien in Ihrem Wohngebiet rechtmaBig
sind. Kopieren von urheberrechtlich geschutzten
Materialien wie Filmen und Musik ist unrechtmaBgig,
wenn nicht ausdrtcklich im Rahmen einer
gesetzlichen Ausnahme oder durch Zustimmung des
Urheberrechtsinhabers zugelassen. K018_A1_De

VORSICHT MIT DEM NETZKABEL

Fassen Sie das Netzkabel immer am Stecker. Ziehen Sie nicht
am Kabel selbst, und fassen Sie das Netzkabel niemals mit
nassen Handen an, da dies einen Kurzschluss oder
elektrischen Schlag verursachen kann. Stellen Sie nicht das
Gerat, Mobelstiicke 0.4. auf das Netzkabel; sehen Sie auch zu,
dass es nicht eingeklemmt wird. Machen Sie niemals einen
Knoten in das Netzkabel, und binden Sie es nicht mit anderen
Kabeln. Das Netzkabel sollte so gelegt werden, dass niemand
darauf tritt. Ein beschadigtes Netzkabel kann einen Brand
oder elektrischen Schlag verursachen. Prifen Sie das
Netzkabel von Zeit zu Zeit. Sollte es beschadigt sein, wenden
Sie sich an Ihre néchste Kundendienststelle oder Ihren
Handler, um es zu ersetzen. 5002*_A1_De
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Zum Lesen dieser Anleitung

Vielen Dank fur den Erwerb dieses Pioneer DJ-Produkts.

Lesen Sie dieses Handbuch und die Bedienungsanleitung, die auf der
Pioneer DJ-Website verflgbar sind, bevor Sie das Produkt verwenden.
Beide enthalten wichtige Informationen, mit der Sie vor der Verwendung
des Produkts vertraut sein sollten.

Nachdem Sie die Dokumente gelesen haben, bewahren Sie sie fur die
zukinftige Bezugnahme an einem sicheren Ort auf.

Diese Anleitung stellt kurze Erlauterungen der Namen von Teilen
dieser Einheit und der Verbindungen zwischen dieser Einheit und
Peripheriegeraten bereit. Weitere Anweisungen zur Verwendung des
Produkts finden Sie in der Bedienungsanleitung dieses Produkts.
Anweisungen zum Bezug der Bedienungsanleitung fur dieses Produkt
finden Sie unter Bezug der Bedienungsanleitungen (S. 4).
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Vor der Inbetriebnahme

Merkmale

Dieses Gerat ist ein eigenstandiger Hardware-Sampler und
Sequenzer fur intuitive DJ-Auftritte. Es funktioniert wie ein neuartiges
Musikinstrument, das auch fir DJ- und Live-Auftritte benutzt werden
kann. Es ist mit einer Benutzeroberflache versehen, die Gber eine gute
Bedienbarkeit und zahlreiche Auftrittsfunktionen verfigt, sodass ein
breites Spektrum an musikalischen Ausdrucksmaoglichkeiten auf der
Buhne geboten wird.

Bezug der Bedienungsanleitungen

Einige Bedienungsanleitungen werden als PDF-Dateien bereitgestellt.
Zur Ansicht der PDF-Dateien ist Adobe® Reader® erforderlich.

1 Starten Sie einen Webbrowser auf dem Computer
und rufen Sie folgende Pioneer DJ-Website auf.
pioneerdj.com

2 Klicken Sie auf [Support].
3 Klicken Sie auf [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Klicken Sie auf das [DJS-1000]-Symbol in der [DJ
SAMPLER]-Kategorie.

5 Klicken Sie auf der Download-Seite auf die
gewiinschte Sprache.

Zubehor

e Netzkabel

e LAN-Kabel

e USB-Kabel

e Cinch-Kabel

e Garantie (fur bestimmte F%egiomen)W

* Bedienungsanleitungen (Kurzanleitung) (dieses Dokument)
Die mitgelieferte Garantie gilt fur die Region Europa.

Unterstlitzte Medien

Dieses Gerat ist mit USB-Massenspeichergeraten, wie z. B. USB-Flash-
Laufwerken und digitalen Audioplayern, kompatibel.

Dateisysteme FAT, FAT32 und HFS+

e Samples (wav und aiff mit einer Samplingfrequenz von 44,1 kHz) auf
einem USB-Gerat konnen mit diesem Gerat benutzt werden.

e Je nach verwendetem USB-Gerat wird die erwartete Leistung mogli-
cherweise nicht erzielt.

e Esgibt keine Garantie, dass alle USB-Geréte auf dieser Einheit
arbeiten.

Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanweisung dieses
Produktes, die Sie auf der Pioneer DJ-Webseite einsehen kénnen.




Bezeichnungen der Teile

| Detailliertere Informationen finden Sie in der Bedienungsanweisung dieses Produktes, die Sie auf der Pioneer DJ-Webseite einsehen konnen.
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MODE-Auswahltaste und MODE-Anzeigen

HE FX LEVEL/DEPTH-Regler
El FX ON/OFF-Taste
USB STOP-Taste

USB-Anzeige

USB-Gerit-Einsetzschacht
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PROJECT-Taste

SAMPLING-Taste

Touchscreen

BACK-Tast
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Parameter-Justierknopfe
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BEAT SYNC-Taste

MUTE-Taste
HOT SLICE-Taste
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SLICE-Taste

SCALE-Taste




TEMPO RANGE-Taste SCENE/SCENE JUMP-Taste

TEMPO-Schieber PATTERN/LENGTH/CLEAR SEQ.-Taste
TEMPO RESET-Taste und TEMPO RESET-Anzeige Balken-Auswabhltasten
Auftritt-Pads 16-Step-Tasten

NUDGE-Taste

Frontplatte
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Il PHONES-Buchsen
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Anschliisse

Schalten Sie das Gerat aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der * BeiVerwendung eines LAN-Kabels zum Anschluss stellen
Steckdose, bevor Sie Komponenten anschlieBen oder Anschliisse Sie sicher, immer das mit diesem Produkt mitgelieferte LAN-
andern. Kabel oder ein STP-Kabel (abgeschirmtes, verdrilltes Paar) zu
SchlieBen Sie den Netzstecker an die Netzsteckdose an, nachdem Sie verwenden.

alle Anschlisse hergestellt haben. e Trennen Sie nicht das LAN-Kabel, wahrend Informationen mit PRO
Verwenden Sie immer das mit diesem Produkt mitgelieferte Netzkabel, DJ LINK ausgetauscht werden.

USB-Kabel und LAN-Kabel. e Ein Switching Hub (im Handel erhéltlich) ist moglicherweise
Beachten Sie die Bedienungsanleitungen der angeschlossenen erforderlich, je nach Kombination der verwendeten Modelle.

Verwenden Sie einen Switching Hub von 100 Mbps oder hoher. Je
nach Switching Hub ist ein ordnungsgeméBer Betrieb eventuell
nicht moglich.

e Ein Switching Hub (im Handel erhéltlich) ist beim Anschluss
eines Mixers, der nur einen LAN-Anschluss hat, erforderlich. Beim
Anschluss eines Mixers mit gentigend LAN-Anschlissen fir alle
DJ-Player und Computer im System verbinden Sie die Geréte direkt
mit den LAN-Anschlissen an der Rickseite des Mixers, ohne
dabei einen Hub zu verwenden.

Komponenten.

AnschlieBen an die Eingangs-/Ausgangsbuchsen
Rickseite

PRO DJ LINK-kompatibles DJ-System  gytarmer Sequenzer usw.
Computer

O
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Synthesizer usw.

H O Schalter
INPUT-Buchsen
THRU/OUTPUT2-Buchsen
OUTPUT1-Buchsen
ACIN

B LINK-Buchse
Kensington-Diebstahlsicherung
HE MIDI OUT/THRU-Buchse

El MIDI IN-Buchse

USB-B-Buchse



Anschlussbeispiel

Bei Verwendung mit externen Geraten

Audiokabel

\ MIDI-Kabel

\ LAN-Kabel J | Audiokabel
O
ol L

0000000 = =
10000000 G556

Synthesizer usw.

PRO DJ LINK-kompatibles DJ-System

Vorsichtshinweise

Bringen Sie den Audiokabel-Kanaleingang mit dem Mixer und der Player-Nummer in Ubereinstimmung.

Wenn die Player-Nummer anders ist, &ndern Sie die [PLAYER No.]-Einstellung im Bildschirm [UTILITY].

2 Fur Anweisungen zum Andern der Einstellungen auf dem [UTILITY]-Bildschirm siehe Bedienungsanleitung dieses Produkts.

Beim Austauschen von Informationen mit PRO DJ LINK wird [PLAYER No.] in Grau angezeigt und die Player-Nummer kann nicht geédndert wer-
den. Andern Sie in diesem Fall die Player-Nummer, nachdem Sie das Medium zuerst getrennt und dann die Verbindung unterbrochen haben, z.

B. durch Trennen des LAN-Kabels.

Inbetriebnahme des Gerats

1 SchlieBen Sie externe Gerate wie unter Anschliisse (S. 7) beschrieben an dieses Gerat an.

2 Dricken Sie den [O]-Schalter an der Riickseite des Gerats.
Die Anzeigen dieser Einheit leuchten auf, und sie wird mit Strom versorgt.




Bedienung

Starten Sie die einzelnen Verfahren in den folgenden Abschnitten vom
Start-Bildschirm aus. Driicken Sie die [HOME]-Taste, um den Start-
Bildschirm anzuzeigen.

Ein Demoprojekt abspielen

Ein Projekt laden

1 Driicken Sie die [PROJECT]-Taste.

Der PROJECT-Bildschirm wird angezeigt. Sie kénnen Vorgénge wie
das Laden und Speichern von Projekten auf dem PROJECT-Bildschirm
ausfihren.

2 Drehen Sie den Drehregel zum Wahlen von [OPEN]
und driicken Sie dann den Drehregler.
Die mit dem Gerét verbundenen Medien werden angezeigt.
Wenn Sie das Medium auswahlen, das das zu verwendende Projekt ent-
hélt, und dann den Drehregler dricken, wird die Projektliste angezeigt.
e Dricken Sie die [BACK]-Taste, um zum vorherigen Bildschirm
zurlckzukehren.

3 Drehen Sie den Drehregel zum Wahlen eines

Demoprojekts und driicken Sie dann den Drehregler.
Ein Bestatigungs-Popup-Fenster wird angezeigt.

Ein Pattern abspielen

1 Driicken Sie die Taste [PLAY/PAUSE »/I1].
Das aktuell fir das Demoprojekt ausgewahlte Pattern wird abgespielt.
Wahrend der Wiedergabe leuchtet die [PLAY/PAUSEM/II]-Taste in Grin
auf.
e Wenn Sie die [PLAY/PAUSE»/11]-Taste wahrend der Wiedergabe
driicken, wird diese angehalten.

¢ Wenn Sie die [STOP]-Taste wahrend der Wiedergabe dri-
cken, wird diese angehalten und zum Beginn des Patterns
zurlckgekehrt.

2 Driicken Sie die [PATTERN]-Taste.
Das Gerat wechselt in den Pattern-Umschaltmodus und die [PATTERN]-
Taste leuchtet in Weil auf. Die 16-Step-Tasten leuchten wahrend des
Pattern-Umschaltmodus in den aktuell gewéhlten Szenefarben.
¢ Jeweils 16 Patterns kénnen einer Szene zugeordnet werden.
Jeder Step-Taste wird ein Pattern zugeordnet.
e Szenen mit aufgezeichneten Sequenzen sind schwach beleuch-
tet, Szenen ohne aufgezeichnete Sequenzen sind nicht beleuch-
tet, und aktuell ausgewéhlte Sequenzen sind voll beleuchtet.

3 Driicken Sie eine 16-Step-Taste mit einer eingestellten

Sequenz.
Das Pattern, das der Taste zugeordnet wurde, wird abgespielt.
¢ Die Umschaltzeit des Patterns entspricht dem PATTERN
QUANTIZE-Einstellwert, der auf dem QUANTIZE-Bildschirm
eingestellt wurde.
Einzelheiten zu PATTERN QUANTIZE entnehmen Sie der
Bedienungsanleitung.
e Die gedrickte 16-Step-Taste blinkt wahrend der
Pattern-Umschaltung.
e \Verlassen Sie den Pattern-Umschaltmodus durch Dricken der
[PATTERN]-Taste.

Ein neues Projekt erstellen

1 Driicken Sie die [PROJECT]-Taste.

Der PROJECT-Bildschirm wird angezeigt. Sie kdnnen Vorgange wie
das Laden und Speichern von Projekten auf dem PROJECT-Bildschirm
ausfuhren.

2 Drehen Sie den Drehregel zum Wahlen von

[CREATE NEW] und driicken Sie dann den Drehregler.

Es wird ein neues Projekt erstellt und der Hauptbildschirm wird

angezeigt.

e Ein Bestatigungs-Popup-Fenster wird angezeigt.

* Wenn ein neues Projekt ohne Speichern erstellt wird, nachdem ein
bestehendes Projekt geandert wird, geht das ungespeicherte Projekt
verloren.

Ein Sample zu einem Track laden

1 Tippen Sie auf den Track, in den Sie das Sample auf

dem Start-Bildschirm laden méchten, und tippen Sie

erneut darauf, wahrend dieser ausgewahlt ist.

Der Track-MenU-Bildschirm wird angezeigt.

e DasTrack-MenU kann auch angezeigt werden, indem Sie den
Drehregler drehen, um einen Track zu wéhlen, und dann auf den
Drehregler dricken.




2 Tippen Sie auf [BROWSE].

Der Durchsuchen-Bildschirm wird angezeigt. Sie konnen auf dem

Durchsuchen-Bildschirm nach Samples suchen und Samples in Tracks

laden.

e Der Durchsuchen-Bildschirm kann auch angezeigt werden, indem
Sie den Drehregler drehen, um [BROWSE] zu wéhlen, und dann auf
den Drehregler driicken.

[ ]

3 Drehen Sie den Drehregler zum Wahlen eines

Samples und driicken Sie dann den Drehregler.
Das Sample wird in den Track und auf dem Bildschirm geladen.

e Waéhlen Sie einen Ordner und dricken Sie den Drehregler, um den
Ordner zu 6ffnen oder zu schlieBen.

e Wenn Sie den Drehregler drehen, wéhrend Sie die [SHIFT]-Taste
drticken, wird der Cursor zwischen den Ordnern verschoben
(Sampledateien werden Ubersprungen).

Ein Pattern erstellen

Eine Performance aufnehmen
(dynamisches Aufnehmen)

1 Driicken Sie die [REC]-Taste.
Die [REC]-Taste leuchtet rot auf und das Gerat wechselt in den
Aufnahmestatus.

2 Dricken Sie die Taste [PLAY/PAUSE »/Il].
Die [PLAY/PAUSE»/Il]-Taste leuchtet grin auf und die Sequenz wird
abgespielt, wahrend sich das Gerat im Aufnahmestatus befindet.

3 Tippen Sie auf die Performance-Pads, um Trigger
festzulegen.

Ein Trigger wird gesetzt, indem das Pad angetippt wird. Die Step-
Taste, fur die der Trigger eingegeben wurde, leuchtet oder blinkt in der
Track-Farbe.

Trigger programmieren (Step-Aufnahme)

1 Tippen Sie auf dem Start-Bildschirm auf einen Track,

um eine Step-Aufnahme durchzufiihren.

Die Sequenz des ausgewahlten Tracks wird auf den 16-Step-Tasten

angezeigt.

e EinTrack kann auch durch Drehen des Drehreglers ausgewahlt
werden.

e EinTrack kann auch durch Antippen eines Performance-Pads ausge-
wahlt werden.

2 Driicken Sie die 16-Step-Tasten, um Trigger
einzugeben.

Die Step-Tasten, die der programmierten Sequenz entsprechen, leuch-
ten in der Track-Farbe.

Ein Projekt speichern

Ein Projekt kann auf einem USB-Gerét gespeichert werden. Zum
Speichern eines Projekts schlieBen Sie ein USB-Gerat an das Gerat an.

1 Driicken Sie die [PROJECT]-Taste.

Der PROJECT-Bildschirm wird angezeigt. Sie konnen Vorgange wie
das Laden und Speichern von Projekten auf dem PROJECT-Bildschirm
ausfuhren.

2 Drehen Sie den Drehregel zum Wahlen von [SAVE]

und driicken Sie dann den Drehregler.

Wenn der Projektname bereits eingegeben wurde, wird ein Speichern-

Popup-Fenster angezeigt. Der Fortschritt wird durch einen Statusbalken

im angezeigten Fenster angegeben.

Wenn der Projektname noch nicht eingegeben wurde, wird ein Popup-

Fenster und eine Software-Tastatur zum Festlegen des Projektnamens

angezeigt.

* Wenn das Speichern abgeschlossen ist, wird das Fenster ausgeblen-
det und der Projekt-Bildschirm wird angezeigt.

e Umden Projektnamen zu &ndern, wahlen Sie [SAVE AS], geben Sie
einen Projektnamen ein und speichern Sie dann das Projekt.

AnschlieBen eines USB-Gerats

1 Driicken Sie den [O]-Schalter zum Einschalten dieses
Gerats.

2 Stecken Sie ein USB-Gerat im USB-Gerate-
Einsetzschacht ein.
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Trennen eines USB-Gerats

1 Halten Sie die [USB STOP]-Taste gedriickt, bis die USB-
Anzeige erlischt.

Wahrend die USB-Anzeige blinkt, darf weder das USB-Gerat getrennt
noch dieses Gerat ausgeschaltet werden. Anderenfalls kénnen die
Verwaltungsdaten verloren gehen und das USB-Geréat kann u. U. nicht
mehr gelesen werden.

1

—=——— USB-Anzeige

Er==y

= usB sTOP.

USB STOP-Taste

2 Trennen Sie das USB-Gerat ab.




Zusatzliche Informationen

Stérungssuche

e Wenn dieses Gerat einen Fehler aufweist, Uberprifen Sie die beschriebenen Probleme im Abschnitt ,Fehlerbehebung" in der Bedienungsanleitung
fur dieses Gerat und rufen Sie auch die Pioneer DJ-Support-Website auf und lesen Sie die [FAQ] fiir [DJS-1000]

pioneerdj.com/support/

Einige Probleme treten aufgrund der angeschlossenen Komponenten auf. Beauftragen Sie das Servicecenter oder den Handler mit der Reparatur,
falls das Problem nach der Uberprifung der angeschlossenen Komponenten nicht behoben ist.

¢ Das Gerat kann moglicherweise aufgrund von statischer Elektrizitat oder anderen externen Faktoren nicht richtig arbeiten. Trennen Sie in diesen
Fallen das Netzkabel und schlieBen Sie es erneut an, um den normalen Betrieb wiederherzustellen.

Andern der Einstellungen

| Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanweisung dieses Produktes, die Sie auf der Pioneer DJ-Webseite einsehen kénnen.

Touchscreen reinigen

Verwenden Sie keine organischen Losungsmittel, Sduren oder Basen zur Reinigung der Oberflache des Touchscreens. Wischen Sie sie mit einem
trockenen, weichen oder einem mit neutralem Reinigungsmittel angefeuchteten und griindlich ausgewrungenen Tuch ab.

Marken und eingetragene Marken

e Pioneer DJ ist ein Markenzeichen der PIONEER CORPORATION und
wird unter Lizenz verwendet.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
Die Software in dieser Einheit verwendet teilweise Software der
Independent JPEG Group.

Hinweise zum Urheberrechte

Bei der Wiedergabe von Musikdateien, die auf dieses Gerat tibernom-
men wurden, missen Sie bestehende Urheberrechte beachten.
Aufnahmen, die Sie vornehmen, sind fur persénlichen Genuss gedacht
und durfen nach dem Urheberrecht nicht ohne Zustimmung des
Urheberrechtsinhabers anderweitig verwendet werden.

e Beim Umgang mit Musik, die aus dem Internet heruntergeladen
wurde usw., liegt es in der vollen Verantwortung der Person, die
den Musik-Download ausgefthrt hat, sicherzustellen, dass die
aufgenommenen Inhalte entsprechend den Vorschriften auf der
Download-Site verwendet werden.

Technische Daten
Stromanforderungen....... 110V bis 240 V Wechselspannung, 50 Hz/60 Hz

Leistungsaufnanme ..o L 2BW
Leistungsaufnahme (Standby).. 0,4W
Gewicht des Hauptgerats ... 5,4 kg

Max. Abmessungen........... 320,0 mm (B) x 110,1 mm (H) x 421,6 mm (T)
Betriebstemperatur .... +5°C bis +35°C
Betriebsluftfeuchtigkeit ....5 % bis 85 % (keine Kondensation)

Audio-Sektion

ADEASTIALE .. 44,1 kHz
A/D-Wandler .24 bit
D/A-Wandler.. ...32 bit

Frequenzgang
Gesamitklirrfaktor
INPUT
Max. Eingangspegel
Eingangsimpedanz
OUTPUT1 und THRU/OUTPUT2
Nenn-Ausgangspegel / Lastimpedanz.....
Ausgangsimpedanz

@De

PHONES

Nenn-Ausgangspegel / Lastimpedanz............ 200 mW+200 mW/32 Q
Eingdnge
INPUT.......oooiiiiii x1 (1/4-Zoll-TS-Klinkenstecker x1)
Ausgédnge
OUTPUT1 x1 (Cinch x1)

THRU/OUTPUT2..
PHONES ...

x1 (1/4-Zoll-TS-Klinkenstecker x1)

.. x2 (1/4-Zoll-Stereo-Klinkenbuchse
x1, 3,5-mm-Stereo-Minibuchse x1)

Sonstiges
USB-A-Buchse
USB-B-Buchse...

LINK...... .. x1 (LAN-100Base-TX)
MIDEIN .o x1 (6P-DIN)
....x1 (6P-DIN)

» Anderungen der technischen Daten und das Design dieses Gerats
ohne vorherige Anktndigung bleiben vorbehalten.
e © 2017 AlphaTheta Corporation. Alle Rechte vorbehalten.






K Se si vuole eliminare questo prodotto, non gettarlo insieme ai rifiuti domestici. Esiste un sistema di raccolta differenziata in conformita
alle leggi che richiedono appositi trattamenti, recupero e riciclo.
|

| privati cittadini dei paesi membri dell'UE, di Svizzera e Norvegia, possono restituire senza alcun costo i loro prodotti elettronici usati ad appositi

servizi di raccolta o a un rivenditore (se si desidera acquistarne uno simile).

Per i paesi non citati qui sopra, si prega di prendere contatto con le autorita locali per il corretto metodo di smaltimento.

In questo modo, si & sicuri che il proprio prodotto eliminato subira il trattamento, il recupero e il riciclo necessari per prevenire gli effetti

potenzialmente negativi sull'ambiente e sulla vita dell'uomo.
ATTENZIONE

PER EVITARE IL RISCHIO DI SCOSSE ELETTRICHE,
NON RIMUOVERE IL COPERCHIO (O IL RETRO). NON
Cl SONO PARTI INTERNE LA CUI MANUTENZIONE
POSSA ESSERE EFFETTUATA DALLUTENTE. IN CASO
B] NECESSITA, RIVOLGERSI ESCLUSIVAMENTE A
PERSONALE DI SERVIZIO QUALIFICATO.  Dp3-4-2-1-1.B2_1t

ATTENZIONE

Questo apparecchio non & impermeabile. Per prevenire
pericoli di incendi o folgorazioni, non posizionare nelle
vicinanze di questo apparecchio contenitori pieni di liquidi
(quali vasi da fiori, o simili), e non esporre I'apparecchio a
sgocciolii, schizzi, pioggia o umidita.
ATTENZIONE

Questo apparecchio € dotato di una spina con messa a terra,
cioe di una spina con un terzo spinotto (per la messa a terra).
Questo tipo di spine si inserisce solamente in prese di
corrente dello stesso tipo, ciog con attacco per messa a terra.
Se non si riesce ad inserire la spina nella presa di corrente di
casa, rivolgersi ad un elettricista qualificato per far sostituire
la presa alla parete con una dotata di attacco per la messa a
terra. Non annullare la scopo di sicurezza della spina con
messa a terra. D3-4-2-1-6_A1_It
ATTENZIONE

Per evitare il pericolo di incendi, non posizionare
sull'apparecchio dispositivi con fiamme vive (ad
esempio una candela accesa, o simili). D3-4-2-1-7a_A1_It

AVVERTENZA PER LA VENTILAZIONE
Installare I'apparecchio avendo cura di lasciare un
certo spazio all'intorno dello stesso per consentire una
adeguata circolazione dell’aria e migliorare la
dispersione del calore (almeno 5 cm sul retro, e 5 cm
su ciascuno dei lati).

ATTENZIONE

["apparecchio € dotato di un certo numero di fessure e di
aperture per la ventilazione, allo scopo di garantirne un
funzionamento affidabile, e per proteggerlo dal
surriscaldamento. Per prevenire possibili pericoli di incendi le
aperture non devono mai venire bloccate o coperte con
oggetti vari (quali giornali, tovaglie, tende o tendaggi, ecc.), e
|'apparecchio non deve essere utilizzato appoggiandolo su
tappeti spessi o sul letto.

D3-4-2-1-3_A1_It

D3-4-2-1-7b*_A1_It

K058b_A1_It
Condizioni ambientali di funzionamento
Gamma ideale della temperatura ed umidita dell'ambiente di
funzionamento:
da +5°C a 435 °C, umidita relativa inferiore all'85 % (fessure
di ventilazione non bloccate)
Non installare I'apparecchio in luoghi poco ventilati, o in
luoghi esposti ad alte umidita o alla diretta luce del sole (0 a
sorgenti di luce artificiale molto forti). D3-4-2-1-7c*_A1_It

AVVERTENZA

Linterruttore principale (¢) dell’apparecchio non stacca
completamente il flusso di corrente elettrica dalla presa di
corrente alternata di rete. Dal momento che il cavo di
alimentazione costituisce 'unico dispositivo di distacco
dell'apparecchio dalla sorgente di alimentazione, il cavo
stesso deve essere staccato dalla presa di corrente
alternata di rete per sospendere completamente qualsiasi
flusso di corrente. Verificare quindi che I'apparecchio sia
stato installato in modo da poter procedere con facilita al
distacco del cavo di alimentazione dalla presa di corrente,
in caso di necessita. Per prevenire pericoli di incendi,
inoltre, il cavo di alimentazione deve essere staccato dalla
presa di corrente alternata di rete se si pensa di non
utilizzare I'apparecchio per periodi di tempo relativamente
lunghi (ad esempio, durante una vacanza). Dp3-4-2-2-2a* A1 it

Il simbolo grafico ~~ stampigliato sul prodotto
significa corrente alternata.

Il simbolo grafico === stampigliato sul prodotto
significa corrente continua.

Il simbolo grafico [O] stampigliato sul prodotto

significa apparecchio di Classe II. D3-8-2-4_A1_It

Attrezzature di registrazione e diritti d’autore: Le
attrezzature di registrazione devono venire usate solo per
produrre copie legali e si consiglia di controllare bene cosa
questo significhi nel proprio paese di residenza. La copia di
materiale protetto da diritti d'autore, ad esempio film o
musica, ¢ illegale a meno che non vi siano eccezioni legal

Prima di usare il prodotto, controllare le norme sulla
sicurezza stampate sul suo fondo. D3-4-2-2-4 B _It

AVVERTENZA
Questo prodotto e stato collaudato in condizioni di
clima moderato e tropicale. D3-8-2-1-7a_A1_It

Questo prodotto soddisfa le normative sul rumore
elettromagnetico quando e collegato ad altri
componenti attraverso cavi e connettori schermati.
Usare solo i cavi di collegamento allegati come
accessori. D44-8-2_A1_It

o0 consensi da parte degli autori. K018 A1 It
AVVERTIMENTO RIGUARDANTE IL FILO DI
ALIMENTAZIONE

Prendete sempre il filo di alimentazione per la spina. Non tiratelo
mai agendo per il filo stesso e non toccate mai il filo con le mani
bagnati, perche questo potrebbe causare cortocircuiti o scosse
elettriche. Non collocate I'unita, oppure dei mobili sopra il filo di
alimentazione e controllate che lo stesso non sia premuto. Non
annodate mai il filo di alimentazione ne collegatelo con altrifili. |
fili di alimentazione devono essere collocati in tal modo che non
saranno calpestati. Un filo di alimentazione danneggiato
potrebbe causare incendi o scosse elettriche. Controllate il filo di
alimentazione regolarmente. Quando localizzate un eventuale
danno, rivolgetevi al piti vicino centro assistenza oppure al vostro
rivenditore per la sostituzione del filo di alimentazione.

S002*_A1_It
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Come leggere questo manuale

Grazie per aver acquistato questo prodotto Pioneer DJ.

Prima di utilizzare questo prodotto, leggere questo manuale e le
Istruzioni per I'uso disponibili sul sito Pioneer DJ. | due documenti
includono informazioni importanti che devono venire comprese prima di
usare questo prodotto.

Dopo aver letto i documenti, custodirli in un luogo sicuro per poterli
consultare all'occorrenza.

Questo manuale fornisce brevi descrizioni dei nomi dei componenti di
questa unita e dei collegamenti tra questa unita e le periferiche. Per
ulteriori istruzioni su come utilizzare questo prodotto, vedere le Istruzioni
per I'uso di questo prodotto.

Per le Istruzioni per I'uso per questo prodotto, vedere Come ottenere le
Istruzioni per l'uso (p. 4).

@ Prima di cominciare
CaratteriStiCNe. ..o 4
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Prima di cominciare

Caratteristiche

Questa unita & un campionatore e sequencer hardware autonomo per
DJ che consente performance intuitive. Funziona come un nuovo tipo di
strumento musicale che puo essere utilizzato per performance dal vivo
e per DJ ed e dotata di un'interfaccia utente che assicura grande faci-
lita d'uso e diverse funzioni per performance, per dare espressione sul
palco a un'ampia gamma di sfumature musicali.

Come ottenere le Istruzioni per l'uso

Alcune istruzioni per I'uso sono fornite come file PDF. Per visualizzare
i file PDF, & necessario Adobe® Reader®.

1 Avwviare il browser web del computer e accedere al

sito del prodotto Pioneer DJ indicato di seguito.
pioneerdj.com

2 Fare clic su [Support].
3 Fare clic su [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Fare dlic sull'icona [DJS-1000] nella categoria [D)J
SAMPLER].

5 Nella pagina di download, fare clic sulla lingua
desiderata.

Accessori

e Cavodialimentazione
e Cavo LAN

e Cavo USB

e Cavo pin RCA

e (Garanzia (peralcune regiom)u

e |struzioni per I'uso (Guida di avvio veloce) (questo documento)
La garanzia acclusa vale per I'Europa.

Supporti compatibili

Questa unita & compatibile con dispositivi di memoria di massa USB,
come memorie flash USB e lettori audio digitali.

File system FAT, FAT32 e HFS +

e Con questa unita e possibile utilizzare campioni (file wav e aiff con
una frequenza di campionamento di 44,1 kHz) su dispositivi USB.

* Con certi dispositivi USB puo non essere possibile ottenere le presta-
zioni desiderate.

* Non si garantisce che tutti i dispositivi USB funzionino con questa
unita.

Per ulteriori informazioni, vedere le Istruzioni per I'uso di questo pro-
dotto, disponibili sul sito web Pioneer DJ.




Nome delle varie parti

| Per ulteriori dettagli, vedere le Istruzioni per I'uso di questo prodotto, disponibili sul sito web Pioneer DJ.

Pannello superiore
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Hl Pulsante PLAY/PAUSE » /Il
Pulsante STOP/GATE
Pulsante REC/UNDO
Pulsante SHIFT

Striscia a sfioramento

[ Pulsante HOLD

Pulsante di selezione MODE e indicatori MODE
HE Comando FX LEVEL/DEPTH
El Pulsante FX ON/OFF
Pulsante USB STOP
Indicatore USB

Slot del dispositivo USB
Pulsante FX

Pulsante PROJECT

Pulsante SAMPLING
Display a sfioramento
Pulsante BACK

Pulsante HOME/UTILITY/WAKE UP e indicatore
STANDBY

Comando INPUT LEVEL

N

Manopola selettrice

N

Manopole di regolazione dei parametri
Pulsante BEAT SYNC MASTER

Pulsante BEAT SYNC

Pulsante MUTE

Pulsante HOT SLICE

Pulsante SLICE

Pulsante SCALE

N

N




Pulsante TEMPO RANGE

Cursore TEMPO

Pulsante TEMPO RESET ed indicatore TEMPO RESET
Performance pad

Pulsante NUDGE

Pulsante SCENE/SCENE JUMP
Pulsante PATTERN/LENGTH/CLEAR SEQ.
Tasti di selezione delle misure

16 tasti di incremento

Pannello anteriore
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Collegamenti

Spegnere questa unita e scollegare il cavo di alimentazione dalla presa e Sesiusauncavo LAN pericollegamenti, non mancare di fare uso
di corrente prima di collegare i componenti o modificare i collegamenti. del cavo LAN accluso al prodotto o un cavo STP (shielded twisted
Collegare il cavo di alimentazione alla presa di corrente dopo che tutti i pair).

collegamenti sono stati completati. * Non scollegare il cavo LAN mentre si condividono dati con PRO DJ
Accertarsi di usare il cavo di alimentazione, il cavo USB e il cavo LAN LINK.

acclusi al prodotto. e Asecondadei modelli da combinare, potrebbe essere necessario
Vedere le istruzioni per I'uso dei componenti da collegare. un hub con selettore (disponibile in commercio). Usare un hub

con selettore da 100 Mbps o piu. A seconda dell’hub con selettore,
il corretto funzionamento potrebbe non essere possibile.

e £ necessario un hub con selettore (disponibile in commercio), per
il collegamento a un mixer che dispone di una sola porta LAN. Nel
caso di un mixer che dispone di un numero sufficiente di porte
LAN per tutti i lettori DJ e i computer nel sistema, eseguire i col-
legamenti direttamente alle porte LAN sul pannello posteriore del
mixer, senza usare un hub.

Collegamento ai terminali di ingresso/uscita

Pannello posteriore

PRO DJ LINK-kompatibles DJ-System Sequencer esterno, ecc.
Computer

:
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D /p/ 4
| & ® Al
L INPUT[ | e I |JmDI |
&
o
AC IN N\ / ‘
L:F:E PN
HE ©
Sintetizzatore, ecc.
H Interruttore & Slot di sicurezza Kensington
Terminali INPUT H Terminale MIDI OUT/THRU
Terminali THRU/OUTPUT2 El Terminale MIDI IN
Terminali OUTPUT1 Terminale USB-B

ACIN
B Terminale LINK



Esempio di collegamenti

Quando si utilizzano dispositivi esterni

Cavo audio

N Cavo MIDI

Cavo audio

r <
\ Cavo LAN j

O
ot (] .
oo Sow L

0000000 = =
10000000 G556

Sintetizzatore, ecc.

Sistema DJ compatibile con PRO DJ LINK

Attenzione

Far corrispondere I'ingresso del canale del cavo audio al mixer e al numero del lettore.

Se il numero del lettore & differente, cambiare I'impostazione [PLAYER No.] sullo schermo [UTILITY].

2 Peristruzioni sulla modifica delle impostazioni nella schermata [UTILITY], vedere le Istruzioni per I'uso di questo prodotto.

¢ Quando vengono condivise informazioni con PRO DJ LINK, [PLAYER No.] viene visualizzato in grigio e non e possibile modificare il numero del
lettore. In questo caso, modificare il numero del lettore scollegando innanzitutto il supporto, quindi disattivare la connessione scollegando, ad
esempio, il cavo LAN.

Avvio dell’unita

1 Collegare i dispositivi esterni a questa unita come descritto in Collegamenti (p. 7).

2 Premere l'interruttore [O] sul pannello posteriore dell’unita.
Gli indicatori di questa unita si accendono ed essa si accende.




Impiego
Awviare tutte le procedure nelle sezioni che seguono dalla schermata

principale. Premere il pulsante HOME per visualizzare la schermata
principale.

Riproduzione di un progetto demo

Caricamento di un progetto

1 Premere il pulsante [PROJECT].

Viene visualizzata la schermata PROJECT. Nella schermata PROJECT
& possibile eseguire operazioni come il caricamento e il salvataggio dei
progetti.

2 Girare la manopola selettrice per scegliere [OPEN] e
premerla.

Viene visualizzato il supporto collegato all'unita.

Se si seleziona il supporto contenente il progetto che si desidera utiliz-
zare e quindi si preme la manopola selettrice, viene visualizzato I'elenco

dei progetti.
e Premere il pulsante [BACK] per ritornare alla schermata
precedente.

3 Girare la manopola selettrice scegliendo un progetto

demo e premerla.
Viene visualizzato una schermata popup di conferma.

Riproduzione di un pattern

1 Premere il pulsante [PLAY/PAUSE »/Il].
Viene riprodotto il pattern correntemente selezionato per il progetto
demo. Durante la riproduzione, il pulsante [PLAY/PAUSE» /1] si
accende in verde.
e Sesipreme il pulsante [PLAY/PAUSE»/II] durante la riprodu-
zione, la riproduzione viene posta in pausa.

¢ Se si preme il pulsante [STOP] durante la riproduzione, la ripro-
duzione viene arrestata e torna all'inizio del pattern.

2 Premere il pulsante [PATTERN].
L'unita passa in modalita di commutazione dei pattern e il pulsante
[PATTERN] si accende in bianco. Durante la modalita di commutazione
dei pattern i 16 tasti di incremento sono illuminati nel colore della scena
correntemente selezionata.
e Aciascuna scena possono essere assegnati 16 pattern. Un
pattern viene assegnato a ciascun tasto di incremento.
¢ Le scene con sequenze registrate sono accese debolmente,
le scene senza sequenze registrate sono spente e le sequenze
correntemente selezionate sono accese completamente.

3 Premere uno dei 16 tasti di incremento con una
sequenza.
Viene riprodotto il pattern assegnato al pulsante.
¢ |ltempo di commutazione del pattern viene regolato in base al
valore d'impostazione PATTERN QUANTIZE definito nella scher-

mata QUANTIZE.
Per dettagli su PATTERN QUANTIZE, vedere le istruzioni
per I'uso.
¢ Durante il cambio dei pattern, il tasto di incremento premuto
lampeggia.

e Peruscire dalla modalita di commutazione dei pattern, premere
il pulsante [PATTERN].

Creazione di un nuovo progetto

1 Premere il pulsante [PROJECT].

Viene visualizzata la schermata PROJECT. Nella schermata PROJECT
€ possibile eseguire operazioni come il caricamento e il salvataggio dei
progetti.

2 Girare la manopola selettrice per scegliere

[CREATE NEW] e premerla.

Viene creato il nuovo progetto e viene visualizzata la schermata

principale.

e Viene visualizzato una schermata popup di conferma.

e Se sicrea un nuovo progetto e non lo si salva dopo aver modificato
un progetto esistente, il progetto non salvato andra perso.

Caricamento di un campione in un
brano

1 Toccare il brano in cui si desidera caricare il campione

nella schermata principale, quindi toccare nuovamente

mantenendo la selezione.

Viene visualizzata la schermata del menu dei brani.

e Einoltre possibile visualizzare la schermata del menu dei brani
girando la manopola selettrice per selezionare un brano e quindi
premendo la manopola selettrice.

2 Toccare [BROWSE].
Viene visualizzata la schermata di ricerca. Nella schermata di ricerca &
possibile cercare i campioni e caricare i campioni nei brani.

it (9



 Einoltre possibile visualizzare la schermata di ricerca girando la
manopola selettrice per selezionare [BROWSE] e quindi premendo la
manopola selettrice.

[ ]

3 Girare la manopola selettrice per selezionare un

campione e quindi premerla.
Il campione viene caricato nel brano e nella schermata.

e Selezionare una cartella e premere la manopola selettrice per aprire
o chiudere la cartella.

e Girare la manopola selettrice mentre si tiene premuto il pulsante
[SHIFT] per spostare la selezione tra le cartelle (i file di campiona-
mento vengono saltati).

Creazione di un pattern

Registrazione di una performance
(registrazione dinamica)

1 Premere il pulsante [REC].
Il pulsante [REC] si accende in rosso e I'unita passa in stato di
registrazione.

2 Premere il pulsante [PLAY/PAUSE »/I1].
Il pulsante [PLAY/PAUSE» /1] si accende in verde e viene riprodotta la
sequenza mentre I'unita e in stato di registrazione.

3 Toccare i performance pad per impostare i trigger.

Un trigger viene impostato nel momento in cui si tocca il pad. Il tasto di
incremento utilizzato per immettere il trigger si illumina o lampeggia nel
colore corrispondente al brano.

Programmazione dei trigger
(registrazione a incrementi)

1 Toccare il brano per eseguire la registrazione a
incrementi nella schermata principale.

La sequenza del brano selezionato viene visualizzata con i 16 tasti di
incremento.

(10) it

o Einoltre possibile selezionare i brani girando la manopola selettrice.
e Einoltre possibile selezionare i brani toccando i performance pad.

2 Premere i 16 tasti di incremento per immettere i
trigger.

| tasti di incremento corrispondenti alla sequenza programmata si illu-
minano nel colore corrispondente al brano.

Salvataggio di un progetto

E inoltre possibile salvare un progetto su un dispositivo USB. Quando si
salva un progetto, collegare un dispositivo USB all'unita.

1 Premere il pulsante [PROJECT].

Viene visualizzata la schermata PROJECT. Nella schermata PROJECT
€ possibile eseguire operazioni come il caricamento e il salvataggio dei
progetti.

2 Girare la manopola selettrice per scegliere [SAVE] e

premerla.

Se il nome del progetto e stato gia immesso, viene visualizzata una

schermata popup di salvataggio. L'avanzamento viene indicato dalla

relativa barra nella schermata popup.

Se il nome del progetto non & stato immesso, vengono visualizzate una

schermata popup e la tastiera software per definire il nome del progetto.

* Quando il salvataggio viene completato, le finestre popup vengono
chiuse e viene visualizzata la schermata dei progetti.

e Permodificare il nome del progetto, selezionare [SAVE AS], immet-
tere un nome per il progetto e quindi salvarlo.

Collegamento di un dispositivo USB

1 Premere l'interruttore [O] per accendere questa unita.

2 Inserire un dispositivo USB nello slot di inserimento
del dispositivo USB.

~ use sTOP

Scollegamento di un dispositivo
USB

1 Premere e tenere premuto il pulsante [USB STOP] fino
a che l'indicatore USB si spegne.

Non scollegare il dispositivo USB o spegnere quest'unita mentre I'in-
dicatore USB lampeggia. In caso contrario, i dati di gestione dell'unita
potrebbero andare persi e il dispositivo USB potrebbe divenire illeggibile.

C

— Indicatore USB

Pulsante USB STOP

2 Scollegare il dispositivo USB.



Informazioni aggiuntive

Diagnostica

¢ Incaso di malfunzionamenti di questa unita, controllare i problemi descritti nella sezione “"Diagnostica” delle Istruzioni per I'uso di questa unita;
accedere inoltre al sito di supporto Pioneer DJ e controllare la sezione [FAQ] per [DJS-1000]

pioneerdj.com/support/

Alcuni problemi sono dovuti ai componenti collegati. Se il problema persiste dopo aver controllato i componenti collegati, richiedere una ripara-

zione al centro assistenza o al rivenditore.

e ['unita potrebbe non funzionare correttamente per via di elettricita statica o altre influenze esterne. In questi casi, scollegare il cavo di alimenta-

zione e ricollegarlo per ripristinare il funzionamento normale.

Modifica delle impostazioni

| Per ulteriori informazioni, vedere le Istruzioni per I'uso di questo prodotto, disponibili sul sito web Pioneer DJ.

Pulizia del display a sfioramento

Non utilizzare solventi organici, acidi o alcali per la pulizia della superficie del display a sfioramento. Pulire con un panno morbido e asciutto o con un

panno imbevuto di detergente neutro e strizzato adeguatamente.

Marchi e marchi registrati

e Pioneer DJ & un marchio di PIONEER CORPORATION e viene ripor-
tato su licenza.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
Il software di questa unita include software dell'Independent JPEG
Group.

Precauzioni sui copyright

Si pregano gli utenti di riprodurre file audio con questa unita nel rispetto

delle leggi sui diritti d’autore.

Le registrazioni eseguite sono per il godimento personale e secondo le

leggi sul copyright non possono essere utilizzate senza il consenso di chi

detiene il copyright.

e Quando si tratta con musica scaricata da Internet, ecc., la piena
responsabilita che essa venga utilizzata secondo le modalita del con-
tratto col sito di scaricamento ricade sulla persona che ha scaricato
tale musica.

Dati tecnici

Requisiti di alimentazione
Consumo dicorrente...............

Consumo di corrente (in attesa) ....
Peso UNita PrinCipale......oviviiiii s
Dimensioni massime.........

Sezione audio

Frequenza di campionamento ... 44,1 kHz
Convertitore A/D ...24 bit
Convertitore D/A ... ....32 bit
Risposta in frequenza Da 20 Hz a 20 kHz
Distorsione armonicatotale. ... 0,003 %

INPUT
Livello di ingresso massimo
Impedenza di ingresso

OUTPUT1 e THRU/OUTPUT2
Livello di uscita/impedenza di carico dichiarati
...2,0Vrms (1 kHz)/10 kQ

Impedenza di uscita ..
PHONES

Livello di uscita/impedenza di carico dichiarati
200 mW+200 mW/32 Q

INPUT ... x1 (jack TS da 1/4 di pollice x1)
Uscite

OUTPUT1 x1 (RCA x1)
THRU/OUTPUT2 x1 (jack TS da 1/4 di pollice x1)

PHONES ...

...x2 (jack fono stereo da 1/4 di pollice x1,
jack mini stereo da 3,6 mm x1)

Altri
Terminale USB-A
Terminale USB-B

x1 (LAN 100Base-TX)

MIDI IN. x1 (6P DIN)

MIDIOQUT/THRU ...t x1 (5P DIN)

e | datitecnicied il design di questo prodotto sono soggetti a modifi-
che senza preawviso.

e © 2017 AlphaTheta Corporation. Tutti i diritti riservati.




elektronische producten.

Deponeer dit product niet bij het gewone huishoudelijk afval wanneer u het wilt verwijderen. Er bestaat een speciaal wettelijk
voorgeschreven verzamelsysteem voor de juiste behandeling, het opnieuw bruikbaar maken en de recycling van gebruikte
|

In de lidstaten van de EU, Zwitserland en Noorwegen kunnen particulieren hun gebruikte elektronische producten gratis bij de daarvoor
bestemde verzamelplaatsen of een verkooppunt (indien u aldaar een gelijkwaardig nieuw product koopt) inleveren.

Indien u zich in een ander dan bovengenoemd land bevindt kunt u contact opnemen met de plaatselijke overheid voor informatie over de juiste

verwijdering van het product.

Zodoende zorgt u ervoor dat het verwijderde product op de juiste wijze wordt behandeld, opnieuw bruikbaar wordt gemaakt, t gerecycleerd en het

niet schadelijk is voor de gezondheid en het milieu.

LET OP

OM HET GEVAAR VOOR EEN ELEKTRISCHE SHOCK TE
VOORKOMEN, DEKSEL (OF RUG) NIET VERWIJDEREN. AAN
DE BINNENZIJDE BEVINDEN ZICH GEEN ELEMENTEN DIE
DOOR DE GEBRUIKER KUNNEN BEDIEND WORDEN.,
ENKEL DOOR GEKWALIFICEERD PERSONEEL TE
BEDIENEN., D3-4-2-1-1_B2_NI
WAARSCHUWING

Dit apparaat is niet waterdicht. Om brand of een
elektrische schok te voorkomen, mag u geen voorwerp
dat vloeistof bevat in de buurt van het apparaat zetten
(bijvoorbeeld een bloemenvaas) of het apparaat op
andere wijze blootstellen aan waterdruppels,
opspattend water, regen of vocht. D3-4-2-1-3_A1NI
WAARSCHUWING

Dit apparaat is uitgerust met een drie-draden (geaarde)
stekker — de stekker heeft dus een derde pen (aardpen).
Deze stekker past alleen in een geaard stopcontact. Als
u de stekker niet in het stopcontact kunt steken, moet u
contact opnemen met een bevoegde elektricien om het
stopcontact te laten vervangen door een geaard
stopcontact. Verwijder nooit de aardbeveiliging van de
stekker. D3-4-2-1-6_A1_NI
WAARSCHUWING

Om brand te voorkomen, mag u geen open vuur (zoals

een brandende kaars) op de apparatuur zetten.
D3-4-2-1-7a_A1_NI

BELANGRIJKE INFORMATIE BETREFFENDE
DE VENTILATIE

Let er bij het installeren van het apparaat op dat er
voldoende vrije ruimte rondom het apparaat is om een
goede doorstroming van lucht te waarborgen
(tenminste 5 cm achter en 5 cm aan de zijkanten van
het apparaat).

WAARSCHUWING

De gleuven en openingen in de behuizing van het
apparaat zijn aangebracht voor de ventilatie, zodat een
betrouwbare werking van het apparaat wordt verkregen
en oververhitting wordt voorkomen. Om brand te
voorkomen, moet u ervoor zorgen dat deze openingen
nooit geblokkeerd worden of dat ze afgedekt worden
door voorwerpen (kranten, tafelkleed, gordijn e.d.) of
door gebruik van het apparaat op een dik tapijt of een
bed. D3-4-2-1-7b* A1_NI

Controleer voor gebruik van het product de
veiligheidsinformatie aan de onderkant van het
apparaat. D3-4-2-2-4_B1_NI

LET OP
Dit product is beoordeeld onder omstandigheden van
een gematigd en tropisch klimaat. D3-8-2-1-7a_A1_NI

KO058b_A1_NI
Gebruiksomgeving
Temperatuur en vochtigheidsgraad op de plaats van gebruik:
+5 °C tot +35 °C, minder dan 85 % RH (ventilatieopeningen
niet afgedekt)
Zet het apparaat niet op een slecht geventileerde plaats en
stel het apparaat ook niet bloot aan hoge vochtigheid of direct
zonlicht (of sterke kunstmatige verlichting).  p3-4-2-1-7¢* a1 NI

LET OP
De O schakelaar van dit apparaat koppelt het apparaat niet
volledig los van het lichtnet. Aangezien er na het
uitschakelen van het apparaat nog een kleine hoeveelheid
stroom blijft lopen, moet u de stekker uit het stopcontact
halen om het apparaat volledig van het lichtnet los te
koppelen. Plaats het apparaat zodanig dat de stekker in een
noodgeval gemakkelijk uit het stopcontact kan worden
gehaald. Om brand te voorkomen, moet u de stekker uit het
stopcontact halen wanneer u het apparaat langere tijd niet
denkt te gebruiken (bijv. wanneer u op vakantie gaat).
D3-4-2-2-2a*_A1_NI

Opname-apparatuur en auteursrechten:
Opname-apparatuur mag uitsluitend worden gebruikt voor
rechtmatig kopiéren en u wordt daarom geadviseerd om
zorgvuldig te controleren wat rechtmatig kopiéren betekent
in het land waar u de kopie maakt. Kopiéren van materiaal
waarop auteursrechten rusten, zoals films of muziek, is
onrechtmatig behalve indien toegestaan door een
wettelijke uitzondering of indien toegestaan door de
rechthebbende. K018_A1_NI

Het grafische symbool ~~ op het product betekent
wisselstroom.

Het grafische symbool === op het product betekent
gelijkstroom.

Het grafische symbool [@] op het product betekent
apparatuur van klasse Il. D3-8-2-4_A1_NI

Dit product voldoet aan de regelgeving betreffende
elektromagnetische ruis en interferentie wanneer het
is verbonden met andere apparatuur via
afgeschermde kabels en aansluitingen.

Gebruik uitsluitend de meegeleverde

verbindingskabels. D44-8-2_A1_NI

WAARSCHUWING NETSNOER

Pak het netsnoer beet bij de stekker. Trek de stekker er niet uit
door aan het snoer te trekken en trek nooit aan het netsnoer
met natte handen aangezien dit kortsluiting of een elektrische
schok tot gevolg kan hebben. Plaats geen toestel, meubelstuk
o0.i.d. op het netsnoer, en klem het niet vast. Maak er nooit een
knoop in en en verbind het evenmin met andere snoeren. De
netsnoeren dienen zo te worden geleid dat er niet per ongeluk
iemand op gaat staan. Een beschadigd netsnoer kan brand of
een elektrische schok veroorzaken. Kontroleer het netsnoer af
en toe. Wanneer u de indruk krijgt dat het beschadigd is,
dient u bij uw dichtstbijzijnde onderhoudscentrum of uw
dealer een nieuw snoer te kopen. 5002%_A1_NI



Inhoud

Opmerkingen over deze handleiding

Hartelijk dank voor uw aankoop van dit Pioneer DJ-product.

Lees deze handleiding en de bedieningshandleiding die beschikbaar
is op de website van Pioneer DJ voordat u het product gebruikt. Beide
bevatten belangrijke informatie die u moet begrijpen om het product
juist te gebruiken.

Nadat u de documenten hebt doorgelezen, bewaart u ze op een veilige
plaats voor latere raadpleging.

In deze handleiding vindt u korte uitleg over de namen van de onderde-
len en over het aansluiten van randapparaten op dit toestel. Raadpleeg
de bedieningshandleiding voor dit product voor meer instructies over het
gebruik van dit product.

Voor het verkrijgen van de handleiding voor dit product, zie
Bedieningsinstructies verkrijgen (p. 4).
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Alvorens te beginnen

Kenmerken

Dit toestel is een zelfstandige hardware-sampler en -sequencer voor
DJ’s, waarmee intuitieve prestaties mogelijk zijn. Het werkt als een
nieuw soort muziekinstrument dat ook kan worden gebruikt voor DJ- en
live-optredens. Het is voorzien van een gemakkelijk te bedienen gebrui-
kersinterface die talrijke optreedfuncties biedt zodat de meest uiteenlo-
pend muzikale expressies op het podium mogelijk zijn.

Bedieningsinstructies verkrijgen

Sommige bedieningshandleidingen worden als PDF-bestanden gele-
verd. Adobe® Reader® is vereist om de PDF-bestanden te openen.

1 Open op de computer een webbrowser en ga naar de
Pioneer DJ-website hieronder.
pioneerdj.com

2 Klik op [Support].
3 Klik op [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Klik op het pictogram [DJS-1000] in de categorie [DJ
SAMPLER].

5 Klik op de downloadpagina op de gewenste taal.

Accessoires
e Stroomsnoer

e LAN-kabel

o USB-kabel

e RCA-pinkabel

e Garantie (voor bepaalde regio’s
e Bedieningshandleiding (Snelstartgids) (dit document)

[1] De meegeleverde garantie is geldig voor de Europese regio.

)

Ondersteunde media

Dit toestel is compatibel met USB-apparaten voor gegevensopslag, zoals
een USB-flashgeheugen, en digitale audiospelers.

Bestandssystemen FAT, FAT32 en HFS+

¢ Met dit toestel kunnen samples (wav en aiff met een bemonsterings-
frequentie van 44,1 kHz) op een USB-apparaat worden gebruikt.

e Afhankelijk van het USB-apparaat dat u gebruikt, zult u mogelijk niet
altijd de verwachte prestaties kunnen bereiken.

e Erisgeen garantie dat alle USB-apparatuur correct zal werken met
dit toestel.

Raadpleeg voor meer informatie de handleiding van dit product,
beschikbaar op de Pioneer DJ-website.




Benaming van de onderdelen

| Raadpleeg voor meer bijzonderheden de handleiding van dit product, beschikbaar op de Pioneer DJ-website.
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Il PLAY/PAUSE » /1l knop SAMPLING-toets
STOP/GATE-toets Aanraakscherm
REC/UNDO-toets BACK-toets
SHIFT-knop HOME/UTILITY/WAKE UP-toets en

STANDBY-aanduiding
INPUT LEVEL-instelling

Aanraakstrip

@A HOLD-knop

MODE-selectietoets en MODE-aanduidingen
H FX LEVEL/DEPTH-regelaar

El FX ON/OFF-toets

USB STOP knop

USB-aanduiding

USB-aansluitbus

FX-toets

PROJECT-knop
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Draaiknop
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Parameterafstelknoppen
BEAT SYNC MASTER-toets
BEAT SYNC-toets
MUTE-toets

HOT SLICE-toets
SLICE-toets

SCALE-toets
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TEMPO RANGE-toets SCENE/SCENE JUMP-toets

TEMPO schuifregelaar PATTERN/LENGTH/CLEAR SEQ.-toets
TEMPO RESET-toets en TEMPO RESET-indicator Maatselectietoetsen
Performance-pads 16-stappentoetsen

NUDGE-knop
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Aansluitingen

Zet dit toestel uit en haal het stroomsnoer uit het stopcontact voordat u
componenten aansluit of aansluitingen wijzigt.

Steek de stekker pas in het stopcontact nadat alle aansluitingen zijn
voltooid.

U moet het stroomsnoer, de USB-kabel en de LAN-kabel gebruiken die
worden meegeleverd met dit product.

Raadpleeg de bedieningshandleiding voor de aan te sluiten
componenten.

PRO DJ LINK.

* Bij gebruik van een LAN-kabel voor de verbinding moet u de LAN-
kabel die wordt meegeleverd met dit product gebruiken of een STP
(Shielded Twisted Pair) kabel.

e Maak de LAN-kabel niet los wanneer informatie wordt gedeeld met

* Eenschakelhub (in de handel verkrijgbaar) kan nodig zijn afhan-
kelijk van de modellen waarmee het toestel wordt gecombineerd.
Gebruik een schakelhub van 100 Mbps of meer. Afhankelijk van de
schakelhub is een correcte werking misschien niet mogelijk.

e Eenschakelhub (in de handel verkrijgbaar) kan nodig zijn als een
mengpaneel slechts één LAN-poort heeft. Bij een mengpaneel met
voldoende LAN-poorten voor alle DJ-spelers en computers in het
systeem, vindt de aansluiting rechtstreeks plaats op de LAN-poort
op het achterpaneel van het mengpaneel, zonder hub.

Aansluiten van de in-/uitgangsaansluitingen

Achterpaneel

Met PRO DJ LINK compatibel
DJ-systeem

_ Externe sequencer, enz.

Computer
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Synthesizer, enz.
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HE MIDI OUT/THRU-aansluiting

El MIDI IN-aansluiting

USB-B aansluiting



Aansluitvoorbeeld

Gebruik met externe apparaten

Audiokabel
- MIDI-kabel
r‘
\ LAN-kabel J Audiokabel
O
ol 1] s

0000000 = =
10000000 G556

Synthesizer, enz.

Waarschuwingen
Laat de kanaalingang van de audiokabel overeenstemmen met het mengpaneel en het spelernummer.

Als het spelernummer anders is, moet u de instelling voor [PLAYER No.] veranderen op het [UTILITY]-scherm.

2 Zie de handleiding van dit product voor instructies aangaande het veranderen van de instellingen op het scherm [UTILITY].

Als er informatie wordt gedeeld met de PRO DJ LINK, wordt [PLAYER No.] grijs weergegeven en kan het spelernummer niet gewijzigd worden. In
dat geval kan het spelernummer worden veranderd door eerst de media te ontkoppelen en vervolgens de koppeling uit te schakelen, bijvoorbeeld

door de LAN-kabel los te maken.

Het toestel starten

1 Sluit externe apparaten op dit toestel aan zoals beschreven in Aansluitingen (p. 7).

2 Druk op de schakelaar [®] op het achterpaneel van het toestel.
De aanduidingen van dit toestel lichten op en de stroom wordt ingeschakeld.




Bediening

Start elke procedure in de volgende secties vanaf het beginscherm.
Druk op de [HOME]-toets om het beginscherm weer te geven.

Een demoproject afspelen

Een project laden

1 Druk op de [PROJECT]-toets.
Het PROJECT-scherm verschijnt. U kunt handelingen verrichten zoals
het laden en opslaan van projecten op het PROJECT-scherm.

2 Draai de draaiknop om [OPEN] te selecteren, en druk
dan op de draaiknop.
De media die verbonden zijn met het toestel verschijnt.
Als u de media selecteert die het project bevatten dat u wilt gebruiken,
en daarna op de draaiknop drukt, verschijnt de lijst van projecten.
¢ Druk op de [BACK]-toets om naar het vorige scherm terug te
keren.

3 Draai de draaiknop om een demoproject te
selecteren, en druk dan op de draaiknop.
Erverschijnt een bevestigingsvenster.

Een patroon afspelen

1 Druk op de [PLAY/PAUSE »/I1] knop.
Het patroon dat momenteel is geselecteerd voor het demoproject wordt
afgespeeld. Tijdens het afspelen licht de [PLAY/PAUSE»/11]-toets groen
op.
e Alsutijdens het afspelen op de [PLAY/PAUSE»/Il]-toets drukt,
wordt het afspelen gepauzeerd.
e Alsutijdens het afspelen op de knop [STOP] drukt, wordt het
afspelen gestopt en gaat u terug naar het begin van het patroon.

2 Druk op de toets [PATTERN].
Het toestel gaat over naar de patroonoverschakelmodus en de
[PATTERN]-toets licht wit op. De 16 staptoetsen branden in de momen-
teel geselecteerde scénekleuren tijdens de patroonoverschakelmodus.
e Aan elke scene kunnen 16 patronen worden toegewezen. Elke
staptoets krijgt één patroon.
e Scenes met opgenomen sequenties zijn gedimd verlicht, scenes
zonder opgenomen sequenties zijn niet verlicht, en momenteel
geselecteerde sequenties zijn volledig verlicht.

3 Druk op een van de 16 staptoetsen waarop een
sequentie is ingesteld.
Het patroon dat aan de toets is toegewezen wordt afgespeeld.
¢ De timing waarmee het patroon wordt geschakeld komt overeen
met de PATTERN QUANTIZE-instelwaarde die is ingesteld op het
QUANTIZE-scherm.
Raadpleeg de handleiding voor details over PATTERN
QUANTIZE.
¢ Deingedrukte 16-stappentoets knippert tijdens de
patroonoverschakeling.
¢ U verlaat de patroonoverschakelmodus door te drukken op de
knop [PATTERN].

Een nieuw project maken

1 Druk op de [PROJECT]-toets.
Het PROJECT-scherm verschijnt. U kunt handelingen verrichten zoals
het laden en opslaan van projecten op het PROJECT-scherm.

2 Draai de draaiknop om [CREATE NEW] te selecteren,

en druk dan op de draaiknop.

Er wordt een nieuw project gemaakt en het hoofdscherm wordt geopend.

e Erverschijnt een bevestigingsvenster.

e Als u nieuw project maakt zonder wijzigingen in een bestaand pro-
ject op te slaan, gaat het niet-opgeslagen project verloren.
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Een sample in een muziekstuk laden

1 Tik op het muziekstuk waarin u de sample wilt

laden op het beginscherm, en tik er opnieuw op in de

geselecteerde toestand.

Het muziekstukmenuscherm verschijnt.

e Het muziekstukmenu kunt u ook openen door de draaiknop te
draaien en een muziekstuk te selecteren, en dan op de draaiknop te
drukken.

2 Tik op [BROWSE].

Het bladerscherm verschijnt. U kunt samples zoeken en laden in muziek-

stukken op het bladerscherm.

e Het bladerscherm kunt u ook openen door de draaiknop te draaien
en [BROWSE] te selecteren en dan op de draaiknop te drukken.



3 Draai de draaiknop om een sample te selecteren en
druk dan op de draaiknop.

De sample wordt in het muziekstuk geladen, en op het scherm geladen.

e Selecteer een map en druk op de draaiknop om de map te openen of
te sluiten.

¢ Draai de draaiknop terwijl u de knop [SHIFT] ingedrukt houdt om de
focus te verleggen van de ene map naar een andere (samplebestan-
den worden overgeslagen).

Een patroon maken

Een optreden opnemen (dynamische
opname)

1 Druk op de [REC]-toets.
De [REC]-toets licht rood op en het toestel gaat over naar de
opnemen-stand.

2 Druk op de [PLAY/PAUSE »/11] knop.
De [PLAY/PAUSEM»/1l]-toets licht groen op en de sequentie wordt afge-
speeld terwijl het toestel in de opnemen-stand staat.

3 Tik op de performance-pads om triggers in te stellen.
Een trigger wordt ingesteld wanneer op de pad wordt getikt. De staptoets
waarnaar de trigger is ingevoerd, licht op of knippert in de kleur van het
muziekstuk.

Triggers programmeren (stapopname)

1 Tik op het muziekstuk om de stap op te nemen op het

beginscherm.

De sequentie van het geselecteerde muziekstuk wordt weergegeven op

de 16 staptoetsen.

e U kunt een muziekstuk ook selecteren door de draaiknop te draaien.

e U kunt een muziekstuk ook selecteren door op een performance-pad
te tikken.

2 Druk op de 16-stappentoetsen om triggers in te
voeren.

De staptoetsen die overeenkomen met de geprogrammeerde sequentie
lichten op in de kleur van het muziekstuk.

Een project opslaan

Een project kan worden opgeslagen op een USB-apparaat. Sluit om een
project op te slaan een USB-apparaat aan op het toestel.

1 Druk op de [PROJECT]-toets.
Het PROJECT-scherm verschijnt. U kunt handelingen verrichten zoals
het laden en opslaan van projecten op het PROJECT-scherm.

2 Draai de draaiknop om [SAVE] te selecteren, en druk
dan op de draaiknop.
Als de projectnaam al is ingevoerd, verschijnt er een pop-upscherm
waarin het project kan worden opgeslagen. De voortgang wordt aange-
geven door een voortgangsbalk in het pop-upvenster.
Als de projectnaam niet is ingevoerd, verschijnen er een pop-upscherm
en een softwaretoetsenbord om de projectnaam in te stellen.
* Als het opslaan voltooid is, wordt het pop-upvenster gesloten en het
projectscherm weergegeven.
* Alsudenaam van het project wilt veranderen, selecteer dan
[SAVE AS], voer de projectnaam in en sla het project op.

Aansluiten van een USB-apparaat

1 Druk op [0] om dit toestel in te schakelen.

2 Sluit een USB-apparaat aan op de USB-aansluitbus.

‘ v

— use sTOP

Losmaken van een USB-apparaat

1 Druk op de [USB STOP]-toets totdat de USB-
aanduiding dooft.

Ontkoppel het USB-apparaat niet en zet dit toestel niet uit terwijl de
USB-aanduiding knippert. Anders kunnen de beheersgegevens verloren
gaan en wordt het USB-apparaat onleesbaar.

iy

—=———— USB-aanduiding

sv=ia

~ usa sTOP.

USB STOP knop l@

2 Verwijder het USB-apparaat.



Aanvullende informatie

Verhelpen van storingen

* Alseriets misis met dit toestel, controleer dan de items die beschreven zijn in de probleemoplossing van de handleiding bij dit toestel. Raadpleeg
ook de ondersteuningssite van Pioneer DJ en zoek in [FAQ] naar [DJS-1000].

pioneerdj.com/support/

Bepaalde problemen worden veroorzaakt door aangesloten componenten. Als u het probleem niet kunt oplossen nadat u de aangesloten compo-
nenten hebt gecontroleerd, vraagt u het servicecentrum of de vakhandelaar om het toestel te repareren.
» Statische elektriciteit of andere externe invloeden kunnen ervoor zorgen dat het toestel niet goed werkt. Haal in dat geval het snoer uit het stopcon-

tact en steek het er weer in om de normale werking te herstellen.

Instellingen aanpassen

| Raadpleeg voor meer informatie de handleiding van dit product, beschikbaar op de Pioneer DJ-website.

Het aanraakscherm reinigen

Gebruik geen organische oplosmiddelen, zuren of alkalihoudende stoffen om het opperviak van het aanraakscherm te reinigen. Veeg het schoon met
een droge zachte doek of een doek die is ondergedompeld in een neutraal reinigingsmiddel en goed is uitgewrongen.

Handelsmerken en gedeponeerde
handelsmerken

e Pioneer DJ is een handelsmerk van PIONEER CORPORATION en
wordt in licentie gebruikt.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
De software in dit toestel maakt gedeeltelijk gebruik van software van
de onafhankelijke JPEG Group.

Waarschuwingen betreffende
auteursrechten

Bij het afspelen van muziek op dit apparaat verzoeken wij u vriendelijk

om rekening te houden met de geldende auteursrechten.

Opnemen die u hebt gemaakt kunnen slechts dienen voor uw eigen

luisterplezier en kunnen onder de auteursrechtwetten niet voor

andere doeleinden worden gebruikt zonder toestemming van de

auteursrechthouder.

* Bij het behandelen van muziek die door downloaden van Internet e.d.
is verkregen, is het de volledige verantwoordelijkheid van de persoon
die het downloaden heeft verricht er op toe te zien dat de muziek
wordt gebruikt in overeenstemming met de voorwaarden van het
download-contract.

Specificaties

Stroomvereisten
Stroomverbruik
Stroomverbruik (in de ruststand)...
Gewicht hoofdapparaat s
Buitenafmetingen............. 320,0mm (B) x 110,71 mm (H) x 421,6 mm (D)
Toegestane bedrijfstemperatuur.... +5°Ctot +35°C
Toegestane luchtvochtigheid ....b % tot 85 % (zonder condensatie)

Audiogedeelte

Bemonsteringswaarde .. 441 kHz

A/D-converter...... 24-bit
D/A-converter ...32-bit
Frequentierespons ...20 Hz tot 20 kHz
Totale harmonische Vervorming ... 0,003 %

INPUT
Max. INGANGSNIVEAU......c.viiiiiiiiiei s +16 dBu
Ingangsimpedantie.. ... 33kQ

OUTPUT1 en THRU/OUTPUT2
Opgegeven uitgangsniveau / Belastingsimpedantie
...2,0Vrms (1 kH2)/10 kQ

Uitgangsimpedantie
PHONES

Opgegeven uitgangsniveau / Belastingsimpedantie

........................................................................... 200 mW+200 mW/32 Q

Ingangen

INPUT ..o x1 (1/4 inch TS-stekker x1)
Uitgangen

OUTPUT1 x1 (RCAXT)

THRU/OUTPUT2 x1 (1/4 inch TS-stekker x1)
PHONES ...... x2 (1/4 inch stereostekker x1, 3.5 mm stereo-ministekker x1)

Overige
USB-A-aansluiting ...
USB-B-aansluiting

x1 (LAN 100Base-TX)

MIDI IN. x1 (5P DIN)

MIDIOUT/THRU ... x1 (6P DIN)

¢ De technische gegevens en het ontwerp van dit product kunnen van-
wege voortgaande verbetering zonder voorafgaande kennisgeving
worden gewijzigd.

e © 2017 AlphaTheta Corporation. Alle rechten voorbehouden.
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tratamiento, recuperacion y reciclado.

Si desea deshacerse de este producto, no lo mezcle con los residuos generales de su hogar. De conformidad con la legislacion
vigente, existe un sistema de recogida distinto para los productos electrénicos que requieren un procedimiento adecuado de
|

Las viviendas privadas en los estados miembros de la UE, en Suiza y Noruega pueden devolver gratuitamente sus productos electrénicos usados
en las instalaciones de recoleccién previstas o bien en las instalaciones de minoristas (si adquieren un producto similar nuevo).

En el caso de los pafses que no se han mencionado en el parrafo anterior, péngase en contacto con sus autoridades locales a fin de conocer el

método de eliminacion correcto.

Al actuar siguiendo estas instrucciones, se aseguraré de que el producto de desecho se somete a los procesos de tratamiento, recuperacion 'y

reciclaje necesarios, con lo que se previenen los efectos negativos potenciales para el entorno y la salud humana.

PRECAUCION
PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE ELECTRICO
NO REMOVER LA TAPA NI LAS PARTES DENTRO NO
UTILIZADAS, LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA.
D3-4-2-1-1_B2_Es
ADVERTENCIA
Este aparato no es impermeable. Para evitar el riesgo
de incendio y de descargas eléctricas, no ponga ningun
recipiente lleno de liquido (como pueda ser un vaso o
un florero) cerca del aparato ni lo exponga a goteo,
salpicaduras, lluvia o humedad. D3-4-2-1-3_A1_Es

ADVERTENCIA

Este producto esté provisto de una clavija de tres
conductores con toma de tierra (puesta a tierra) cuya
tercera patilla es la de toma de tierra. Esta clavija sélo
se adapta en una toma de corriente del tipo de toma de
tierra. Si no puede insertar la clavija en la toma de
corriente, llame a un electricista profesional para que le
reemplace la toma de corriente por otra con toma de
tierra que sea adecuada. No elimine el dispositivo de
seguridad de la clavija con toma de tierra. p3-a-2-1-6_A1_Es
ADVERTENCIA

Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada con
fuego encendido (como pueda ser una vela) encima del
aparato. D3-4-2-1-7a_A1_Es

PRECAUCION PARA LA VENTILACION
Cuando instale este aparato, asegurese de dejar
espacio en torno al mismo para la ventilacién con el fin
de mejorar la disipacion de calor (por lo menos 5 cm
detrés, y 5 cm en cada lado).
ADVERTENCIA
Las ranuras y aberturas de la caja del aparato sirven
para su ventilacién para poder asegurar un
funcionamiento fiable del aparato y para protegerlo
contra sobrecalentamiento. Para evitar el peligro de
incendio, las aberturas nunca deberan taparse ni
cubrirse con nada (como por ejemplo, periédicos,
manteles, cortinas) ni ponerse en funcionamiento el
aparato sobre una alfombra gruesas o una cama.
D3-4-2-1-7b*_A1_Es
Entorno de funcionamiento
Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5°C a +35 °C; menos del 85 % de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)
No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del
sol (o de otra luz artificial potente). D3-4-2-1-7¢*_A1_Es

K058b_A1_Es

PRECAUCION
El interruptor de la alimentacion O de este aparato no corta
por completo toda la alimentacion de la toma de corriente de
CA. Puesto que el cable de alimentacién hace las funciones de
dispositivo de desconexion de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacion del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA. Por lo
tanto, asegurese de instalar el aparato de modo que el cable
de alimentacion pueda desenchufarse con facilidad de la toma
de corriente de CA en caso de un accidente. Para evitar correr
el peligro de incendio, el cable de alimentacion también
debera desenchufarse de la toma de corriente de CA cuando
no se tenga la intencién de utilizarlo durante mucho tiempo
seguido (por ejemplo, antes de irse de vacaciones).
D3-4-2-2-2a*_A1_Es

PRECAUCION
Este producto se evallia en un entorno climatico
tropical y moderado. D3-8-2-1-7a_A1_Es

El simbolo grafico ~~ colocado en el producto
significa corriente alterna.

El simbolo grafico === colocado en el producto
significa corriente continua.

El simbolo gréfico [O] colocado en el producto
significa equipo de Clase Il. D3-8-2-4_A1_Es

Este producto cumple las normas relacionadas con
el ruido electromagnético cuando se conecta a otro
equipo por medio de cables y conectores blindados.
Use solo los cables de conexion accesorios
suministrados. D44-8-2_A1_Es

Equipo de grabacion y derechos de autor: El
equipo de grabacion deberé usarse solo para hacer copias
legales, y se le recomienda verificar cuidadosamente lo
que es una copia legal en el pals donde hace una copia. La
copia de material protegido por derechos de autor, como
peliculas o musica, es ilegal a menos que lo permita una
excepcion legal o lo consientan los propietarios de los
derechos de autor. K018_A1_Es

Cuando utilice este producto, confirme la
informacién de seguridad mostrada en la parte
inferior de la unidad. D3-4-2-2-4 B1_Es

PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACION DEL CABLE DE ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacién por la clavija. No extraiga la clavija
tirando del cable. Nunca toque el cable de alimentacién cuando
sus manos estén mojadas, ya que esto podria causar
cortocircuitos o descargas eléctricas. No coloque la unidad,
algin mueble, etc., sobre el cable de alimentacion. Asegurese de
no hacer nudos en el cable ni de unirlo a otros cables. Los cables
de alimentacion deberan ser dispuestos de tal forma que la
probabilidad de que sean pisados sea minima. Una cable de
alimentacion dafnado podra causar incendios o descargas
eléctricas. Revise el cable de alimentacion esta dafiado, solicite
el reemplazo del mismo al centro de servicio mas cercano, 0 a su
distribuidor. S002*_A1_Es
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Como leer este manual

Gracias por haber comprado este producto de Pioneer DJ.

Lea este manual y el Manual de instrucciones que se puede descargar
del sitio de Pioneer DJ antes de utilizar el producto. Ambos manuales
contienen informacién que debe comprender para utilizar correcta-
mente el producto.

Cuando haya acabado de leer los documentos, guardelos en un lugar
seguro para futuras consultas.

En este manual encontraré breves descripciones de los nombres de
las partes y de la conexion entre la unidad y los periféricos. Para obte-
ner mas instrucciones sobre como utilizar este producto, consulte el
Manual de instrucciones de este producto.

Para obtener el Manual de instrucciones de este producto, consulte
Obtencién del Manual de instrucciones (p. 4).
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Antes de empezar a usar la unidad

Caracteristicas

Esta unidad es un sampler de hardware y secuenciador independiente
para DJ que permite actuaciones intuitivas. Funciona como un tipo de
instrumento musical nuevo que también puede utilizarse para las sesio-
nes de DJ y las actuaciones en directo y esta equipado con una interfaz
de usuario que proporciona multiples opciones de actuaciones y una
extraordinaria operatividad, permitiendo asi una amplia gama de expre-
siones musicales en el escenario.

Obtencion del Manual de
instrucciones

Algunos manuales de instrucciones se proporcionan en archivos PDF.
Se necesita Adobe® Reader® para ver los archivos PDF.

1 Inicie un explorador Web en el ordenador y acceda al

siguiente sitio de Pioneer DJ.
pioneerdj.com

2 Haga clic en [Support].
3 Haga clic en [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Haga clic en el icono [DJS-1000] de la categoria [DJ
SAMPLER].

5 Haga clic en el idioma que desee de la pagina de
descarga.

Accesorios

e Cable de alimentacién

e (Cable LAN

e Cable USB

* (Cable con conector RCA

e Garantia (para algunas regiones)
¢ Manual de instrucciones (Gufa de inicio rapido) (este documento)
La garantia incluida es para la region europea.

&

Medios compatibles

Esta unidad es compatible con dispositivos USB de almacenamiento
masivo, como las memorias flash USB y los reproductores de audio
digitales.

Sistemas de

) FAT, FAT32 y HFS +
archivo

e Con esta unidad se pueden utilizar grabaciones (o0 samples) de
sonido (wav y aiff con una frecuencia de muestreo de 44,1 kHz) en un
dispositivo USB.

* Dependiendo del aparato USB que esté usando puede que no usted
no logre el rendimiento deseado.

* No hay garantfas de que todos los aparatos USB funcionen en esta
unidad.

Para obtener mas informacion, consulte el Manual de instrucciones
de este producto en el sitio web de Pioneer DJ.




Nombres de las partes

| Para obtener més informacion, consulte el Manual de instrucciones de este producto en el sitio web de Pioneer DJ.

Panel superior
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I Boton PLAY/PAUSE » /11 Botéon SAMPLING
Boton STOP/GATE Pantalla tactil
Botén REC/UNDO Bot6n BACK
Boton SHIFT Boton HOME/UTILITY/WAKE UP e indicador STANDBY
Tira tactil Control INPUT LEVEL
B Boton HOLD Selector giratorio
Boton de seleccion MODE e indicadores MODE Controles de ajuste de parametros
H Control FX LEVEL/DEPTH Boton BEAT SYNC MASTER
El Botén FX ON/OFF Botéon BEAT SYNC
Boton USB STOP Boton MUTE
Indicador USB Botén HOT SLICE
Ranura de insercion de aparato USB Botén SLICE
Botén FX Botén SCALE
Boton PROJECT Boton TEMPO RANGE



Barra deslizante TEMPO Botén SCENE/SCENE JUMP

Botén TEMPO RESET e indicador TEMPO RESET Boton PATTERN/LENGTH/CLEAR SEQ.
Pads de actuacion Teclas de seleccién de barra
Botén NUDGE Teclas de 16 pasos

Panel frontal

E Terminales PHONES
Control LEVEL



Conexiones

Apague esta unidad y desconecte el cable de alimentacion de la toma de e Cuando se usa un cable LAN para la conexion, asegurese de usar
corriente antes de conectar componentes o cambiar las conexiones. el cable LAN incluido con este producto o un cable STP (par retor-
Conecte el cable de alimentacién a una toma de corriente cuando se cido blindado).

hayan completado todas las conexiones. ¢ No desconecte el cable de LAN cuando se comparta informacion
Asegurese de usar el cable de alimentacion, el cable USB y el cable de con PRO DJ LINK.

LAN incluidos con este producto. ¢ Puede que sea necesario un concentrador de conmutacion (dis-
Consulte el manual de instrucciones de los componentes que se van a ponible comercialmente) en funcién de los modelos que desee
conectar. combinar. Utilice un concentrador de conmutacién de 100 Mbps o

mas. Quizas no sea posible el funcionamiento correcto, en funciéon
del concentrador de conmutacion.

e Sera necesario un concentrador de conmutacion (disponible
comercialmente) cuando se conecte con un mezclador que
solo disponga de un puerto de LAN. Cuando el mezclador tenga
suficientes puertos de LAN para todos los reproductores de DJ 'y
ordenadores en el sistema, conéctelo directamente a un puerto de
LAN del panel trasero del mezclador sin utilizar un concentrador.

Conexion a los terminales de entrada/salida

Panel trasero

Sistema DJ compatible

Mezclador DJ con PRO DJ LINK Secuenciador externo, etc.

Ordenador

bos s

O = m

o0 ®
AC IN)\ N\ / ‘

IR,

L(MONO)

e @®

L____INPUT]L |

HE B
Sintetizador, etc.
I Conmutador ® H Terminal LINK
Terminales INPUT Ranura de seguridad Kensington
Terminales THRU/OUTPUT2 H Terminal MIDI OUT/THRU
Terminales OUTPUT1 El Terminal MIDI IN

ACIN Terminal USB-B




Ejemplo de conexiones

Cuando se utilice con dispositivos externos

Cable de audio

) Cable MIDI

(
\ Cable LAN J Cable de audio

O
ot (] .
oo Sow L

0000000 = =
10000000 G556

Sintetizador, etc.

DJ LINK

Avisos

Empareje la entrada del canal del cable de audio con el mezclador y el niUmero de reproductor.

Si el nimero del reproductor es diferente, cambie el ajuste [PLAYER No.] en la pantalla [UTILITY].

2 Paraobtener las instrucciones sobre el cambio de los ajustes en la pantalla [UTILITY], consulte el manual de instrucciones de este producto.

e Cuando se comparta informacion con PRO DJ LINK, [PLAYER No.] se mostraré en gris y no se podra cambiar el nimero del reproductor. En ese
caso, cambie el nUmero del reproductor después de desconectar en primer lugar los medios y luego desactive el enlace, por ejemplo, mediante

la desconexion del cable de LAN.

Puesta en marcha de la unidad

1 Conecte los dispositivos externos tal y como se describe en Conexiones (pag. 7).

2 Pulse el interruptor [O] del panel trasero de la unidad.
Los indicadores de esta unidad se encienden y se conecta la alimentacion.




Operacion

Inicie cada procedimiento de las siguientes secciones desde la pan-
talla de inicio. Presione el boton [HOME] para mostrar la pantalla de
inicio.

Reproduccion de un proyecto de
demostracion

Carga de un proyecto

1 Pulse el botén [PROJECT].
Apareceré la pantalla del PROYECTO. Puede realizar operaciones como
cargary guardar proyectos en la pantalla del PROYECTO.

2 Gire el selector giratorio para seleccionar [OPEN] y
luego pulse el selector giratorio.
Aparecen los medios conectados a la unidad.
Si selecciona los medios que contienen el proyecto que desea utilizar,
presione el selector giratorio y se mostraré la lista del proyecto.

e Pulse el botén [BACK] para volver a la pantalla anterior.

3 Gire el selector giratorio para seleccionar un proyecto

de demostracion y luego pulse el selector giratorio.
Apareceré una pantalla emergente de confirmacién.

Reproduccion de un patrén

1 Pulse el botén [PLAY/PAUSE »/I11.
Se reproduce el patrén seleccionado actualmente para el proyecto de
demostracién. Durante la reproduccion, el botéon [PLAY/PAUSEM/IN] se
ilumina en verde.
e Al pulsar el boton [PLAY/PAUSE»/11] durante la reproduccion,
se realiza una pausa en la reproduccion.

¢ Al pulsar el botéon [STOP] durante la reproduccién, esta se
detiene y vuelve al principio del patrén.

2 Pulse el boton [PATTERN].
La unidad entra en el modo de cambio de patrény el botén [PATTERN]
se ilumina de color blanco. Las teclas de 16 pasos se iluminan en los
colores de la escena seleccionada actualmente durante el modo de
cambio de patron.
¢ Se pueden asignar hasta 16 patrones a cada escena. Se asigna
un patrén a cada una de las teclas de pasos.
¢ lasescenas con secuencias grabadas se iluminan tenuemente,
las escenas sin secuencias grabadas no se iluminan, y las
secuencias seleccionadas en estos momentos se iluminan por
completo.

3 Pulse una tecla de 16 pasos con una secuencia.
Se reproduce el patrén asignado al botén.
¢ Llasincronizacion de cambio del patrén se realizara de acuerdo
con el valor de ajuste de PATTERN QUANTIZE configurado en la
pantalla de QUANTIZE.
Para conocer detalles de PATTERN QUANTIZE, vea el Manual de
instrucciones.
e Lateclade 16 pasos pulsada parpadea durante el cambio del
patrén.
e Pulse el botén [PATTERN] para salir del modo de cambio de
patrén.

Creacion de un proyecto

1 Pulse el boton [PROJECT].
Apareceré la pantalla del PROYECTO. Puede realizar operaciones como
cargary guardar proyectos en la pantalla del PROYECTO.

2 Gire el selector giratorio para seleccionar

[CREATE NEW] y luego pulse el selector giratorio.

Se crearé un proyecto y apareceré la pantalla principal.

e Aparecerd una pantalla emergente de confirmacion.

* Sise creaun proyecto sin guardar un proyecto existente después de
que se haya cambiado, se perdera ese proyecto sin guardar.

Carga de una muestra en una pista

1 Pulse la pista en la que desea cargar la grabacién en la

pantalla de inicio y después vuelva a tocarla en el estado

de seleccionada.

Apareceré la pantalla de menus de la pista.

e También puede acceder al menu de pistas girando el selector
giratorio para seleccionar una pista y después pulsando el selector
giratorio.

2 Toque [BROWSE].

Apareceré la pantalla de navegacion. Puede buscar grabaciones y car-

gar grabaciones en pistas en la pantalla de navegacion.

e También puede acceder a la pantalla de navegacion girando el selec-
tor giratorio para seleccionar [BROWSE] y luego pulsando el selector
giratorio.

Es@



3 Gire el selector giratorio para seleccionar una

grabacion y luego pulse el selector giratorio.
La grabacion se cargaré en la pista, y en la pantalla.

e Seleccione una carpetay pulse el selector giratorio para abrir o
cerrar la carpeta.

e Gire el selector giratorio mientras se pulsa el boton [SHIFT] para
mover el foco entre carpetas (se omiten los archivos de grabacion).

Creacion de un patron

Grabacion de una actuacion (grabacion
dinamica)

1 Pulse el botén [REC].
El botén [REC] se ilumina de color rojo y la unidad pasa al estado de
grabacion.

2 Pulse el boton [PLAY/PAUSE »/Il].
El botén [PLAY/PAUSEM/HN] se ilumina de color verde y se reproduce la
secuencia mientras la unidad esté en estado de grabacién.

3 Pulse los pads de actuacion para configurar los
disparadores.

Se configura un disparador en el momento en el que se pulsa el pad. La
tecla de paso en la que se introdujo el disparador se ilumina o parpadea
en el color de la pista.

Programacion de disparadores
(grabacion de pasos)

1 Pulse la pista para grabacion por pasos en la pantalla

de inicio.

La secuencia de la pista seleccionada se muestra en las teclas de 16

pasos.

e También se puede seleccionar una pista girando el selector giratorio.

e También se puede seleccionar una pista al pulsar un pad de
actuacion.

Es

2 Pulse las teclas de 16 pasos para introducir
disparadores.

Las teclas de pasos correspondientes a la secuencia programada se
iluminan en el color de la pista.

Guardado de un proyecto

Se puede guardar un proyecto en un dispositivo USB. Cuando desee
guardar un proyecto, conecte un dispositivo USB a la unidad.

1 Pulse el botén [PROJECT].
Apareceré la pantalla del PROYECTO. Puede realizar operaciones como
cargary guardar proyectos en la pantalla del PROYECTO.

2 Gire el selector giratorio para seleccionar [SAVE] y

luego pulse el selector giratorio.

Sivya se ha introducido el nombre del proyecto, apareceré una pantalla

emergente para guardarlo. El progreso se indica mediante una barra de

progreso en la pantalla emergente.

Sino se ha introducido el nombre del proyecto, aparecera la pantalla

emergente y el teclado de software para la configuracién del nombre del

proyecto.

e Cuando se haya completado la operaciéon de guardado, las ventanas
emergentes desapareceran y aparecera la pantalla del proyecto.

e Para cambiar el nombre del proyecto seleccione [SAVE AS], intro-
duzca un nombre de proyecto y guardelo.

Conexion de dispositivos USB

1 Pulse el conmutador [O] para encender esta unidad.

2 Conecte el dispositivo USB en la ranura de insercion
del mismo.

‘ =i

— usa sTOP

Desconexion de dispositivos USB

1 Pulse el botén [USB STOP] hasta que se apague el
indicador USB.

No desconecte el dispositivo USB ni apague esta unidad mientras el
indicador USB parpadea. De lo contrario, podria provocar la pérdida de
datos de gestion y la informacion del dispositivo USB se podria volver
ilegible.

LI}

1
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=
Q Indicador USB

sv=ia

~ uss sTOP.

Bot6n USB STOP — 2

2 Desconecte el aparato USB.



Informacion adicional

Solucion de problemas

e Sipasaalgo con esta unidad, compruebe los problemas descritos en “Resolucién de problema” de las instrucciones de funcionamiento para esta
unidad y después acceda al sitio de soporte de Pioneer DJ y compruebe [FAQ] para [DJS-1000]

pioneerdj.com/support/

Algunos problemas se producen a causa de los componentes conectados. Si el problema no se puede resolver tras comprobar los componentes

conectados, solicite una reparacién al centro de servicio o al distribuidor.

e Esposible que la unidad no funcione correctamente a causa de la electricidad estética u otras influencias externas. En estos casos, desconecte el
cable de alimentacion y vuelva a conectarlo para restaurar el funcionamiento normal.

Cambio de los ajustes

| Para obtener més informacion, consulte el Manual de instrucciones de este producto en el sitio web de Pioneer DJ.

Limpieza de la pantalla tactil

No utilice disolventes, acidos o alcalis organicos para limpiar la superficie de la pantalla tactil. Pase un pafio hiimedo o empapado con detergente

neutro y perfectamente escurrido.

Marcas comerciales y marcas
comerciales registradas

e Pioneer DJ es una marca comercial de PIONEER CORPORATION y
se usa bajo licencia.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
El software de esta unidad usa en parte software del Grupo JPEG
Independiente.

Cuidados para los derechos de autor

Cuando reproduzca archivos de musica adquiridos en esta unidad le

rogamos que respete los derechos de autor.

Las grabaciones que usted ha hecho son para su uso personal y, segun

las leyes de los derechos de autor, no se pueden usar sin el consenti-

miento del propietario de tales derechos.

e Cuando maneje musica descargada de Internet, etc., la persona que
la haya descargado seré la responsable de asegurar que ésta se use
segun el contrato concluido con el sitio de la descarga.

Especificaciones

Requisitos de potencia.........cococviiiiiiiiiinn CA 110V a 240V, 50 Hz/60 Hz
Consumo de energia 26 W
Consumo de energia (modo de espera) L 04W

Peso de la unidad principal ... 5,4 kg
Dimensiones méximas...320,0 mm (An) x 110,17 mm (Al) x 421,6 mm (Pr)
Temperatura de funcionamiento tolerable ... +b5°Ca+35°C
Humedad de funcionamiento tolerable .....5 % a 85 % (sin condensacién)

Seccion de audio
Frecuencia de muestreo
Convertidor A/D
Convertidor D/A
Respuesta de frecuencia
Distorsién armonicatotal.........ccoiiiiii 0,003 %
INPUT

Nivel de entrada méximo

Impedancia de entrada

OUTPUT1y THRU/OUTPUT2
Nivel de salida nominal / Impedancia de carga
...2,0Vrms (1 kHz)/10 kQ

Impedancia de salida ...
PHONES

Nivel de salida nominal / Impedancia de carga
200 mW+200 mW/32 Q

Salidas

OUTPUT1
1 x THRU/OUTPUT2 .
PHONES ...

.. (1 xjack TS de 1/4 pulgada)
ack de teléfono estéreo de 1/4 pulgada;
1 x mini jack estéreo de 3,5 mm)

L2 x (1]

Otros
1 x USB-A terminal....
1 x USB-B terminal....

1 x (LAN 100Base-TX)

MIDI IN 1 x (5P DIN)
TXMIDEOUT/THRU ..o (5P DIN)
Consumo de energia para México

Modo normal™! ...26 Wh/dia

Modo de esperaﬂ‘,‘
Considerando 1 hora de uso al dfa
Considerando 23 horas en el modo de espera

e Lasespecificacionesy disefio de este producto estan sujetos a cam-
bios sin previo aviso.

e © 2017 AlphaTheta Corporation. Todos los derechos reservados.

..9,2 Wh/dfa




E Se quiser eliminar este produto, ndo o misture com residuos domésticos gerais. Existe um sistema de recolha separado para produtos
eletrénicos usados de acordo com a legislagcdo que requer tratamento, recuperacéo e reciclagem adequados.
|

Os consumidores dos Estados-membros da UE, da Suica e da Noruega podem entregar equipamentos eletrénicos fora de uso em determinadas
instalacoes de recolha ou a um retalhista (se adquirirem um equipamento novo similar).

Nos pafses ndo mencionados acima, informe-se sobre o método de eliminacao correto junto das autoridades locais.

Ao fazé-lo estara a garantir que o produto que ja nao tem utilidade para si é submetido a processos de tratamento, recuperacéo e reciclagem

adequados, evitando-se assim potenciais efeitos negativos para o ambiente e a saide humana.

CUIDADO

PARA PREVENIR O PERIGO DE CHOQUE ELETRICO, NAO
REMOVA A COBERTURA (NEM A PARTE POSTERIOR).
NAO EXISTEM NO INTERIOR PECAS REPARAVEIS PELO
UTILIZADOR. A MANUTENCAO DEVE SER EFETUADA
POR PESSOAL ESPECIALIZADO.
AVISO

Este aparelho ndo é a prova de &gua. Para prevenir o
perigo de incéndio ou choque elétrico, nao coloque
perto dele recipientes contendo liquidos (tais como
uma jarra ou um vaso de flores) nem o exponha a
pingos, salpicos, chuva ou humidade. D3-4-2-1-3_A1_Pt

AVISO

Este produto esta equipado com uma de ficha ligacéo a
terra de trés fios - um ficha que possui um terceiro pino
(ligacéo a terra). Esta ficha apenas encaixa numa
tomada do tipo de ligacéo de terra. Se ndo conseguir
inserir a ficha numa tomada, contacte com um
eletricista qualificado para substituir a tomada por uma
com ligacéao a terra. Nao descure os procedimentos de
seguranca dos cabos de ligacéo a terra.  p3-4-2-1-6_A2 pt
AVISO

Para prevenir o perigo de incéndio, ndo coloque fontes
de chamas nuas (tais como uma vela acesa) sobre o
aparelho. D3-4-2-1-7a_A1_Pt
CUIDADOS COM A VENTILACAO

Quando instalar esta unidade, certifique-se de que
deixa espaco em torno da unidade para ventilagéo de
modo a melhorar a radiacao térmica (pelo menos 5 cm
na parte posterior e 5 cm em cada um dos lados).

AVISO

As ranhuras e as aberturas da caixa destinam-se a
ventilag&o, para garantir o funcionamento fidvel do
produto e para evitar o seu sobreaguecimento.

Para evitar riscos de incéndio, as aberturas nunca
devem ser bloqueadas ou cobertas com coisas (como
jornais, toalhas de mesa, cortinas) ou através do
funcionamento do equipamento em cima de um tapete
grosso ou uma cama. D3-4-2-1-7b*_A1_Pt

D3-4-2-1-1_B1_Pt

Ambiente de funcionamento

Temperatura e humidade do ambiente de
funcionamento:

+5°C a +35 °C; humidade relativa inferior a 85 %
(respiradouros de refrigeracéo néo bloqueados)

Né&o instale o aparelho num espago insuficientemente
arejado ou em locais expostos a uma humidade
elevada ou a luz solar direta (ou a iluminagé&o artificial
intensa). D3-4-2-1-7¢*_A1_Pt

K058b_A1_Pt

CUIDADO

O botdo ¢ do aparelho ndo o desliga completamente da
energia fornecida pela tomada CA. Uma vez que o cabo de
alimentacao serve como o principal dispositivo de
desconexao, sera necessario desliga-lo da tomada para
desligar toda a alimentacéo. Por isso, verifique se a
unidade foi instalada de forma que o cabo de alimentacéao
possa ser facilmente desligado da tomada AC, em caso de
acidente. Para prevenir o risco de incéndio, deveré desligar
igualmente o cabo de alimentagéo de energia da tomada
CA quando o aparelho nao for utilizado durante um perfodo

prolongado (por exemplo, durante um perfodo de férias).
D3-4-2-2-2a*_A1_Pt

CUIDADO
Este produto foi avaliado em condicées semelhantes
as dos climas temperado e tropical. D3-8-2-1-7a_A1_Pt

O sfimbolo grafico ~~ presente no produto significa
corrente alterna.

O simbolo grafico === presente no produto significa
corrente continua.

O sfmbolo gréfico [O] presente no produto significa
Equipamento de Classe Il. D3-8-2-4_A1_Pt

Este produto estd em conformidade com os
regulamentos de ruido eletromagnético quando
ligado a outro equipamento através de fichas e cabos
blindados.Utilize apenas os cabos de ligacao de
acessorios fornecidos. D44-8-2_A1_Pt

Equipamento de gravacao e direitos de autor:
Deve ser utilizado equipamento de gravacao apenas
para efectuar cépias ligais e é aconselhavel verificar
cuidadosamente o que sdo copias legais no pais
onde esté a efectuar uma coépia. A cédpia de material
com direitos de autor, tal como filmes ou musica, é
ilegal a menos que seja permitida através de uma
excepcao legal ou consentimento por parte dos

proprietarios dos direitos. K018_A1_Pt

Ao utilizar este produto, verifique as informagoes de

seguranca indicadas na sua base. D3-4-2-2-4_B1_Pt

AVISO SOBRE O CABO DE ALIMENTACAO
Manuseie o cabo de alimentacéo através da ficha. Nao retire a
ficha puxando o cabo e nunca toque no cabo de alimentagéo
com as maos huimidas, pois pode provocar um curto-circuito
ou choque elétrico. N&o coloque a unidade, um movel, etc.,
sobre o cabo de alimentagao nem trilhe o cabo. Nunca faga
um né no cabo nem o amarre a outros cabos. Os cabos de
alimentacéo devem ser encaminhados de modo a n&o serem
pisados. Um cabo de alimentacéo danificado pode provocar
um incéndio ou um choque elétrico. Verifique periodicamente
o0 cabo de alimentagao. Quando estiver danificado, solicite um
cabo de alimentagao de substituigao junto do seu revendedor
ou centro de assisténcia. S002*_A1_Pt



Indice

Como ler este manual

Obrigado por adquirir este produto da Pioneer DJ.

Antes de utilizar o produto, leia este guia de inicio rapido e o Manual de
instrucdes disponivel no site da Pioneer DJ. Ambos contém informacoes
importantes que deve compreender bem para poder utilizar correta-
mente o produto.

Quando acabar de ler os documentos, guarde-os num local seguro para
referéncia futura.

Este guia fornece descrigoes resumidas dos nomes das pecas e das
ligagoes entre a unidade e os periféricos. Para obter mais instrugbes
sobre como utilizar este produto, consulte o Manual de instrucoes
respetivo.

Para obter o Manual de instrucdes deste produto, consulte a secgéao
Obter o Manual de instrucdes (pag. 4).

@ Antes de comecar
CaraCterfStICAS v 4
Obter o Manual de instrugoes
Acessorios
SUPOIES SUPOMAAOS ... 4

@ Nome das pecas
Painel superior
Painel frontal

® Ligacoes
Ligar aos terminais de entrada/saida..
Exemplo de ligagdes

@ Funcionamento
Reproduzir um projeto de demonstragao ... 9
Criar um projeto novo
Carregar uma amostra para uma faixa ..
Criar um padrao
Ligar um dispositivo USB...
Desligar um dispositivo USB.....

05) Informacées adicionais
Resolugao de problemas ... Il
Alterar as configuragoes
Limpar o ecré tatil
Marcas comerciais e marcas comerciais registadas....
Cuidados a ter relativamente aos direitos de autor
ESPECITICACOES ..ttt
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Antes de comecar

Caracteristicas

Esta unidade é um amostrador e sequenciador de hardware auténomo
para DJs que possibilita atuagées intuitivas. Funciona como um novo
tipo de instrumento musical que pode também ser utilizado para atua-
cOes de DJ e atuagdes ao vivo, estando equipado com uma interface
de utilizador que fornece elevada funcionalidade e diversas funcdes de
atuagéo para possibilitar uma vasta gama de expressées musicais no
palco.

Obter o Manual de instrucoes

Alguns Manuais de instrugcdes séo fornecidos como ficheiros PDF.
Para ver os ficheiros PDF, é necessério o Adobe® Reader®.

1 Inicie um browser web num computador e aceda ao

site da Pioneer DJ indicado abaixo.
pioneerdj.com

2 Clique em [Support].
3 Clique em [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Clique no icone [DJS-1000] na categoria [DJ
SAMPLER].

5 Clique no idioma desejado na pagina de
transferéncia.

Acessorios

e (Cabo de alimentagao
e Cabo LAN

e Cabo USB

e Cabo de pinos RCA

¢ (Garantia (apenas para algumas regiées)m

e Manual de instrucdes (Guia de infcio répido) (Este documento)
A garantia incluida é para a regiao europeia.

Suportes suportados

Esta unidade é compativel com dispositivos USB do tipo armazena-
mento de massa, tais como unidades de meméria USB e leitores de
audio digital.

Sistemas de

o FAT, FAT32 e HFS+
ficheiros

¢ Com esta unidade, é possivel utilizar amostras (wav e aiff com uma
frequéncia de amostragem de 44,1 kHz) num dispositivo USB.

¢ Dependendo do dispositivo USB utilizado, pode ndo obter o desem-
penho esperado.

e N&o existem garantias de que todos os dispositivos USB irao funcio-
nar nesta unidade.

Para obter mais informacgdes, consulte o Manual de instrugdes deste
produto disponivel no site Web da Pioneer DJ.




Nome das pecas

| Para obter informagdes mais detalhadas, consulte o Manual de instrugcdes deste produto disponivel no site Web da Pioneer DJ.
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il Bot3do PLAY/PAUSE »/1I Botao SAMPLING @
Botdo STOP/GATE Ecra tatil
Botao REC/UNDO Botdo BACK
Botao SHIFT Botao HOME/UTILITY/WAKE UP e indicador STANDBY
Faixa de toque Controlo INPUT LEVEL
[ Botdo HOLD Seletor rotativo
Botao de selecdo MODE e indicadores MODE Manipulos de ajuste dos parametros
H Controlo FX LEVEL/DEPTH Botao BEAT SYNC MASTER
El Botdo FX ON/OFF Botdo BEAT SYNC
Bot&o USB STOP Botdo MUTE
Indicador USB Botdo HOT SLICE
Ranhura para a inser¢ao de dispositivos USB Botao SLICE
Botdo FX Botdo SCALE
Botio PROJECT Botido TEMPO RANGE



Deslizador TEMPO Botdo SCENE/SCENE JUMP

Botdo TEMPO RESET e indicador TEMPO RESET Botao PATTERN/LENGTH/CLEAR SEQ.
Painel tatil de atuacoes Teclas de selecao de barras
Botdo NUDGE Teclas de 16-passos

Painel frontal

El Terminais PHONES
Controlo LEVEL



Ligacoes

Antes de ligar componentes ou alterar as ligacoes, desligue a unidade e
retire a ficha do cabo de alimentagéao da tomada de corrente.

Uma vez concluidas todas as ligagdes, ligue o cabo de alimentacéo a
uma tomada de corrente.

Certifique-se de que utiliza o cabo de alimentacéo, o cabo USB e o cabo
LAN fornecidos com este produto.

Consulte o manual de instrugdes dos componentes que vai ligar.

e Quando utilizar um cabo LAN para efetuar a ligagéo, certifique-se
de que utiliza o cabo LAN incluido com este produto ou um cabo
STP (par trangado blindado).

e Néo desligue o cabo LAN quando estiverem a ser partilhadas
informagdes com PRO DJ LINK.

¢ Dependendo dos modelos que pretenda combinar, podera ser
necessario um hub de switching (disponivel no mercado). Utilize
um hub de switching de 100 Mbps ou superior. Podera néo ser
possivel obter um funcionamento correto dependendo do hub de
switching.

o Enecessario um hub de switching (disponivel no mercado) para
fazer a ligagdo com um misturador equipado com apenas uma
porta LAN. No caso de um misturador equipado com portas LAN
suficientes para todos os leitores de DJ e computadores do sis-
tema, efetue a ligagéo diretamente a uma porta LAN existente no
painel traseiro do misturador sem utilizar um hub.

Ligar aos terminais de entrada/saida

Painel posterior

Sistema de DJ compativel com
PERO DJ lN _Sequenciador externo, etc.

Computador

L(MONO)

@@

= 1

- S
-1
| : g
— D N
AC IN / 8
L5 PN
A B B 10}

H Interruptor O

Terminais INPUT
Terminais THRU/OUTPUT2
Terminais OUTPUT1

ACIN

!

w]
SEW @ B

Sintetizador , etc.

[ Terminal LINK

Ranhura de seguranca Kensington
H Terminal MIDI OUT/THRU

El Terminal MIDI IN

Terminal USB-B



Exemplo de ligacoes
Quando utilizar com dispositivos externos

Cabo de audio
N Cabo MIDI

Cabo de adudio

\ Cabo LAN J

O
ot (] .
0o Sow L

0000000 = =
10000000 G556

Sintetizador , etc.

K

Cuidados
Faca corresponder a entrada do canal do cabo de dudio ao misturador e ao numero do leitor.

Se o numero do leitor for diferente, altere a definicdo [PLAYER No.] no ecra [UTILITY].

< Paraobter instrucdes sobre como alterar as definigées no ecra [UTILITY], consulte o Manual de instrugdes deste produto.

Durante a partilha de informacdes com PRO DJ LINK, [PLAYER No.] é exibido a cinzento e o niimero do leitor n&o pode ser alterado. Nesse caso,
altere o numero do leitor depois de, primeiro, desligar o suporte de dados e, em seguida, desativar a ligagéo, por exemplo, desligando o cabo

LAN.

Iniciar a unidade

1 Ligue dispositivos externos a esta unidade tal como descrito em Ligagées (pag. 7).

2 Prima o interruptor [O] no painel posterior da unidade.
Os indicadores da unidade acendem-se e a alimentagéo ¢ ligada.




Funcionamento

Inicie cada procedimento nas secgdes que se seguem a partir do ecra
inicial. Prima o botdo [HOME] para visualizar o ecra inicial.

Reproduzir um projeto de
demonstracao

Carregar um projeto

1 Prima o botao [PROJECT].
O ecra PROJECT é exibido. Pode efetuar operagdes como, por exemplo,
carregar e gravar projetos no ecrd PROJECT.

2 Rode o seletor rotativo para selecionar [OPEN] e, em
seguida, prima o seletor rotativo.
Aparece o suporte ligado a unidade.
Se selecionar o suporte que contém o projeto que pretende utilizar e
depois premir o seletor rotativo, é apresentada a lista de projetos.

e Prima o botao [BACK] para regressar ao ecra anterior.

3 Rode o seletor rotativo para selecionar um projeto de
demonstracéo e, em seguida, prima o seletor rotativo.
E exibido um ecra de confirmacéo.

Reproduzir um padrao

1 Prima o botao [PLAY/PAUSE »/I1].
O padréo que esté selecionado para o projeto de demonstragéo é repro-
duzido. Durante a reproducao, o botao [PLAY/PAUSE» /1] acende-se a
verde.
e Sepremir o botdo [PLAY/PAUSEM/I1] durante a reproducéo, a
reproducéo entra em pausa.
e Sepremir o botdo [STOP] durante a reproducéo, a reproducéao é
interrompida e regressa ao infcio do padréo.

2 Prima o botao [PATTERN].
A unidade entra no modo de alternancia dos padroes e o botao
[PATTERN] acende-se a branco. As teclas de 16 passos permanecem
acesas com as cores da cena que esté selecionada durante o modo de
alternancia dos padroes.
o E possivel atribuir 16 padroes a cada cena. E atribuido um
padréo a cada tecla de passos.
e Cenas com sequéncias gravadas tém uma iluminagéo esba-
tida, cenas sem sequéncias gravadas nao sao iluminadas e as
sequéncias que estao selecionadas sao totalmente iluminadas.

3 Prima uma tecla de 16 passos configurada com uma
sequéncia.
O padréo atribufdo ao botéo é reproduzido.
e Atemporizagdo da mudanca do padrao é feita de acordo com
o valor da definicdo PATTERN QUANTIZE definido no ecra
QUANTIZE.
Para obter detalhes sobre PATTERN QUANTIZE, consulte as
instrugdes de funcionamento.
¢ Ateclade 16-passos premida pisca durante a alternancia entre
os padroes.
e Parasair do modo de alternancia dos padroes, prima o botao
[PATTERN].

Criar um projeto novo

1 Prima o botdo [PROJECT].
O ecra PROJECT é exibido. Pode efetuar operagdes como, por exemplo,
carregar e gravar projetos no ecrd PROJECT.

2 Rode o seletor rotativo para selecionar

[CREATE NEW] e, em seguida, prima o seletor rotativo.

E criado um novo projeto e o ecra principal é exibido.

 Eexibido um ecré de confirmacao.

e Seforcriado um projeto novo sem gravar as alteragoes efetuadas
num projeto j& existente, o projeto que nao foi gravado seré perdido.

Carregar uma amostra para uma
faixa

1 Toque na faixa para a qual pretende carregar a

amostra no ecra inicial e, em seguida, toque novamente

no estado selecionado.

O ecra do menu de faixas ¢ exibido.

e Também é possivel aceder ao menu de faixas rodando o seletor
rotativo para selecionar uma faixa e, em seguida, premindo o seletor
rotativo.
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2 Toque em [BROWSE].

O ecra de exploracéao ¢ exibido. Pode procurar amostras e carregar

amostras para faixas no ecra de exploragao.

e Também é possivel aceder ao ecré de exploracao rodando o seletor
rotativo para selecionar [BROWSE] e, em seguida, premindo o sele-
tor rotativo.

pt (9)



3 Rode o seletor rotativo para selecionar uma

amostra e, em seguida, prima o seletor rotativo.
Aamostra é carregada para a faixa e carregada no ecré.

e Selecione uma pasta e prima o seletor rotativo para abrir ou fechar a
pasta.

* Rode o seletor rotativo enquanto prime o botéo [SHIFT] para mover a
focagem entre pastas (os ficheiros de amostras séo ignorados).

Criar um padrao

Gravar uma atuacao (gravacao dinamica)

1 Prima o botao [REC].
O botéo [REC] acende-se a vermelho e a unidade entra no estado de
gravacéao.

2 Prima o botao [PLAY/PAUSE »/11].
O botéo [PLAY/PAUSEM/II] acende-se a verde e a sequéncia é reprodu-
zida enquanto a unidade esté no estado de gravagao.

3 Toque nos painéis tateis de atuacoes para definir
acionadores.

Um acionador é definido quando toca no painel tatil. A tecla de passos a
qual o acionador foi atribuido acende-se ou pisca a cor da faixa.

Programar acionadores (gravacao de
passos)

1 Toque na faixa para gravacao de passos no ecra

inicial.

A sequéncia da faixa selecionada é visualizada nas teclas de 16 passos.

o Etambém possivel selecionar uma faixa rodando o seletor rotativo.

o Etambém possivel selecionar uma faixa tocando num painel tétil de
atuagoes.

(10) et

2 Prima as teclas de 16-passos para introduzir
acionadores.

As teclas dos passos correspondentes & sequéncia programada acen-
dem a cor da faixa.

Gravar um projeto

E possivel gravar um projeto num dispositivo USB. Ligue um dispositivo
USB & unidade quando pretender gravar um projeto.

1 Prima o botao [PROJECT].
O ecra PROJECT ¢ exibido. Pode efetuar operagdes como, por exemplo,
carregar e gravar projetos no ecrd PROJECT.

2 Rode o seletor rotativo para selecionar [SAVE] e, em

seguida, prima o seletor rotativo.

Se jé tiver introduzido o nome do projeto, aparece um ecré de gravagao.

A evolucéo do processo é indicada por uma barra de progresso no ecra

que apareceu.

Se néo tiver introduzido o nome do projeto, aparecem um ecréa e o

teclado do software para definir o nome do projeto.

¢ Quando a gravagao estiver concluida, as janelas apresentadas desa-
parecem e ¢ exibido o ecra do projeto.

e Paramudar o nome do projeto, selecione [SAVE AS], introduza um
nome e grave o projeto.

Ligar um dispositivo USB

1 Prima o interruptor [O] para ligar a unidade.

2 Ligue um dispositivo USB a ranhura de insercdo de
dispositivos USB.

Desligar um dispositivo USB

1 Mantenha premido o botdo [USB STOP] até o
indicador USB se apagar.

Néo retire o dispositivo USB nem desligue a unidade enquanto o indica-
dor USB estiver a piscar. Essas agdes podem originar a perda dos dados
de gestédo e impossibilitar a leitura do dispositivo USB.

C

1
=0

<
[;L— Indicador USB

sv=ia
~ uss sTOP.

Botéo USB STOP — ‘)

2 Desligue o dispositivo USB.



Informacoes adicionais

Resolucao de problemas

e Seexistiralgo de errado com esta unidade, verifique os problemas descritos na seccao “Resolucao de problemas” do Manual de instrugdes da
unidade e aceda também ao site de suporte da Pioneer DJ para consultar as [FAQ] do modelo [DJS-1000]

pioneerdj.com/support/

Alguns problemas ocorrem devido aos componentes ligados. Se ndo conseguir resolver o problema depois de verificar os componentes ligados,

contacte o centro de assisténcia ou o revendedor para reparacoes.

e Aunidade pode n&o funcionar corretamente devido a eletricidade estatica ou outras causas externas. Nesses casos, desligue e volte a ligar o cabo

de alimentacéo para restaurar o funcionamento normal.

Alterar as configuragoes

| Para obter mais informagoes, consulte o Manual de instrugées deste produto disponivel no site Web da Pioneer DJ.

Limpar o ecra tatil

Né&o utilize solventes organicos, acidos ou alcalinos para limpar a superficie do ecra tatil. Limpe com um pano seco macio ou um pano humedecido

com detergente neutro e devidamente espremido.

Marcas comerciais e marcas
comerciais registadas

e Pioneer DJ € uma marca comercial da PIONEER CORPORATION e é
utilizada sob licenca.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
O software nesta unidade utiliza em parte software do Independent
JPEG Group.

Cuidados a ter relativamente aos
direitos de autor

Ao reproduzir ficheiros de musica adquiridos por si nesta unidade,

pedimos-lhe que respeite os direitos de autor.

As gravacdes que fizer sdo para fruicéo pessoal e de acordo com as leis

de direitos de autor ndo podem ser utilizadas sem o consentimento do

detentor dos direitos de autor.

e Ao manusear musicas transferidas a partir da Internet, etc., é da
inteira responsabilidade da pessoa que transferiu a musica garantir
que ¢ utilizada de acordo com o contrato celebrado com o site a
partir do qual fez as transferéncias.

Especificacoes

Requisitos de energia....
Consumo de energia .
Consumo de energia (em espera)
Peso da unidade principal
Dimensbes méximas externas

............................................. 320,0 mm (L) x 110,17 mm (A) x 421,6 mm (P)
Temperatura operacional tolerada ... +5°Ca+35°C
Humidade operacional tolerada 5% a 85 % (sem condensagao)

..CA110Va240V, 50 Hz/60 Hz

Seccao de dudio

Taxa de amostragem 44,1 kHz

Conversor A/D.. 24-bit
Conversor D/A cnn32-Dit
Frequéncia de resposta........c......... 20 Hz a?20 Hz
Distorcéo total de harmomcas .......................................................... 0,003 %
INPUT

Nivel de entrada méx
Impedancia de entrada

OUTPUT1 e THRU/OUTPUT2

Nivel de saida/impedéncia de carga nominal ...2,0 Vrms (1 kHz)/10 kQ

Impedancia de Safda ..o 540 Q
PHONES

Nivel de salda/impedéncia de carga nominal ...200 mW+200 mW/32 Q
Entradas
INPUT.......oooooiiiiiiieee e x1 (Tomada TS de 1/4 de polegada x1)
Saidas
OUTPUT1 x1 (RCA x1)

THRU/OUTPUT2 x1 (Tomada TS de 1/4 de polegada x1)
PHONES ...x2 (Tomada para auscultadores estéreo de 1/4 de polegada x1,
mini tomada estéreo de 3,6 mm x1)

Outros

Terminal USB-A x1 (5 V/1TA)

Terminal USB-B.. . x
LINK.......... x1 (LAN WOOBase TX)
MIDI IN x1 (DIN 5P)
MIDI OUT/THRU. ...ttt x1 (DIN 5P)

* Asespecificagbes e design deste produto estdo sujeitos a alteragcoes
sem aviso prévio.
e © 2017 AlphaTheta Corporation. Todos os direitos reservados.
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cooTBeTCTBYIOLLEE OBpalleHe, BO3BPAT 1 NepepaboTky.

Ecnu Bbl xenaete yTunm3nposaTtb aHHOe nsgenuve, He Bbl6paCbIBal7lTe ero BMecTe € 06blYHbIM ObITOBLIM MYyCOpOM. CyLLleCTByeT
oTAenbHaa cucrtema cﬁopa MCNONb30BaHHbIX 3NMEKTPOHHbIX I/I3,Cl,eﬂl/||2 B COOTBETCTBUU C 3aKOHOAATENbCTBOM, KOTOpasd npeanonaraet
L ____|

YacTHble knueHTbI-B cTpaHax-yneHax EC, B LUseriuapum n Hopserun moryT 6ecnnatHo Bo3BpaLlaTb UCMOMb30BaHHbIE ANEKTPOHHbIE N3AEnust
B COOTBETCTBYIOLLME MYyHKTbI copa nnn aunepy (Mpu nokyrnke CXoA4HOro HOBOMO U3AENUS).

B cTpaHax, He nepeymcrneHHbIX Bbille, AN Nony4YeHns MHopMaLmMmn 0 NpaBuUbHbIX cnocobax ytununsaumm obpaluaiitech B COOTBETCTBYOLLME YHPEeXAEeHNA.

MocTynas Takum 06pa3oMm, Bbl MOXETE ObiTb YBEPEHbI B TOM, YTO YTUIM3MPYEMbI NPOAYKT ByAeT COOTBETCTBYOLMM 06pa3om o6paboTaH,
nepefaH B COOTBETCTBYHOLLMIA MYHKT U NepepaboTaH 6e3 BO3MOXHbIX HEraTUBHbIX NOCNeACTBUI ANsi OKpYXatoLeln cpelbl U 300pOBbs NMIOAEN.

BHUMAHUE
BO N3BEXXAHWE MOPAXEHWA SNEKTPUYECKM TOKOM
HE CHYMAWTE KPbILLKY (M1 3AQHIOKO CTEHKY).
BHYTPU HE COOEPXATCA AEATN, NMPEAHASHAYEHHBIE
AnA PEMOHTA MOJIb30BATENEM. AJ1A OBCINYXXMBAHNA
OBPATUTECbH K KBATIMGULIMPOBAHHOMY COTPYAHUKY
CEPBWCHOW CNYXEBb.

NPEAYNPEXOEHUE

[aHHoe o6opynoBaHue He SIBNSIETCS BOLOHENpOHULaeMbIM. Bo
3besxaHue noxapa Ui NopaxeHs! AMEKTPUYECKIM TOKOM He
nomeLLaliTe psiom ¢ 060pyLoBaHMEM EMKOCTU C KUAKOCTSIMM
(Hanpumep, Ba3bl, LBETOUHbIE FOPLLIKA) 1 HE JOMyCKaiATe nonaaaHus
Ha Hero Kanerb, 6pbIar, AOXAS UK BRaru. D3-4-2-1-3_A1_Ru

NPEQOYNPEXOEHUE

[laHHOe n3aenve ocHaleHO TPEXKOHTaKTHOWM BUIKOMN C
3a3eMnNSLWNUM KOHTaKTOM. OTa BUnka noaxoauT
TONbKO K 311eKTpopo3eTke, 060pyLoBaHHOM
3asemneHneM. Ecnv BUnKy He ygaercs BCTaBWTb B
pO3eTKy, 06paTUTECh K SMEKTPUKY ANS YCTaHOBKU
PO3ETKM COOTBETCTBYHOLLErO THNa. 3aluTHYO
DYHKLMIO BUIKU C 3a3EMIISIIOLLMM KOHTaKTOM criegyeT
MCMonb30BaTh 006A3aTeNbHO. D3-4-2-1-6_A1_Ru

NMPEOYNPEXOEHUE

Bo n3bexaHune noxapa He npubnuxanTe K
060pyA0BaHNIO UCTOYHUKM OTKPBITOrO OrHS
(Hanpumep, 3axoKeHHbIE CBEYN). D3-4-2-1-7a_A1_Ru

OBA3ATEJIbHAA BEHTUNALUA

IMpu ycTaHoBKe ycTpoiicTBa obecneysTe 4OCTAaTOHHOE
NPOCTPaHCTBO ANA BEHTUNALNK BO n3bexaHne NoBbILLEeHUs
TemnepaTtypbl BHyTpU yCTPOICTBA (He MeHee 5 cM c3aau
1 no 5 cm cneesa u crnpasa).

NPEAYNPEXOEHUE
B kopnyce ycTpoincTBa UMetoTcs LWenu 1 0TBepeTus Ans
BEHTUNALMKW, obecneynBaroLLme HagexHylo paboTy nsnenus
¥ 3almLatolme ero ot neperpesa. Bo nsbexaHne noxapa
3TI OTBEPCTUS HI B KOEM Cy4ae He CregyeT 3aKpbiBaTb Uin
3aCnoHATbL ApYrMMK NpegMeTamu (raseTamu, ckaTepTsaMu u
LUTOpPamMu) UNn ycTaHaBnMBaTb 0bopyLoBaHWe Ha TONICTOM
KOBpE W11 NocTenu.

YcnoBusa akcnnyatauum
W3nenwvie akcnnyaTtupyeTcs npy CrieaytoLwmx TeMnepartype 1
BII2XXHOCTU:
+5 °C po +35 °C; BnaxHocTb MeHee 85 % (He 3acrnoHsiiTe
OXNaXaatoLLne BEHTUNATOPbI)
He ycTaHaBnuBaiite uagenue B nnoxo npoBeTpuBaeMom
MOMeLLEeHUN UNK B MecTe C BbICOKOWN BNaXHOCTbIO, OTKPLITOM
ANs1 NPSIMOTO COMHEYHOTO CBETA (MU CUMBbHOTO
UCKYCCTBEHHOIO CBETa). D3-4-2-1-7¢*_A1_Ru
BHUMAHUE
[aHHOe n3genue UcnbITbIBANoCh B YCNOBUSIX
YMEPEHHOTO M TPOMUYECKOrO KNMMaTa.  D3-8-2-1-7a_A1 Ru

D3-4-2-1-1_B1_Ru

D3-4-2-1-7b*_A1_Ru

KO058b_A1_Ru

BHUMAHUE

Bbikrtouarenb ¢y JaHHOro YCTpOMCTBa He MOHOCTbI0
OTKIIOYAET €ro OT anekTpoceTH. YTobbl MOMHOCTLIO
OTKMIOYUTL NUTaHKE YCTPOWCTBA, BbiTalLMTe BUSKY kabens
MUTaHUSA 13 3NEKTPOPO3ETKY. [103TOMY YCTPONCTBO
crnepyert ycTaHaBnmBaTh Tak, YTobbl BUNKY kabens
MUTaHUA MOXHO BbINO Nerko BbITaLWWTL U3 PO3ETKN B
YpesBblyalHbIX 0bCcTosITENbCTBaX. Bo n3bexaHve noxapa
crepyert ussnekatb BUIKY Kabens nuTaHus 13 po3eTky,
€CIn1 YCTPOMCTBO He ByaeT UCMNonb30BaThCs B TeYEHME
[,0NrOro BPEMEHM (Hanpumep, ecnu Bbl yeaxaeTe B

OTMYyCK). D3-4-2-2-2a*_A1_Ru

Mpw ncnonb3oBaHWM JaHHOTO U3Aenusi, NPoYTUTE
MHGOpMaLIMIO MO MepaM 6e30MacHOCTU Ha HUKHEN

CTOpOHEe annapara. D3-4-2-2-4 B1_Ru

[pacbnuecknin cumMBoN A\, HaHECEHHbIN Ha U3aenve,
0603Ha4aeT NepeMeHHbIN TOK.

pacbmuecknii cumMBon ——Z, HAHECEHHBIN Ha U3aenve,
0603HaYaeT NOCTOSHHbIN TOK.

Mpadmdeckuii cumeon [O], HaHeCeHHBIN Ha n3aenue,
0603Ha4aeT obopyaoBaHue knacca 3awuThl Il p3-8-2-4 A1 Ru

[laHHoe n3aenve cooTBETCTBYET CTaHAapTam Mo
3N1eKTPOMAarHUTHOMY LUYMY, KOF4a OH MOAKITHOYEH K
ZApyromy o60pyaoBaHuMio Yepes sKpaHUpOBaHHbIE
kabernm 1 KOHHEKTOPbI.

McnonbayiiTe Tonbko noctaensemMble kabenu ans
NOAKITIYEHNSI aKCeCcCcyapos. D44-3-2_A1_Ru

3anucbiBarollee OﬁOpyAOBaHMe U aBTOPCKUe
npasa: 3anucebiBatoLLee o6opyaosaHme OOJTKHO
MCNonb30BaTbCA TOJbKO ANA NneranbHOro KonnposaHu4,
NO3TOMY pekoMeHAyeTCA BHMMaTENbHO NPOBEPUTL, YTO
nogpasymeBaeTcd nof neranbHbiM KONnMpoBaHNEM B
CTpaHe, B KOTOpOI;I BbIMOJTHAETCA KOMMpoBaHUe.
KOI'II/IpOBaHI/Ie 3allMLLEHHbIX aBTOPCKMMUM npaBamMn
MaTepunarnos Kak (bMJ'IbeI M My3blKa ABNAETCA
HenerasrbHbIM, €CIT TOJTbKO HE UMEETCA UCKINKYEeHne no

3aKOHy U cornacue ot npaBoo6naaaTenel71. K018_A1_Ru

MEPbI MPEAOCTOPOXHOCTHU NMPU
OBPALLEHWU C CETEBbIM LLUHYPOM

[lepxwTe ceTeBoW WHYpP 3a BUKY. He BbiTackvBaiiTe BUMKY,
B3SBLUMCH 3a LLUHYP, W HUKOFAA He KacaiTech CETEBOrO
LUHYpa, ecnu Bawwm pykn BnaxHble, Tak Kak 3T0 MOXeT
NPUBECTU K KOPOTKOMY 3aMblKaHUIO UK NOPaXeHo
arnekTpuyeckuM TokoM. He cTaBbTe annapart, npeameTtsl
mebenu 1 T.4. Ha CEeTeBOW LUHYP, He 3axumaiTe ero. He
3aBsi3bIBaiiTe Y3r10B Ha LUHYpe U He CBA3bIBalTE €ro ¢
apyrumu WwHypamu. CeTteBble LWHYPbI AOMKHbI Nexatb Tak,
YTOObI Ha HUX HeMb3s BbINO HAacTyNUTb. MoBPeEXAEHHDIN
CETEeBOW LUHYP MOXET CTaTb NPUYUHON BO3HUKHOBEHUS
noxapa vunum nopasutb Bac anektpuyeckum Tokom. Bpemsi ot
BPEMEHM NpoBepsiiTe CeTeBOI LWHYP. B cnyyae
06Hapy)XeHWst NoBpeXaeHNst 0bpaTuTech 3a 3aMeHol B
OnvkaiLLnin cepBUCHLINA LEHTP unu k Bawemy aunepy.
$002*_A1_Ru




Copep)xaHue

Kak crieayeTt YiMTaTb AaHHOe PYKOBOACTBO

Bnaropapvm Bac 3a nokynky gaHHoro nagenus Pioneer DJ.

Mepen akcnnyaTtauuei AaHHOro annapara npoYTUTE 3TO PYKOBOACTBO
1 MIHCTpyKUMM MO 3KCnnyaTauum, KOTopble MOXHO HaiTu Ha canTe
Pioneer DJ. B HUX cogepxutcsa BaxHas nHdopmaumsi, Heobxogmumas
ANs NpaBUIbHOW 3KCMnyaTauum annapara.

Mocne NpoyTeHns aTUX AOKYMEHTOB COXpaHUTE UX B HALEXKHOM MecTe
ANs fanbHenLWero NCnonb30BaHus.

B aTOM pykoBOACTBE NPMBOAMUTCS KpaTKoe onncaHne Ha3BaHuii KOMNo-
HEHTOB U COEAMHEHUI MeXaYy AaHHbIM annapaToM 1 nepudepuitHbiMmn
ycTponcTBamu. [lononHUTENbHY0 MHdOPMaLmio 0 paboTe ¢ AaHHbIM
annapaTom cM. B IHCTpyKLMAX Mo aKkcnnyaTaumm usgenvs.

CBefaeHns 0 NONyYeHUN UHCTPYKLWIA NO NCMOMb30BaHMIO yCTPO-

cTBa CM. B pasgene Kak nonyunts IHCTPpyKUMM no aKcnyataumm

(ctp. 4).

Q Do Ha4yana

CBOMCTBA ...ttt ettt ettt sttt 4
Kak nonyuntb VIHCTPYKLMMN MO SKCMNYATALMM ... 4
MpuHagnexHocTu

MopaepxunBaemble HOCUTENN ...

@ HazsaHus vacTeit
BepxHsisi naHens
(DpOHTaJ'IbHaﬂ naHenb...

® MoakntoyeHus

nO,D,Kﬂ}O‘-IeHVIe KO BXO,D,HbIM/BbIXO,CI,HbIM TEPMUHANAM ......cccenvniiinnnns 7

[TPUMEPBI MOAKITHIOMEHUM ...ttt 8
(04) YnpaBneHue

Bocnpon3BeaeHNE AEMO-TIPOEKTA ........cvruieeerrrieeienreesieseeesreseeeesnens 9

Co3sgaHue HOBOro NpoekTa ...
3arpy3ka camnna B JOPOXKY ..
CO30AHNE LIABIIOHA. ... veeeeeeeeeetee et eee et e e saeeenee s

MopknioveHne USB-ycTpoiicTs....
OTtcoeamHeHne USB-yCTpOWCTB ..

® DononuutensHas mHcopmauus
Bo3MoHble HEMCNPaBHOCTU 1 CNOCOBbI MX YCTPaAHEHWS ..
VameHeHne HacTpoek
OUNCTKA CEHCOPHOTO SKPAHE ...c.veveeeeeneenesteeeieseeesseseenessessesesneeenenes
TOBaprIe 3HaKu 1 3aperncTpypoBaHHbIe TOBAapPHbIE 3HAKW.
MpeaynpexaeHns no aBTOPCKUM nNpasam .
TexHuyeckue XAPAKTEPUCTUKM....cuieiiieiiiieei e




1o Hayana

CBo#cTBa

[aHHbIi annapaT aBnseTca oTAeNbHbIM YCTPONCTBOM ANA UHTYUTUB-
HOro C3MMNNMPOBAHNSA U CEKBEHCUPOBaHUS BO BpeMsi DJ-BbICTYNNeHWiA.
3TO HOBbIN My3blKanbHbIA MHCTPYMEHT, KOTOPbIV TaKkKe MOXHO
ncnonb3oBaTtb Ana DJ-BbICTYNNeHNI 1 Xu1BbIX NpeacTaBneHnin. Ero
nonb3oBaTenbCKkUi NHTepdeiic obecneunsaeT ynobcTBo ynpaBneHus
1 6e3rpaHnNyHble BO3MOXHOCTU CaMOBbIPaXeHUs Ha cLieHe Gnarogaps
pa3Hoo6pasHbIM YHKLMAM.

Kak nonyuntb MHCTPYKLUU NO
aKcnyaTayum

HekoTopble MHCTPYKLUMK NpeaocTaBnsaoTcs B Buae dainos B hop-
mate PDF. [ins npocmoTpa cainos PDF Heobxoauma nporpamma
Adobe® Reader®.

1 3anyctute Be6-Opay3ep Ha KOMNbIOTEPE U 3akauTe

Ha cneaytowmmn cant Pioneer DJ.
pioneerdj.com

2 Haxwmurte [Support].
3 Haxmure [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Haxmwute 3Havok [DJS-1000] B kaTeropum [DJ
SAMPLER].

5 BbIGepuTe HYXHbIW A3bIK Ha CTPaHULe 3arpy3ku.

MpuHaaneXxHocTn

e Cunosoii kabenb

* LAN kabenb

e USB kabenb

e LUTbipbKOBLIN Kabenb RCA

o TapaHTVsi (ANst HEKOTOPbIX PEroHOB)

e WHcTpykumm no akcnnyartaumm (KpaTkoe pykoBoACTBO Mosib3oBa-
Tens) (3TOT AOKYMEHT)

MpunaratoLasics rapaHTusi npeaHasHadeHa anst EBponeiickoro
pervoHa.

Mopnep)xuBaeMble HOCUTENUN

[aHHbii annapat coBmecTm ¢ USB-ycTporicTBaMu, OTHOCALLMMUCS
Kk 3anomuHatoLum USB-ycTporicTBam 60MbLLIO EMKOCTU, TaKUMM Kak
dnaw-namatb USB 1 umdpoBble ayauonneepsi.

daiinosble

FAT, FAT32 n HFS+
CUCTEMBI

e OT0 yCcTPOMCTBO NO3BONSAET UCMONb30BaTb CaMMIbI (wav 1 aiff ¢
yactoTon auckpetusauum 44,1 k'u) Ha USB-ycTponcTBe.

* B 3aBucumocTH oT ucrnonb3yemoro ycrponcrtea USB oxugaemas
NpOU3BOANTENBHOCTb MOXET BbiTb HEAOCTUTHYTA.

* Hert rapaHTuu, 4To Bce ycTpoiictBa USB 6yayT cpabaTtbiBaTb Ha
[aHHOM annaparTe.

[lns nonyyeHns noapo6HON MHPOPMALIMN CM. MHCTPYKLIMIO MO 3KC-
nnyartaumm 3Toro yCTponcTBea, AOCTYNHYt0 Ha canTe Pioneer DJ.




Ha3sBaHus yacrteu

| [ns nonyyeHusi noapo6HbIX CBEAEHUI CM. MHCTPYKLIMIO MO 3KCNlyaTaummn 3Toro yCTporcTBa, 4OCTYNHyo Ha cante Pioneer DJ.

BepxHsaa naHenb
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H Kvonka PLAY/PAUSE »/11

KHnonka STOP/GATE

Knonka REC/UNDO

KHonka SHIFT

CeHcopHas nomnoca

A Knonka HOLD

KHonka Bbi6opa MODE un nigmkatopsi MODE
H Pyuka FX LEVEL/DEPTH

El Knonka FX ON/OFF

Knonka USB STOP

Wnaukarop USB

Cnot noaknto4eHus yctponictea USB
KHonka FX

Knonka PROJECT

Knonka SAMPLING
@ CeHcopHbIi aucnnen
KHonka BACK

B Knonka HOME/UTILITY/WAKE UP 1 uugukaTtop
STANDBY

B Pyuka INPUT LEVEL

MoBOpPOTHLIN cenekTop

N

Pyuku perynmpoBKu napameTpos
Knonka BEAT SYNC MASTER
KHonka BEAT SYNC

Knonka MUTE

Knonka HOT SLICE

Knonka SLICE

KHonka SCALE

N
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N

N

)
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KHonka TEMPO RANGE

MonsyHok TEMPO

Knonka TEMPO RESET n niagukarop TEMPO RESET
Mnowanku Ana UcnonHeHus

KHonka NUDGE

KHonka SCENE/SCENE JUMP
KHonka PATTERN/LENGTH/CLEAR SEQ.
Knaeuwwm BLIGopa WKarnbI

KnaBuwm 16-wuaroBoro cekBeHcopa

®dpoHTaNnbHasA NaHenb
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E Tepmuuansi PHONES
Pyuka LEVEL




MoaxknwueHus

Mepen noaknoYeHnemM KOMNOHEHTOB U U3MEHEHNEM NOAKIIOYEHNS
BbIKIMIOYNTE AaHHbIA annapart u OTKMo4YnTe cunosoi kabens ot
pO3eTKN.

Mo 3aBepLUeHNM BCeX NOAKMIOYEHNA Mexay yCTPONCTBaAMM BKIOUNTE
BUMKY CUMNOBOro kabensi B po3eTky.

O6s3aTenbHO ucnonb3ayiTe cunosoit, USB- n LAN-kabenu, npunarae-
Mble K JaHHOMY 13aenuio.

CM. MHCTPYKLMM MO 3KCMyaTauum NOAKMI0HaeMOro KOMMOHEHTa.

e Ecnu ansi nogkntoyenus ucrnonbayetcs LAN kabenb, To cnegyet
ncnonb3oBaTb NOCTaBNSEMbIN C AaHHbIM u3genviem LAN kabenb
unu STP (skpaHupoBaHHas BUTasi napa) kabensb.

* He otcoepuHsiite kabenb LAN, ecnn yepe3 PRO DJ LINK npe-
JocTaBnseTcs o6LWuiA 4OCTYN K MHOPMaLIM.

* B 3aBucrMOCTM OT Noaknio4aeMblx Mogernen MoxeT NoHado-
BUTBLCS KOHLEHTPATOP-KOMMYTaTOp (MMeeTcsi B Npofaxe).
McnonbaynTte KoHLeHTpaTop-koMMyTaTop Ha 100 M6ut/c unm
6onbLue. Mpu NOAKMIYEHUN HEKOTOPbIX KOHLEEHTPaTOPOB-KOMMY-
TaToOpPOB KOPpeKTHas paboTa MOXeT ObITb HEBO3MOXHA.

e [lpu Ncnonb3oBaHUM MUKLLEPA, OCHALLEHHOrO TOMbKO OAHUM
noptom LAN, Heob6xoaunM KOHLeHTpaTop-koMMyTaTop (MMe-
etcsi B npofdaxe). Ecnu mykwep o6opyaoBaH AOCTATOYHbIM
konuyectBoM noptoB LAN ans Bcex DJ-npourpeiBaTtenei n
KOMMbIOTEPOB B CUCTEME, NOAKITIOYMTE €ro HanpsiIMyto K nop-
Tam LAN Ha 3agHei naHenu mukwepa 6e3 ncnonb3oBaHus
KOHLIeHTpaTOpa-koMMyTaTopa.

MoaknroueHne Ko BXOAHbIM/ BbIXOAHbIM TEpMUHa1aM

3aaHNaAa naHesnb

DJ-cuctema ¢ nopaepxkomn
PRO DJ LINK
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H Nepekniovatens O
TepmuHans! INPUT
Paszbembl THRU/OUTPUT2
Pasbembl OUTPUT1
ACIN

CumTesatop u . .
B Tepmuuan LINK

Cnort 3amka KeHcuHrToHa
H Paztem MIDI OUT/THRU
El Paztem MIDI IN

Pasbem USB-B




MpuMepbl NOAKJIIOYEHUA

Mpwu NCNonb30BaHUM BHELLHUX YCTPOICTB

Ayavokabenb
2 Ka6enb MIDI
[
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DJ-cucTema ¢ nopaepxKoi CuHTesatop v T. .

PRO DJ LINK

MpepocTtepexeHus

ConocTraBbTe kaHan NoAKMoYeHHOro K MUKLIepy ayanokabens ¢ HOMepoM npourpbiBaTens.

Ecnu Homep npowvrpbiBaTtens otnuyaetcs, nepekntounte HacTpoiiky [PLAYER No.] Ha akpaHe [UTILITY].

2 WHcTpyKumm no nameHeHmuto HacTpoek Ha akpaHe [UTILITY] cM. B MHCTPYKUMSIX MO 3KCMyaTauum K AaHHOMY U3Oenuio.

¢ [lpu nepenaye nHgopmauum yeped PRO DJ LINK [PLAYER No.] otobpaxaeTcs cepbiM; HOMEpP NpourpbiBaTens Npy 3TOM HENb3si UIBMEHUTD.

B aToM cny4ae nameHuTe Homep npourpbiBaTens. [Ins aToro cHayana oTcoeAnHUTE HOCUTENb, @ 3aTEM OTMEHUTE NoAKITIoYeHne, Hanpumep,
oTcoeaunHue kabenb LAN.

3anyckK yCcTpoicTBa

1 TlMopgkniouuTe K AJAHHOMY annapaTy BHellHUe YCTPOMCTBA, KaK yKa3aHo 3aechb: lTogknodeHus (cTp. 7).

2 HaxmurTe BbikntoyaTens [O] Ha 3agHel naHeny yCTPOMCTBA.
BbicBeynBatoTcs MHOUKATOPbI AaHHOro annapaTta u BKIN4YaeTcsd nuTaHue.




YnpasBJsieHue

BanycTuTe Kaxayto npoueaypy B criefyolwmx pasgenax Ha rmaBHoM
akpaHe. Haxmute kHonky [HOME], 4To6bl OTKPbITh IMaBHbIA 3KPaH.

BocnpousBeaeHne AeMo-NpoeKTa

3arpy3ka npoekra

1 Haxmwute kHonky [PROJECT].
OTto6pasutcs akpaH NMPOEKTA. C nomouybto akpaHa MPOEKTA moxHo
BbINOMHATL TaK1e onepawum, Kak 3arpyska v COXpaHeH1e NpOeKToB.

2 Bpawas noBopOTHLIN cenekTop, Bbi6epute [OPEN], a
3aTeM HaXXMUTe Ha MOBOPOTHbLIN CENEKTOoP.

OTOﬁpaSVITCFI NOAKMOYEHHbIN K annaparty HocuTerb.

Ecnu Bbl Bbl6epeTe HOCUTEIb, HA KOTOPOM XpaHUTCA Hy)KHbII;I Bam
NPOEKT, N HaXMmeTe I'IOBOpOTHbIVI cenekTop, 0T06pa3MTCH CMnNcokK

NMPOEKTOB.
¢ HaxmuTte kHonky [BACK] ans Bo3spara K npeablayLiemy
3KpaHy.

3 Bpawasn NnoBOpOTHbIN cerneKkTop, Bbioepute gemMmo-
MPOEKT, a 3aTeM HaXXMUTE Ha NOBOPOTHLIN CENeKTop.
OTKpoeTCs BCNIbIBAOLWMIA 3KpaH NOATBEPXKAEHNS.

BocnpousBeaeHue wabnoHa

1 Haxmwute kHonky [PLAY/PAUSE »/Il].
Bynet BocnponsBeseH wabnoH, BbibpaHHbIi Ans aemonpoekTa. Bo
BpeMsi Bocrnpou3BeaeHus kHonka [PLAY/PAUSE»/11] 6yaeT noacee-
YeHa 3eneHbIM.
* HaxaTtune kHonku [PLAY/PAUSEM/11] BO Bpemsi Bocripou3Beae-
HWSi NPUOCTaHaBNIMBAET ero.
* HaxaTtne kHonku [STOP] BO BpemMs BOCNPOU3BEAEHUSA OCTaHaB-
NMBaeT ero v Bo3BpallaeT K Havyany wabnoHa.

2 Haxmute kHonKy [PATTERN].

Annapat nepengeT B pexuM nepekntoyeHns WwabnoHa, a KHomnka
[PATTERN] 6ynet noaceeyeHa 6enbiM. B pexxvme nepeknioveHns
LwabnoHoB knaeumLK 16-L1aroBoro cekBeHcopa 6yayT NoAcBeUnBaTLCSA
LuBeTamMu TekyLen BbiIbpaHHOM CLEHbI.

e OgpHa cueHa MoXeT coaepxaTtb 16 wabnoHoB. [Ans kaxagow
KNaBWULLW CEKBEHCOPA Ha3Ha4YaeTCst OAWH LLAGIoH.

e CueHbl C 3an1caHHbIMK NocnefoBaTeNbHOCTMY NOACBEYMBa-
10TCS TYCKNO, CLieHbl 6e3 nocrnenoBaTeNbHOCTEN HE MOACBEYN-
BaloTCs COBCEM, a TekyLuyve BbiGpaHHble NocneaoBaTensHOCTH
NnoACBEYMBAOTCS NMOMHOCTLHO.

3 HaxmuTte ogHy 13 knasuw 16-1aroBoro cekBeHcopa
Cc nocnenoBaTesibHOCTbLHO.
ByneT Bocnpou3BeeH LWaboH, HazHaueHHbIN A5 KHOMKU.

* MoMmeHT nepekniodeHnst WwabroHa cornacoBaH co 3Ha4eHnem
napameTtpa PATTERN QUANTIZE, yka3aHHbIM Ha aKkpaHe
QUANTIZE.

Moapo6Hyto nHdpopmaumio o napametpe PATTERN QUANTIZE
CM. B MHCTPYKLMSIX MO dKcnyaTaumu.

¢ Bo Bpems nepeknoyeHus LIaGIoHOB HaxaTas knaeuLua,
BblGpaHHas 13 knaeuL 16-1aroBoro ceksBeHcopa, byaeT
muraTb.

*  BbIiiTv M3 pexuma nepeknioyeHns wabnoHoB MOXHO, Haxas
kHonky [PATTERN].

Co3naHue HOBOro npoekTa

1 Haxmwute kHonky [PROJECT].
OTto6pasutcs akpaH NMPOEKTA. C nomoupbto akpaHa NMPOEKTA moxHo
BbINOMHATL Tak1e onepawum, Kak 3arpyska v COXpaHeH/e NpoeKToB.

2 Bpawas NnoBOpPOTHbIN CeneKkTop, BbibepuTte

[CREATE NEW], a 3aTemM HaXkMUTe Ha NOBOPOTHbIN

cenekrTop.

HoBebIi NnpoekT ByaeT co3faH, U OTKPOETCA MMaBHbI 3KpaH.

b OTKpoeTCﬂ BCnﬂbIBaI-OLLLVII;I 3KpaH noaTBepXgeHus.

e Ecnu co3gatb HOBbIV MPOEKT, HE COXPaHAS M3MEHEHUS B CyLLe-
CTBYHOLLIEM NPOEKTE, HecoXpaHeHHblI?l NPOEKT MOXeT ObITb yTepsH.

3arpy3ka caMnsia B JOPOXKKY

1 KocHutecb [OPOXKU, B KOTOPYI HEO6XO0AUMO

3arpy3uTb C3MMJI, Ha FNaBHOM 3KpaHe, YTo6bl BbIGpaTh

ee, U 3aTeM KOCHUTECH €€ eLle pas.

OTobpaxaeTcs aKpaH MEHH0 [JOPOXKM.

. OTKprTb MEHI0 JOPOXKN MOXXHO TakKxe, NOBEPHYB I'IOBOpOTHbII7I
cenekrTop ang Bbl60pa AOPOXKN N 3aTeEM HaXaB ero.

2 KocHutecb [BROWSE].

OTobpasntcs akpaH NpocMoTpa. Ha akpaHe NpocmMoTpa MOXHO UCKaTb

CAMMNbI M 3arpyxatb UX Ha JOPOXKU.

e OTKpbITb 3KpaH NPOCMOTPa MOXHO TakKe, NOBEPHYB NMOBOPOTHbI
cenekTop Ans Belibopa anemeHTa [BROWSE] 1 3aTem Haxas ero.
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2 HaxumanTe knasuwwm 16-lmaroBoro cekBeHcopa,
YTOGbI BBECTU TPUITEPDI.

|:| Knasuwu LLIaGJ'IOHOB, COOTBETCTBYHOLLME 3anp0rpaMMMpOBaHHOI7I
nocrnegoBaTensHocTH, ByayT NoAcBeYMBaTLCS LIBETOM AOPOXKU.

CoxpaHeHue npoekTa

[MpoekT MoxHO coxpanuTb Ha USB-ycTporicTtso. Moakntounte USB-
HOCUTENb K yCTPOWCTBY Nepes COXpaHeHneM npoekTa.

1 Haxmwute kHonky [PROJECT].
OTto6pasutcs akpaH MPOEKTA. C nomotubto akpaHa MPOEKTA moxHO
BbINOMHATL Takne onepawum, Kak 3arpyska v COXpaHeH1e NpoeKToB.

2 Bpawasn NnoBOpOTHbIN ceneKkTop, Bbioepute [SAVE], a

3 Yrtobbl BbIOpaTL CAMMNA, NPOKPYTUTE NOBOPOTHbLIN 3aTeM HaXMUTE Ha MOBOPOTHbII CENeKTop.
CerlieKTop, a 3ateM HaXXMuTe ero. Ecnu Ha3BaHue npoekTa yxe BBeAEeHO, OTKPOETCS BCNIbIBAKOLLEE OKHO
Camnn 6ye 3arpyeH Ha OPOXKY W Ha 9KpaH. coxpaHeHus. BeinornHeHne oTobpaxaeTcs B BUAE WKarbl Ha BCMbIBa-

IOLLIeM 3KpaHe.

Ecnu Ha3BaHuWe npoekTa He yka3aHo, OTKPOITCS BCMIIbIBatOLLLEe OKHO

1 undpoBas knaemaTypa, C MOMOLLbIO KOTOPbIX MOXHO BBECTU HY>KHOE

HasBaHue.

* Korpa coxpaHeHwue 3aBepLUEHO, BCMIbIBatoLLEe OKHO ncyesaeT v
OTKPbIBAETCA 9KpaH NpoekTa.

* Yrtobbl M3MeHWTb Ha3BaHue npoekTa, Boibepute [SAVE AS], BBe-
[nTe HasBaHWe NPoekTa, a 3aTeM CoOXpaHWUTe NPOeKT.

MoaknroueHne USB-yCTpoUCTB

1 Haxmute nepekntoyarens [O], 4TOGbI BKIOUYUTL
nuTaHue AN AaHHOro annapara.

*  Bbibepute nanky n HaxMuTe NOBOPOTHBbIN CENEKTOP, YTOObI
OTKPbITb UM 3aKPbITh Narnky.

¢ [loBopaumBaiiTe cenekTop, Haxas npu 3ToM kHonky [SHIFT], 4To6bl
nepeknioyaTbca Mexay nankamu (cparnsl camnnos He byayT
rnokasaHbil).

2 Mopkntounte USB-yCTPONCTBO K yCTAHOBOYHOMY
cnoty USB-ycTpoincTBa.

Co3pgaHue WwwabnoHa

‘ ey

3anucb BbICTyMJ1eHUa (AMHaMUyecKas

— usa sTOP

3anuchb)

1 HaxmuTe KHonky [REC]. OTcoeanHeHue USB-ycTpoucrs

Knonka [REC] 6yaeT noacBeyeHa kpacHbIM, 1 annapar nepengeT B

PEXNUM 3anucu. 1 Haxmute n yaepxusanTte kHonky [USB STOP], noka
2 Haxmure kHonky [PLAY/PAUSE »/11]. USB-unaukarop He oTknkoumnTes.

He otcoeguHaTe USB-yCTPONCTBO 1 HE BbIKMIOYanTe annapar, noka
USB-nHaukaTop muraeT. B npoTBHOM criydae Bbl MOXeTe NoTepsTh
OaHHble ynpasnexus, n USB-yCTpoNCTBO CTaHET HeYnTaembim.

Knonka [PLAY/PAUSEM/11] 6yneT noacBeyeHa 3efieHbIM, a nocneao-
BaTeNbHOCTb — BOCNPOU3BEAEHa, Koraa yCTponcTBo 6yaeT nepese-
[€HO B PeXWM 3anucu.

3 [nsA ycTaHOBKM TPUITEPOB KOCHUTECH N3J0B. i
Tpurrep ycTaHaBn1BaeTCA B MOMEHT kacaHusa naga. CeasaHHas ¢
Tpurrepom knaswLua wabnoHa 6yaeT noacBeuMBaTbCA UMK MUraThb

LiBETOM JOPOXKM. — VHavkaTtop USB

MporpaMmMupoBaHue TpUrrepos
(nowaroBas 3anuchb)

KHonka USB STOP—l@

2 OtcoepguHuTte yctporcrteo USB.

1 KocHuTecb [OPOXKM Ha FNaBHOM 3KpaHe AnsA

rnoLiaroBow 3anucu.

MocnepoBaTenbHOCTL BbIOPaHHOM [OPOXKM ByaeT oTobpaxkeHa Ha

Kknasmwax 16-aroBoro cekBeHcopa.

e [lopoXKy MOXHO Takke BbIGpaTh NOBOPOTOM CenekTopa.

e [lopOXKY MOXHO Takke BbIGpaTh, KOCHYBLUNCH KOHTAKTHOM
nnoLaaku.
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HNononHutenbHas nHdopmaLms

B0O3MOXHble HEUCNPABHOCTU U CNOCO6bI UX YCTPAHEHUS

e Ecnu annapat He paGoTaeT AOSKHbIM 06Pa3oM, 03HaKOMbTECH CO CBEAEHUSIMU, YKa3aHHbIMU B pasfene «Bo3aMoxHbIe HencrnpaBHOCTY U Cro-
co6bl UX yCTPaHEHUs1» B UHCTPYKLMSIX MO 3KCMnyaTauum AaHHOro YCTpoicTBa. Takke MOXHO NOCeTUTb caiT noaaepxky Pioneer DJ v Bbinon-

HWUTb NOWCK MO KtoyeBoMy crosy [DJS-1000] B pasaene [FAQ]
pioneerdj.com/support/

MHoraa npo6nembl MOryT Bbi3biBaTb NOAKMOYEHHbIE YCTpocTBa. ECnv nocne NpoBepku NOAKIOYEHHbIX YCTPOUCTB YCTpaHUTL Npobnemy He
yAaeTcsi, oGpaTuTech B CEPBUCHBIN LIEHTP UMW K AUNEPY Mo BOMpOCam PeMOHTa.

e AnnapaT MoxeT paboTaTb HEKOPPEKTHO U3-3a CTAaTUHECKOTO NEKTPUYECTBA MU APYTUX BHELLHUX (hakTOpOB. B Takux cnyyasx oTcoeanHuTe
kabenb NUTaHNUs 1 NOBTOPHO NOACOEAUHUTE ero, YTo6bl BOCCTAHOBUTL HOpMaribHoe (pyHKLMOHMPOBaHUe annapara.

N3MeHeHue HacTpoek

| [nsa nonyyeHus noapo6HOM MHPOPMAaLIMU CM. UHCTPYKLMIO MO 3KCNIlyaTaummn 3Toro yCTpoWCTBa, AOCTYMNHY0 Ha canTe Pioneer DJ.

OuuncTKa CeHCOpPHOro 3KpaHa

He nNpumMeHsiTe opraHnyeckme pacTBOPUTENM, KUCTIOTbI UMK LLENOYM AN YUCTKU MOBEPXHOCTU CEHCOPHOTO Aucnnest. [poTpuTe ero Cyxum Msrkum
maTepuanoM uUm TkaHblo, CMOYEHHOMN HeWTparnbHbIM YACTSLLMM PACTBOPOM U XOPOLLO BbIKaTOM.

ToBapHble 3HaKn U
3aperucrpmpoBaHHble TOBapHble
3HaKu

* Pioneer DJ siBnsieTca 3aperncTpypoBaHHbIM TOBApHbIM 3HAKOM
kopnopauun PIONEER CORPORATION u ncnone3yetcsi no
TMUEH3UN.

* This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.

YcTaHoBneHHoe Ha fJaHHOM annapate nporpamMmMmHoe obecrneyeHne
4YaCcTUYHO 1cnosb3yeT nporpamMmmHoe obecrneyeHune, NpuHaanexa-
wee Independent JPEG Group.

MpenynpexxaeHus No aBTOPCKUM
npaBam

Bo Bpems BocnpousseAeHNst IMEOLMNXCSA My3blKalbHbIX (annos Ha
fAaHHOM annapate, ybeautenbHo Npocum Bac cobnogaTt aBTopckue
npaea.

BbInonHeHHble BaMu 3anvcy npeaHasHayeHbl ANs BaLero NMyYHoro

YAOBOMbLCTBUSA M NO 3aKOHAM O 3aLUMTe aBTOPCKMX NPaB He MOryT

ncnonb3oBaTbca 63 cornacus BnagenbLa aBTOPCKUX Npa..

e [lpu obpaLleHnm c My3bIKon, 3arpyxeHHon ¢ IHTepHeTa, ap.,
3arpysuBLLIMIA My3blKy YeMOBEK HeceT MOosHYl0 OTBETCTBEHHOCTb 3a
1CMoSb30BaHNE My3bIKN B COOTBETCTBUM C KOHTPAKTOM, 3aKIOYeH-
HbIM C CalTOM 3arpy3aku.

TexHnuyeckmne xapakTepucTuku

TpeboBaHUS K MUTAHUIO .................. 110 B po 240 B nepemeHHOro Toka,
50 My/60 My,

MoTpebnsiemasn MOLWHOCTb
MoTpebnsiemas MOLLHOCTb (B peXunMe oxugaHus)
BeC OCHOBHOIO @MMAPATA ....ceeiuiiieiiiieaiiie ettt
Makc. rabaputbi................ 320,0 mm (L) x 110,1 mm (B) x 421,6 mm ()
Honyckaemas paboyasi TEMNEPATYPA........cerveereenne.. oT +5°C go +35 °C
[Honyckaemas paboyasi BNaxHOCTb

oT 5 % po 85 % (6e3 koHaeHcaumm)

Ayavopaspen
YactoTa auckpeTtnsauum...
Mpeobpasosartens A/D ..
Mpeob6pasosatens D/A ...
YacToTHas xapakrepucTuvka. o120 Ny oo 20 klMy,
CyMMapHbIN KOIPPULIMEHT FAPMOHMK .....cceeveeriairienriereeieeieenes 0,003 %
INPUT
Makc. BxogHo ypoBeHb
BxogHoe conpoTuBneHue...
OUTPUT1 1 THRU/OUTPUT2
HoMuHanbHbI ypoBEHb BbIXxoAa/MMneaaHc Harpysku
...................................................................... 2,0 Vrms (1 kl'w)/10 kQ
IMMNELEAHC BBIXOLA ... nen 540 Q
PHONES
HoMmwuHanbHbI ypoBeHb Bbixoda/uMmneaaHc Harpysku
.................................................................... 200 mBT+200 MBT/32 Q

Bxoabl

INPUT . 1 (pasbem TS Ha 1/4 gonma — 1)
Bbixogbl

OUTPUT T ... 1(RCA-1)
THRU/OUTPUT2 ... 1 (pasbem TS Ha 1/4 gronima — 1)
PHONES................. 2 (cTepeowTekep Ha 1/4 grorima — 1, cTepeoluTekep

Ha3,5mMm - 1)

Opyrve HencnpaBHOCTU
Pasbem USB-A...
Pasbem USB-B
LINK...

..1 (LAN 100Base-TX)

MIDIIN ....... ..1 (5P DIN)

MIDI OUT/THRU ..1 (5P DIN)

¢ TexHuyeckne xapakTepPUCTVKM N KOHCTPYKLUMS AaHHOTO 13aenuvs
MOTyT U3MeHATbCA 6e3 yBeOMIIEHMS.

e © Kopnopauus AlphaTheta, 2017. Bce npaBa 3awuLeHbl.







MpumevaHue:
Kopnopauus ManoHup Ouoxen yctaHaBnvMBaeT CReayoLyo NPpoaormKMTENbHOCTb Cpoka Crny0bl oduLmanbHo

nocraensieMblx Ha Poccrinckunii pbIHOK TOBapoB.
Ayavo n BugeoobopyanosaHue: 7 net

MepeHocHoe ayauoobopynoBaHue: 6 net

[pyroe obopynoBaHue (HayLHWUKN, MUKPOMOH U T.4.): 5 neT
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